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ମୁଖବନ୍ଧ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ହେଲା ଆଧୁନିକ ଯୁଗରେ ସବୁଠାରୁ ସହଜ, ଶସ୍ତା ମନୋରଞ୍ଜନ ବ୍ଯବସ୍ଥା । 
ଏହା ପୃଥ୍ବୀର ସବୁଠାରୁ ଅଧ୍କ ଲୋକଙ୍କର ମନୋରଞ୍ଜନ କରିଥାଏ । ଏଥୁପାଇଁ ବର୍ମାନ 
ଏହା ପୃଥ୍ବୀର ଏକ ବଡ଼ ଶିଳରେ ପରିଣତ ହୋଇଛି ଓ ଏଥ୍‌ରେ ଲକ୍ଷ. ଇକ୍ଷ ଲୋକ 
ନିଜ ଜୀବିକା ଅର୍ଜନ କରୁହନ୍ତି। ଆମ ଦେଶ ସମେତ ପୃଥ୍‌ବୀର ପ୍ରାୟ ସବୁ ଦେଶରେ 
ଏହାର ବ୍ୟାପକ ବ୍ଯବହାର ଚାଲିଛି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତାରକାମାନେ ପୃଥ୍୍‌ବୀରେ ଅଧ୍କ ଆୟ 
କରୁଥ୍‌ବା ଲୋକମାନଙ୍କ ଭିତରୁ ଢଣେ ଜଣେ । 

ଚଳଚ୍ଚିଡ଼୍ ଗିଛର ଆରମ୍ଭ ହୁଏ ଆଡକୂ ପ୍ରାୟ ଶହେ ବର୍ଷ ତଳେ ! ଏଥୁପାଇଁ ଏବେ 
ବହୁ ଦେଶରେ ଚଳଚିତ୍ର ଶିଳର ଶତବାର୍ଷିକୀ ପାଳିତ ହୋଇଯାଇନଛି । ଏହା ପ୍ରଥମେ ନିର୍ବାଜ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଭାବରେ ଜନ୍ମ ନେଲା । ନାନା ଉତ୍‌ଆାନ ପତନ ଭିତରେ ଗତିକରି ଏହା ଯେମିତି 
ବର୍ଷମାନର ସବାକ୍‌ ଓ ଅତ୍ଯାଧୂନିକ ଅବସ୍ଥାକୁ ଆସିଛି, ଡାହା ସମସ୍ତଙ୍କର ଲକ୍ଷ୍ଯ କରିବା 
କଥା । ଏହି ଗଖ୍ରିଳ୍ପକୁ ବର୍ତମାନର ଅଡି ଉନ୍ନତ ଅବସ୍ଥାକୁ ଆଣିବା ପାଇଁ କେତେ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ଯେ କେତେ ଦିବାରାତ୍ର ଚେଷ୍ଟା ଓ ଗବେଷଣା କରିଛନ୍ତି, ତା'ର ଇୟରା ନାହିଁ । 

ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନିର୍ବାକ୍‌ ଥୁଲା । ତା'ପରେ ସବାକ୍‌ ହେଲା। ଚିତ୍ର ମୁହଁରେ 
କଥା ଫୁଟିବା ଦେଖ୍‌ ଲୋକେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟାନଧିତ ହୋଇଯାଇଥ୍‌ଲେ। ପ୍ରଥମରୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଛବିଗୁଡ଼ିକ 
କଳାଧଳା ଥୁଲା। ତା'ପରେ ଆରମ୍ଭ ହେଲା ରଙ୍ଗିନ ଚଳଚ୍ଚିତ଼ । ରଙ୍ଗିନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆନନ୍ଦଦୀୟକ 
ଓ ମନୋମୂଗ୍ଧକର ହେବାରୁ ଏହାର ବ୍ୟାପକ ପ୍ରସାର ଚାଲିଲା । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏକ ନୂତନ ଯୁଗ ଆଣିଲା ସିନେମେସ୍କୋପ ପଦ୍ଧତି । ଏଥୁରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଖୁବ୍‌ ଜୀବନ୍ତ ଦିଶିଲେ । ଏହା ପରେ ଆରମ୍ଭ ହେଲା ସିନେରାମା । ଏହା ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ 
ବିସୂୟ ଜଗତକ୍ର ଘେନିଗଲା । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ମୂଳରୁ ଥୁଲା ଦ୍ି-ପରିସରଯୁକ୍ତ । ଏହା ଯେତେବେଳେ 
ଡ଼ି-ପରିସର ଭାବରେ ତିଆରି ହେଲା, ତଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରାକୃତିକ ଜୀବ ଭଳି ଦିଖ୍ିଲେ ! ଏହା 
ଛବି ନୁହେଁ ବୋଲି ଲୋକଙ୍କ ମନରେ ଭ୍ରମ ଧାରଣା ଜାତ କଲା । ଦର୍ଶକ ମନକ୍ୂ ବିଭୋର 
କରିବାପାଇଁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଖିନ୍ପଚରେ ଆରମ୍ଭ ହେଇା ନାନାପ୍ରକାର ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ 
ନାନା ଅସମ୍ଭବ କଥା ସବୁ ସମ୍ଭବ ହେବାର ଦେଖାଦେଲା । କାର୍ଟନ୍‌ ବା ଏନିଟମେସନ ଫିଲ୍ମ 
ଶିଶୁ - ଦର୍ଶକଙ୍କ ଅପାର ଆନନ୍ଦ “ବେବାରେ କୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହେଲା । ମୂଷା, ଠେକୁଆ ଆବି ଖେଳବୁଇ, 
ବଦୌଡ଼ାଦୌଡ଼ି, ମଣିଷ ଭଜି କଥାବାଉା ଶିଶ୍ର ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ମନରେ ଭରି ଦେଲା ଅଫୁରନ୍ତ ଆନନ୍ଦ ! 
ଚଳଚଜ୍ଚିଡ୍ର ଖିଳ୍ପକ୍ର ବ୍ଯାପକ କରିବାରେ ଟେଲିଭିଜନର ପ୍ରସାର ବ୍ଯବସ୍ଥା ଏହାକୁ ଅଧ୍‌କ ଲୋକଙ୍କ 
ପାଖକ୍ର ଘେନିଆସିଲା ସତ, ଏ ଟି ଖିଳ୍ତର ଉତ୍ତରୋତ୍ତର ଉନ୍ନତିରେ ଢୂଠାରାଘାତ କଲା ।, ଟେଲିଭିଜନ 
ଯୋଗୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଦର୍ଷଢ ସଂଖ୍ଯା କମିଗଲା । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଶିଡ୍ରଗରେ ଏକ ପତନ ଦେଖାଦେଲା । 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହିସଦ୍ର ସୁବିଧା ସୁଯୋଗ ଓ ସମସ୍ଯାକୂ ନେଇ ନାନା ଭାଦରେ ଆଲୋଟନା 
କରାଯାଉଛି । ଆଶା, ଏହି ପ୍ରସ୍ତକଟି ଅଧ୍ୟୟନ କଲେ ଲୋକେ ସିନେମା ସମ୍ଚର୍କତ୍ତ ସବୁକଥା 
ଜାଣିପାରିବେ । ସେମାନଙ୍କ ଜ୍ଞାନ ପରିସର ଢେର୍‌ ବଢ଼ିଯିବ । ଇତି । 
ଶ୍ରୀଗୁଣ୍ଡିଚା ବିନୀତ 
୧୭ ! ୭ । ୯୬ ଲେଖକ 
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ସୂଚୀପତ୍ର 


ସଂଖ୍ୟା ବିଷୟ ପୃଷ୍ଠା 
୧ । ସିନେମାରେ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରର ମୂଳ ତଥ୍ଯ ଦୃଷ୍ଟି ସ୍ଥିରତା ୧ 
୨ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୭ 
୩ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାର କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ । ୧୮ 
୪ । ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ର ଷ୍ଟୁଡିଓ ୨୪ 
୫ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୩୦ 
୬ । କଥାକୂହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୩୮ 
୭ । ଆଧୁନିକ କଥାକୂହା ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ରର ଆରମ୍ଭ ୪୫ 
୮ । ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶହ ଲିପିବଦ୍ଧ ପଦ୍ଧତି ୫୧ 
୯ । ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୫୯ 
୧୦ । ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଠଡିଓ ଏବଂ ଏଡିଟିଂ ଓ ଡବିଙ୍ଗ ୬୩ 
୧୧ । ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ୭୦ 
୧୨ । ରଙ୍ଗିନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୭୬ 
୧୩ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କିପରି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଏ co 
୧୪ । ସିନେମେସ୍କୋପ ` ୯୬ 
୧୫ । ସିନେରାମା ୧୦୦ 
୧୬ । ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ନାନା ଅତ୍ଯାଧୁନିକ ପଦ୍ଧଚି ୧୦୪ 
୧୭ । ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ଦା ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୧୦୮ 
୧୮ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ୧୧୫ 
୧୯ । କାର୍ଟରନ ବା ଏନିମେସନ ଫିଲ୍ମ କେମିତି ଚିଆରି ହୁଏ ୧୧୯ 
୨୦ । ଚଳଚ୍ଚିନ୍ତ ବ୍ଯବସାୟ ଉପରେ ଟେଲିଭିଜନର ପ୍ରଭାବ ୧୨୪ 
୨୧ । ଇଜମେଟିକ୍‌ ସିନେମାହଲ୍‌ ୧୨୮ 
୨୨ । ଇବିଷ୍ଯତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ରୂପରେଖ ୧୩୨ 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ପ୍ରଥମ ଅଧ୍ଯାୟ 


ଉପକ୍ରମଣିକା 

ସିନେମାରେ ଗତିଶୀଳଚିତ୍ରର ମୂଳ ତଥ୍ୟ ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତା 

ମାନବ ଆଦିମ କାଳରୁ ପ୍ରକୃତି ସହିତ ଯୁଦ୍ଧ କରି ଆସିଅଛି । ସେ ପ୍ରକୃତିକୁ 
ଯେତେ ପରାସ୍ତ କରିପାରିଛି, ନିଜକୁ ସେତେ ସଭ୍ୟ ବୋଲି ଧରିନେଇଛି । ମନୁଷ୍ୟ 
ଦେଖେ ଯେ ପ୍ରକୃତିର ସମସ୍ତ ପ୍ରାଣୀ ଜୀବନ୍ତ, ଚଳତ୍ଶକ୍ତିଯୁସ୍ତ । ସେଗୁଡ଼ିକ 
ଯିବାଆସିବା କରନ୍ତି, ଖେଳାବୁଲା କରନ୍ତି । କିନ୍ତୁ ମନୁଷ୍ଯ ପ୍ରାକୃତିକ ଜୀବର ଯେଉଁ 
ପ୍ରତିଛୁବି ଫଟୋଗ୍ରାଫି ସାହାଯ୍ୟରେ ଆଙ୍କେ, ତାହା ଦେଖିବାକୁ ଜୀବ ଭଳି ଅବିକଳ 
ହେଲେ ମଧ୍ଯ ନିର୍ଜୀବ, ଯିବାଆସିବା କରିପାରେ ନାହିଁ, ଖେଳାବୁଲା କରିପାରେ 
ନାହିଁ । ସେହିଠାରେ ମନୁଷ୍ୟର ଅସନ୍ତୋଷ ପ୍ରକାଶ ପାଏ । ସେ ଚେଷ୍ଟା କରେ, 
ତା'ର ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଚଳତ୍‌ଶକ୍ତି ପ୍ରଦାନ କରିବାପାଇଁ । ସେ ବୁଝେ, ପ୍ରକୃତି 
ବିରୋଧରେ ଯୁଦ୍ଧ କରି ଜୟୀ ହେବାକ୍ର ହେଲେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗତିଶୀଳ କରିବା 
ଦରକାର, ତା'ର ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଖେଳାବୁଲା, ଯିବାଆସିବା କରିବା ବାଞ୍ଚନୀୟ । ତା 
ନ ହେଲେ ସେ ପ୍ରକୃତିକୁ ପରାସ୍ତ କରିପାରିବ ନାହିଁ । 

ଏହି ଧାରଣାକୁ ମନରେ ନେଇ ବୈଜ୍ଞାନିକ ତା'ର ଗବେଷଣା ଆରମ୍ଭ 
କରିଛି ଓ ବର୍ଷ ବର୍ଷ ଧରି ଅକ୍କାନ୍ତ ପରିଶ୍ରମ ଓ କଠୋର ସାଧନା ଫଳରେ 
ସେ ପରିଶେଷରେ ଜୟୀ ହୋଇଛି । ତା'ର ଚିତ୍ର ଆଜି ହୋଇଛି ଗତିଶୀଳ, 
ଚିତ୍ର ତା'ର ଖେଳାବ୍ରଲା କରେ, ଯିବାଆସିବା କରେ । ସୃଷ୍ଟିର ପ୍ରାରମ୍ଭରୁ 
ଯୁଗ ଯୁଗ ଧରି ମନୁଷ୍ଯର ଏହି ଯେଉଁ ପ୍ରକୃତିକୁ ପରାସ୍ତ କରିବା ସ୍ଵପ୍ନ 
ତାହା ଆଜି ସାର୍ଥକ ହୋଇଛି, ଫଳରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବା ସିନେମା ଜନ୍ମ ପାଇଛି । 

ସିନେମା ଶବ୍ଦର ସୃଷ୍ଟି ଜିନେମେଟୋଗ୍ରାଫି ଶବ୍ଦରୁ | Kinematography 
ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଛି ଦ୍ରଇଟି ଗ୍ରୀକ୍‌ ଶବ୍ଦରୁ nଣma- ଅର୍ଥ ଗତି ଓ 
ଥraphein 'aାର ଅର୍ଥ ଲେଖିବା । ତେଣୁ Kinematographyର ଆକ୍ଷରିକ ଅର୍ଥ 
ହେଉଛି, ଗତି ଲେଖିବା । ପ୍ରକାରାନ୍ତରେ Kinematographyରେ ଗତିଶୀଳ 
ବସ୍ତର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ଲିପିବଦ ହୁଏ ଓ ଏହି ଲିପିବଦ୍ଧ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗତି 
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9 ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


କରାଇ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି କରାଯାଏ । ଚିତ୍ରକୁ ଚଳତ୍‌ଶକ୍ତି ପ୍ରଦାନ କରିବା 
ନିମିତ୍ତ ଏହି ପଦ୍ଧତି ଯେ ଏକମାତ୍ର ଉପାୟ, ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । 

ଚଳତ୍‌୍ଶକ୍ତି କ'ଣ ? ଆମେ କହୁଁ ଜଣେ ଲୋକ ହାତ ଉଠାଇଲା, ତା'ର 
ହାତ ସ୍ଥିର ନୁହେଁ, ଚଳତ୍ଶକ୍ତିଯୁକ୍ତଃ କିନ୍ତୁ ପ୍ରକୃତରେ ଦେଖିବାକୁ ଗଲେ ହାତଟି 
ଉପରକୁ ଉଠିବା ସମୟରେ ପ୍ରତି ମୁହୁର୍ଗରେ ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତରରେ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ 
ସମୟ ନିମିତ୍ତ ସ୍ଥିର ହୋଇ ରହିଲା ଭଳି ବୋଧହୁଏ । ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁକୁ 
ବିଶ୍ଳେଷଣ କଲେ ଦେଖାଯାଏ ଯେ, ଏହା କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସ୍ଥିର ଥ୍୍‌ବା ବସ୍ତୁର 
ସମ୍ମିଶ୍ରଣ ବ୍ଯତୀତ ଅନ୍ଯ କିଛି ତୃହେଁ । ତେଣୁ ଗୋଟିଏ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କେମେରା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଯଦି ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ପର ପର କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସ୍ଥିର ଫଟୋ 
ଉଠାଯାଏ, ତେବେ ଏହା କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସ୍ଥିର ଚିତ୍ରରେ ପରିଣତ ହୁଏ । 
ଏହାକୂ କହନ୍ତି ବିଶ୍ଳେଷଣ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଫଟୋର ପରବର୍ଶୀ ଓ ପୂର୍ବବର୍ରୀ 
ଅବସ୍ଥାକୁ ତୁଳନା କଲେ ଚିତ୍ର ମଧ୍ଯରେ ସାମାନ୍ୟ ପ୍ରଭେଦ ଥ୍ବାଭଳି ମନେହୁଏ । 
ବର୍ଉମାନ ଏହି ସ୍ଥିର ଫଟୋଗୁଡ଼ିକୁ ଯଦି କୌଣସି ଉପାୟରେ ଗତି ପ୍ରଦାନ 
କରାଯାଏ, ଅର୍ଥାତ୍‌ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଫଟୋକୁ ଚକ୍ଷୁ ସମ୍ମୁଖରେ 
ନିଆଯାଏ, ତେବେ ଫଟୋସ୍ଥିତ ଚିତ୍ର ବା ଦୃଶ୍ଯ ଆମ ଆଖିକୁ ଗତିଶୀଳ 
ଭଳି ମନେହେବ । ଏହା ହେଲା ସଂଶ୍ଳେଷଣ । ଏହି ସଂଶ୍ମେଷଣକୁ ସାହାଯ୍ଯ 
କରିଅଛି ଆମ ଆଖିର ଗୋଟିଏ ଦୋଷ । ଏହି ଦୋଷକୁ ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତା (Persistence 
ଠf vision) କୁହାଯାଏ । ଆମ ଆଖିର ଏହି ଦୋଷ ନ ଥୁଲେ ହୁଏତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ବା ଟେଲିଭିଜନ ଆଦି ସମ୍ଭବପର ହୋଇ ନ ଥାନ୍ତା । ଜୀବନର ଏକ 
ପ୍ରଧାନ ଆମୋଦପ୍ରମୋଦରୁୂ ଆମ୍ଭେମାନେ ବଞ୍ଚିତ ହୋଇ ଥାଆନ୍ତୁ । 


ଚଳଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ମୂଳରେ ଆମ ଚକ୍ଷୁଦୋଷ ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତା | 

ଏହି ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରତା ଉପରେ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଗବେଷଣା ଆରମ୍ଭ ହୁଏ ୧୮୨୪ 
ମସିହାରେ । ଏହି ବର୍ଷ ଇଂଲଣ୍ଡର ପିଟର ମାର୍କ ରୋଗେଟ୍‌ ନାମକ ଜନୈକ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଇଂଲଣ୍ଡର ସୁବିଖ୍ୟାତ ରୟେଲ ସୋସାଇଟିର ଏକ ଅଧବେଶନରେ 
ଗୋଟିଏ ବିଚିତ୍ର ପ୍ରବନ୍ଧ ପଢ଼ିଲେ । ପ୍ରବନ୍ଧଟିର ନାଁ ହେଉଛି, “ଗତିଶୀଳ 
ବସ୍ତୁ ସହିତ ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତାର ସମ୍ପର୍କ ' । ଏହି ପ୍ରବନ୍ଧଟି ପ୍ରକାଶ ପାଇବା ପରେ 
ବହୁଲୋକ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସମ୍ପର୍କରେ ଚିନ୍ତା କରିବାକୁ ଲାଗିଲେ । 

ବଉଁମାନ ଏହି ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରତା କ'ଣ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । କୌଣସି 
ପଦାର୍ଥରୁ ପ୍ରତିଫଳିତ ରଶ୍ଚି ଯାଇ ଚକ୍ଷୁସ୍ଥିତ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପଡ଼ିଲେ, 
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ସିନେମାରେ ଗତିଶୀଳଚିତ୍ରର ମୂଳ ତଥ୍ୟ... ୩ 


ଏହା ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପଦାର୍ଥର ଏକ କ୍ଷୁଦ୍ର ପ୍ରତିଚ୍ୁବି ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଏହା 
ଫଳରେ ଆମ୍ଭେମାନେ ପଦାର୍ଥଟିକୁ ଦେଖିପାରୁଁ । ଚକ୍ଷୁ ସମ୍ମୁଖରୁ ଯଦି ପଦାର୍ଥଟିକୁ 
ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ କରାଯାଏ, ତେବେ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଚକ୍ଷୁ 
ମଧ୍ଯରୁ ପ୍ରତିଚ୍ଛବିଟି ଲୋପ ପାଏ ନାହିଁ । ପଦାର୍ଥଟିକୁ ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ କରିବାର 
କିଛି ସମୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପ୍ରତିଚ୍ଛବିଟି ରହିଥାଏ, ଅର୍ଥାତ୍‌ ବସ୍ତୁଟିକର 
ଆଖି ଆଗରୁ ନେଇଯିବାର କିଛି ସମୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବସ୍ତୁଟି ସେହି ସ୍ଥାନରେ 
ଥୁବାଭଳି ବୋଧହୁଏ । ଆମ ଆଖିର ଏହି ଦୋଷଟି କମ୍‌ ବଡ଼ ଦୋଷ 
ନୁହେଁ । ଗୋଟିଏ ବସ୍ତୁ ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନରେ ନ ଥଲେ ମଧ୍ଯ ଆମ ଆଖିକୁ 
ଏହା ସେଠାରେ ଥୁ୍‌ବାଭଳି ଦିଶିବ । ଏହି ହେଲା ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରତା ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ମୋଟାମୋଟି କଥା । ଏହା ଅନେକାଂଶରେ ଆଲୋକର ଘନତା, ପ୍ରତିଚଛବିର 
ଉଜ୍ଵଳତା ଓ ସ୍ପଷ୍ଟତା ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ । 


ଏହି ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରଚତାର ସମୟ ପରିମାଣ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ନାନାପ୍ରକାର ମତ ଦୃଷ୍ଟିଗୋଚର 
ହୁଏ । ବିଭିନ୍ନ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଏହି ସମୟର ପରିମାଣକୁ ମାପିବାକୁ ଯାଇ 
ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ତ ଫଳ ପାଇଛନ୍ତି । ୧୮୪୯ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ପ୍ଲେଟୋ 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଏହି ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରରାର ସମୟର ପରିମାଣ ଟମ୍ଷୁସ୍ଥିତ ଅକ୍ଷିପଟର 


— 


ଅକ୍ଷୟ ଜ୍ପଚର୍‌ ପ୍ରଭ୍ଭ୍ବ 
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ସମୟୂର୍‌ ପରିମାଣ € ସେଚଳ୍କଣ୍ଡ ) 
ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତା ଓ ସମୟର ପରିମାଣ ମଧ୍ଯରେ ସମ୍ପର୍କ 
ଆଲୋକସୁବେଦିତା ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ ବୋଲି ମତ ପ୍ରକାଶ କରିଥ୍‌ଲେ । ବିଭିନ୍ନ 
ଚକ୍ଷୁର ଅକ୍ଷିପଟର ଆଲୋକ ସୂବେଦିତା ବିଭିନ୍ନ । ତେଣୁ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଚକ୍ଷୁର 
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୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତାର ସମୟ ବି ଭିନ୍ନ । ପ୍ଲେଟୋ ବହୁ ଚେଷ୍ଟା କରି ଏହି ସମୟର ପରିମାଣ 
ଅଧମିନିଟିଏ ବୋଲି ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିଥୁଲେ । କିନ୍ଧ ବର୍ଗମାନ ପରୀକ୍ଷା କରି 
ଦେଖାଯାଇଅଛି ଯେ, ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତାର ସ୍ତମୟ ପରିମାଣ ପ୍ଲେଟୋଙ୍କ ପ୍ରାପ୍ତ ଫଳଠାରୁ 
ଢେର୍‌ କମ୍‌ । ଏହା ପ୍ରାୟ ସେକେଣ୍ଡର ଦଶଭାଗରୁ ଭାଗେ ! ଏହି ପରିମାଣ ଯଦିଚ 
ବିଭିନ୍ନ ଚକ୍ଷୁ ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ, ତଥାପି ୧/୧୦ ସେକେଶ୍ଡରୁ କମ୍‌ କେଉଁଠାରେ 
ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ, ଅର୍ଥାତ୍‌ ସରଳ ଭାଷାରେ କହିବାକୁ ଗଲେ ଆମ ଆଖି ଆଗରୁ 
କୌଣସି ପଦାର୍ଥକୁ ବାହାର କରିନେବାର ୧/୧୦ ସେକେଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବସ୍ତୁଟି ଯଥା 
ସ୍ଥାନରେ ଥ୍ବାଭଳି ଆମ ଆଖିକୁ ଦିଶିବ । ଏହି କଥାଟିକୁ ବିଶ୍ଲେଷଣ କଲେ, 
ଆମ୍ଭେମାନେ ଗୋଟିଏ ନୂତନ ସତ୍ୟଠାରେ ଉପନୀତ ହେଉ । ଗୋଟିଏ ପଦାର୍ଥକୁ 
ଯଦି ଚକ୍ଷୁ ସମ୍ମୁଖରୁ ନେଇଯାଇ ପୂନର୍ବାର ୧/୧୦ ସେକେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ ଯଥାସ୍ଥାନରେ 
ରଖିଦିଆଯାଏ, ତେବେ ବସଟି କିଛି ସମୟପାଇଁ ଅନ୍ତହିଁତ ହୋଇଥ୍‌ଲା ବୋଲି ବୋଧ 
ହେବ ନାହିଁ । ଏହି କ୍ରିୟା ଯଦି ଏହି ରୀତିରେ ଅବିଛ୍ଥିନ ଗତିରେ ଚାଲେ, ତେବେ 
ଆମ୍ଭେମାନେ ଜାଣିପାରିବୁ ନାହିଁ ଯେ, ବସଟି ପ୍ରକୃତରେ ପ୍ରତିଥର ୧/୧୦ ସେକେଣ୍ଡ 
ନିମିତ୍ତ ଚକ୍ଷୁ ସମ୍ମୁଖରୁ ଅନ୍ତହିଁତ ହେଉଅଛି ବୋଲି । ସେହିଭଳି ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରପଟକୁ 
ଯଦି ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନରୁ ବାରମ୍ବାର ୧/୧୦ ସେକେଣ୍ଡ ନିମିତ୍ତ ନିଆଯାଇ ପୂନର୍ବାର 
ଯଥାସ୍ଥାନରେ ରଖିଦିଆଯାଏ, ତେବେ ଚିତ୍ରପଟଟି ଯେ ବାରମ୍ବାର ଅନ୍ତହିଁତ ହେଉଅଛି, 
ଏହା ଜାଣିହେବ ନାହିଁ । ଆମ ଚକ୍ଷୁଦୋଷର ଏହି ସୁବିଧା ଟିକକ ନେଇ ଆଜି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଜନ୍ମ ପାଇଛି । 

ଆମ୍ଭମାନଙ୍କ ଚକ୍ଷୁର ଏହି ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରତା ସମ୍ବନ୍ଧରେ ବହୁ ଉଦାହରଣ 
ଦିଆଯାଇପାରେ । ପାଠକପାଠିକାମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ ଅନେକେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିଥ୍‌ବେ ଯେ, 
ଅନ୍ଧକାର ଗୃହରେ ଗୋଟିଏ ଉତ୍ତପ୍ତ ଅଙ୍ଗାରଖଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ ଚିମୁଟାରେ ଧରି ଖୁବ୍‌ 
ଜୋର୍‌ରେ ଘୂରାଇଲେ ଗୋଟିଏ ଅବିଚଛିନ ଗୋଲାକାର ବଳୟ ଦେଖାଯାଏ, 
ଅଙ୍ଗାରଖଶ୍ଡଟି ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । ଏହାର କାରଣ ହେଉଅଛି ଯେ, ଅଙ୍ଗାରକୁ 
ଘୂରାଇଲାବେଳେ ଅଙ୍ଗାରଟି ଘୂରିଆସି ୧/୧୦ ସେକେଶ୍ଡ ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ସ୍ଥାନରେ 
ପହଞ୍ଚେ, ତେଣୁ ସେହିଠାରେ ଥ୍ବାଭଳି ବୋଧହୁଏ । ଗୋଲାକାର ବଳୟର ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ସ୍ଥାନରେ ସେହିଭଳି ଘଟୁଥ୍ବାରୁ ଖଣ୍ଡିଏ ଜଳନ୍ତା କୋଇଲା ଗୋଲାକାର ବଳୟକୁ ଘେରି 
ରହିଲାଭଳି ବୋଧହୁଏ । ଏଣୁ ଆମ୍ଭେମାନେ ଅବିଚଛିନ୍ତ ଗୋଲାକାର ବଳୟ ଦେଖିବାକୁ 
ପାଉଁ । ଏହା ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତାର ଏକ ଉଦାହରଣ । 

ସେହିଁ କାରଣରୁ ମଧ୍ଯ ବର୍ଷା ସମୟରେ ବିନ୍ଦୁ ବିନ୍ଦୁ ହୋଇ ପଡ଼ୁଥ୍ବା ଜଳରାଶି 
ଅବିଚିନନ ବର୍ଷାଧାରା ଭଳି ବୋଧହୁଏ । ଘୂର୍ଣ୍ଠାୟମାନ ସାଇକେଲ୍‌ ଚକା ଦେହରେ 
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ସିନେମାରେ ଗଡିଶୀ ଜଚିତ୍ରର ମୂଳ ତଥ୍ଯ... ୫ 


ସାଇକେଲ୍‌ ତାରଗୁଡ଼ିକ (pokes) ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । ସେହିଭଳି ଖୁବ୍‌ ବେଗରେ 
ଗତିଶୀଳ ବିଦ୍ରୟତ୍‌ପ୍ଖୀର ପକ୍ଷ ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । ଏହିଭଳି ଆହୁରି ଅନେକ 
ଉଦାହରଣ ମଧ୍ଯ ଦିଆଯାଇପାରେ । ୧୮୨୫ ମସିହାରେ ଏକ ଉଦ୍ୟାନ -ଭୋଜଢିରେ 
ଇଉରୋପର ସୁବିଖ୍ୟାତ ଜନ୍ୟୋତିର୍ବିଜ୍ଞାନବିତ୍‌ ସାର୍‌ ଜନ୍‌ ହାରସେଲ୍‌ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ପ୍ରୀତ 
କରିବାପାଇଁ ଗୋଟିଏ କୌତୁକ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିଥ୍‌ଲେ, “କିଏ କହିପାରିବ, ଗୋଟିଏ 
ମୁଦ୍ରାର ଦୁଇପାଖ କିପରି ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଦେଖିହେବ ?”” ଉପସ୍ଥିତ ଭଦ୍ରବ୍ୟକ୍ତିମାନଙ୍କ 
ମଧ୍ଯରୁ ଜଣେ ଉତ୍ତର କଲେ ଯେ, ମୁଦ୍ରାଟିକୁ ଦର୍ପଣ ସମ୍ମୁଖରେ ଧରିଲେ ଏକ ସଙ୍ଗରେ 
ଏହାର ଦୁଇପାଖ ଦେଖିହେବ । କିନ୍ତୁ ହାରସେଲ୍‌ କହିଲେ ଯେ ତାହା ନ କରି ଯଦି ଉକ୍ତ 
ମୁଦ୍ରାକୁ ଖୁବ୍‌ ଜୋର୍‌ରେ ଘୂରାଯାଏ, ତେବେ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଦୁଇପାଖ ଦେଖିହେବ । 
ଚକ୍ଷୁର ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରତା ହେତୁ ମୁଦ୍ରାର ଗୋଟିଏ ପାଖର ଛବି ଅକ୍ଷିପଟରୁ ଲିଭିବା ପୂର୍ବରୁ 
ଅନ୍ୟ ପାଖର ଛବିଟି ଚକ୍ଷୁ ଉପରେ ପଡ଼ିବ । ଫଳରେ ଦୂଇଟି ପାଖକୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ 
ଦେଖିଲାଭଳି ବୋଧ ହେବ । 
ଏହି ଘଟଣାଟିର ପରେ 
ପରେ ୧୮୨୬ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦରେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ପିନ୍‌ଟନ୍‌ ପିଲାଙ୍କ 
ପାଇଁ ଗୋଟିଏ ମଜାଦାର 
ଖେଳନା ତିଆରି କଲେ । 
ଖେଳନାଟି ଗୋଟିଏ 
ଗୋଲାକାର କ୍ଷୁଦଧ ଚକତି 
ଭଳି । ଏହି ଚକତିର ଗୋଟିଏ 
ପାଖରେ ଗୋଟିଏ ପିଲାର ଚିତ୍ର 
ଥାଏ, ଅନ୍ୟ ପାଖରେ ଗୋଟିଏ 
ଶୂନ୍ୟ ବର୍ଗାକାର କ୍ଷେତ୍ରର ଚିତ୍ର 
ଥାଏ । ଏହି ଚକତିକୁ 
ଜୋର୍‌ରେ ଘୂରାଇଲେ ପିଲାଟିର 
© ଚିତ୍ର ବର୍ଗାକାର କ୍ଷେତ୍ର ମଧ୍ୟରେ 
i ରହିଲା ଭଳି ଦେଖାଯାଏ । ସେ 
ସାର୍‌ ଉଇଲିୟମ ହାର୍‌ସେଲ ଏହି ଖେଳନାର ନାମ 
ଦେଇଥ୍‌ଲେ ‘ଅମାଥ୍ରୋପ୍‌' । ପରପୃଷ୍ଠାରେ ଏହାର ଏକ ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି । ଆମ 
ଦେଶର ପିଲାମାନେ ଚକତିର ଗୋଟିଏ ପାଖରେ ପିଞ୍ଜରା ଓ ଅନ୍ୟ ପାଖରେ ଗୋଟିଏ 
ଚଢ଼େଇର ଚିତ୍ର ଥାଇ ଯେଉଁ ଖେଳନା ଖେଳନ୍ତି, ତାହା ଏହି ଧରଣର । ଏହା 
ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତାର ଆଉ ଏକ ପ୍ରମାଣ । 
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୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ଚିତ୍ରକୁ ଗତିଶୀଳ କରିବା ନିମିତ୍ତ ସର୍ବପ୍ରଥମେ .ଗୋଟିଏ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର 
ବିଭିନ୍ନାବସ୍ଥାର ଗୁଡ଼ିଏ ଚିତ୍ର ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଉଠାଯାଏ । ତପୂରେ ଗୋଟିଏ 


ଥମାଥ୍ରୋପ 
ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ବିଭିନ୍ନାବସ୍ଥାଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିଚୁବିଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ ପରଦା ଉପରେ 


ସେହିଭଳି ଭାବରେ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଶୀଘ୍ର ପକାଯାଏ । ଚିତ୍ରଟି ପରଦା 
ଉପରେ ପଡ଼ିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହାର ଗୋଟିଏ କ୍ଷୁଦ୍ର ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ଚକ୍ଷୁସ୍ତିତ ଅକ୍ଷିପଟ 
ଉପରେ ପଡ଼େ । ପରଦା ଉପରୁ ଚିତ୍ରଟି ଅନ୍ତରହଁତ ହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ 
ଏହାର ପ୍ରତିଚୁବି ଅନ୍ତହିଁତ ହୁଏ ନାହିଁ, ୧/ ୧୦ ସେକେଣ୍ଡ ପରେ ଅନ୍ତହିଁତ ହୁଏ । ପ୍ରଥମ 
ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଛବି ଚକ୍ଷୁସ୍ଥିତ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଅଦୃଶ୍ୟ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ଦ୍ବିତୀୟ 
ଛବିର ଫଟୋ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପଡ଼େ । ପୂନଶ୍ଚ ଦ୍ବିତୀୟ ପ୍ରତିଚୁବିର ପ୍ରଭାବ ଅକ୍ଷିପଟ 
ଉପରୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ମିଳାଇବା ପୂର୍ବରୁ ତୃତୀୟ ଛବିର ଫଟୋ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ 
ପଡ଼ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଚୁବି ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ ମୋଟେ ଅନ୍ତହିଁତ ହୁଏ 
ନାହିଁ, ବରଂ ଏଥ୍‌ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନାବସ୍ଥାର ଛବି ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ କିଛି 
ସମୟପାଇଁ ରହୁଥ୍ବାରୁ ଚିତ୍ରଟି ଆମକୂ ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ ଓ ଗତିଶୀଳ ଭଳି ବୋଧହୁଏ । 
ପାଠକ-ପାଠିକାମାନେ ସିନେମାଗୃହରେ ବସି ଯେଉଁ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ରୂପେଲି 
ପରଦା ଉପରେ ଦେଖନ୍ତି ଓ ମୂଗ୍ଧ ହୁଅନ୍ତି ତାହା ଏହି ଧରଣର ବିଭିନ୍ନାବସ୍ଥାଯୁକ୍ତ 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସ୍ଥିର ଚିତ୍ରର ଯାନ୍ତ୍ରିକ ସମ୍ମିଶ୍ରଣ ଯୋଗୁଁ ସମ୍ଭବ ହୋଇଥାଏ । 
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ଦ୍ଵିତୀୟ ଅଧ୍ଯାୟ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା 

ପୂର୍ବ ଅଧ୍ୟାୟରେ ହୋଇଥ୍‌ବା ଆଲୋଚନାରୁ ସ୍ପଷ୍ଟ ପ୍ରତୀୟମାନ ହୁଏ ଯେ, 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରଧାନ ଦୁଇଗୋଟି ଅଙ୍ଗ ହେଉଛି ବିଶ୍ଲେଷଣ ଓ ସଂଶ୍ଳେଷଣ । 
ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ବିଭିନ୍ନ ଫଟୋ ନେବା ହେଉଛି ବିଶ୍ଳେଷଣ । କିନ୍ଧ ଗତିଶୀଳ 
ବସ୍ତୁର ଫଟୋ ନେବା ସେତେ ସହଜ ନୁହେଁ । କାରଣ ଆଲୋକଙଟ-ଚିତ୍ରଣର 
ସର୍ବପ୍ରଥମ ନିୟମାନୁସାରେ ଫଟୋ ଉଠା ହେଉଥ୍‌ବା ବସ୍ତୁଟି ସ୍ଥିର ରହିବା 
ଉଚିତ । ବସ୍ତୁଟି ଯଦି ଟିକିଏ ହଲ୍‌ଚଲ ହୁଏ, ତେବେ ପ୍ରତିଚ୍ଛବିଟି ଖରାପ 
ହୋଇଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଏହି ଅସୁବିଧାଟି ଦୂରୀଭୂତ ହୋଇଅଛି ଉନ୍ନତ ଧରଣର 
ଶର୍ତିଶାଳୀ କେମେରା ଓ ଉନ୍ନଚତ ଧରଣର ଆଲୋକସୁବେଦୀ ଫିଲ୍ମ ଉଦ୍ଭାବନ 
ହେତୁ । ଯେତେ ବେଗବାନ୍‌ ପଦାର୍ଥ ହେଉନା କାହିଁକି, ୧/୧୦୦ ବା ୧/୧୦୦୦ 
ସେକେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ ଏହାର ଗତି ବିଶେଷ କିଛି ନୁହେଁ । ତେଣୁ ଏହି ସମୟ 
ମଧ୍ଯରେ ଏହା ସ୍ଥିର ରହିଲାଭଳି ବୋଧହୁଏ । ଯେଉଁ କେମେରାରେ ୧/୧୦୦ 
ସେକେଣ୍ଡ ମଧ୍ୟରେ ଫଟୋ ଉଠାଇବାର ସୁବିଧା ଅଛି, ସେହି ଶକ୍ତିଶାଳୀ 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ଫଟୋ ଅକ୍ରେଶରେ ଉଠାଯାଇପାର୍ରେ । 
ଏହି ଧରଣର କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଦୌଡୁଥ୍‌ବା ଲୋକର, ଉଡ଼ିଯାଉଥୁ୍‌ବା 
ଚଢ଼େଇର, ଗତିଶୀଳ ସାଇକେଲର, ମଟର ଓ ରେଳଗାଡ଼ିର ଫଟୋ ଖୁବ୍‌ 
ସହଜରେ ଉଠାଯାଇପାରେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ବ୍ୟବହୃତ କେମେରାଗୁଡ଼ିକ ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଏହିଭଳି ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ଫଟୋ ଅକ୍ଳେଶରେ ଉଠାଯାଇପାରେ । ଏହିଭଳି 
ଉନ୍ନତ ଧରଣର କେମେରା ଚନଳଚ୍ଚିତ୍ରବିଜ୍ଞାନକୁ ଯେ ଯଥେଷ୍ଟ ପ୍ରଭାବିତ କରିଅଛି 
ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ବିଜ୍ଞାନାଗୀରର ଅଭିକ୍ରିୟାରୁ ବ୍ଯବହାର କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଯେଉଁମାନେ 
ଆଣିଛନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କର ଏକ ସୂୁବିସ୍ତତ ବିବରଣୀ ଏଠାରେ ଦେବା କଷ୍ଟକର । 
ତେବେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଯେ ଜଣକ ଚେଷ୍ଟା ଓ ପରିଶ୍ରମ ଫଳରେ ସମ୍ଭବ ହୋଇଛି, 
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୮ ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ତାହା ଭାବିବା ଉଚିତ ନୂହେଁ । ଏହାକୁ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ଷେତ୍ରକୁ ଆଣିଛନ୍ତି ବିଭିନ୍ନ 
ଦେଶର ଓ ବିଭିନ୍ନ ସମୟର ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ସେମାନଙ୍କ ସମୂହ ଚେଷ୍ଟା 
ଫଳରେ । 

ପିଟର ମାର୍କ ରୋଗେଟଙ୍କ ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥରତା ଉପରେ ପ୍ରବନ୍ଧ ପ୍ରକାଶ ପାଇବାର 
ଅଳ୍ପ କେତେଦିନ ଭିତରେ ଗତିଶୀଳ ଛବି ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ନାନା ଚେଷ୍ଟା 
ଚାଲିଥୁଲା । ଏତିକିବେଳେ ଜିଓଟ୍ରୋପ୍‌ ନାମକ ଏକ ଖେଳନା ତିଆରି ହୋଇ 
ବଜାରରେ ବିକ୍ରୟ ହେବାକୁ ଲାଗିଲା । ଏଥ୍‌ରେ ଏକ ଗତିଶୀଳ ସ୍ତମ୍ଭକ 
ଥାଏ ଓ ସ୍ତମ୍ଭକଟିରେ ନାନା ଫଟୋ ଥାଏ । ଏହି ସ୍ତମ୍ଭକକୁ ଘୂରାଇ ଏହାକୁ 
ଅନାଇଲେ ଏଥ୍‌ରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଗତିଶୀଳ ହେଲାଭଳି ଜଣାପଡ଼ନ୍ତି । 
ସମ୍ଭବତଃ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇତିହାସରେ ଏହା ହେଉଛି ସର୍ବପ୍ରଥମ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରର 
ସୃଷ୍ଠି । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଗବେଷଣା ବିଧ୍‌ବଦ୍ଧ ବୈଜ୍ଞାନିକ ରୀତିରେ 
ଆରମ୍ଭ ହେଲା ୧୮୫୧ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜୁଲ ଡବାସଙ୍କ 
ଦ୍ବାରା । ସେ ଏପରି ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ତିଆରି କରିଥ୍‌ଲେ, ଯାହା ସାହାଯ୍ଯରେ 
ଉଠାହୋଇଥୁ୍‌ବା ଗୋଟିଏ ପଦାର୍ଥର ବିଭିନ୍ନାବସ୍ଥାଯୁକ୍ତ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଆଲୋକଚିତ୍ରକୁ 
ପର ପର ଦେଖାଇ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇପାରେ । ସେ ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ର ନାମ ଦେଇଥ୍‌ଲେ ବାଇସ୍କୋପ (ଚଠope) । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବା 
ଦିଗରେ ଏହା ହେଉଛି ସର୍ବପ୍ରଥମ କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା । ଆଜିକାଲି ଅନେକ ଲୋକ 
ଏହି ହେତୁରୂ ସିନେମାକୁ ବାଇସ୍କଖୋପ ବୋଲି କହିଥାନ୍ତି । ବାଇସ୍କୋପ ଶବ୍ଦର 
ଜନ୍ମ ଏହିଠାରୁ । 

ଏହା ପରେ ୧୮୫୯୪ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଇଂଲଣ୍ଡସ୍ଥ ଗ୍ରୀନ୍‌ଉଇଚ୍‌ ସହରର ବିଖ୍ଯାତ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ବିଲ୍‌ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ଚିତ୍ର ଗୋଟିଏ ଶକ୍ତିଶାଳୀ କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ କ୍ରମାନ୍ଵୟରେ ଉଠାଇଥୁଲେ । ପ୍ରତ୍ଯେକ ଚିତ୍ରକୁ 
ତୁଳନା କଲାରୁ ଚିତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ସାମାନ୍ଯ ପ୍ରଭେଦ ଥ୍‌ବାଭଳି ଦେଖାଗଲା । 
ସେ ଏହି ବିଭିନ୍ନାବସ୍ଥାର ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ପୂନର୍ବାର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ପରଦା ଉପରେ କ୍ଷିପ୍ର ଗତିରେ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ପକାଇ ଗତିଶୀଳ 
ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିପାରିଥିଲେ । ୧୮୬୦ ଖ୍ରୀଷ୍ଟା୍ଦରୁ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ପନ୍ଧତି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହାକୁ ଉନ୍ନତ କରିବାପାଇଁ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଲାଗି ପଡ଼ିଲେ । 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଉପଲବ୍‌ଧ୍‌ କରିଥ୍‌ଲେ ଯେ, ସେମାନଙ୍କର ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର 
ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ପଦ୍ଧତି ଓ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ କ୍ରମାନ୍ଵୟରେ ପରଦା ଉପରେ ପଢାଇବା 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୯ 


ପଦ୍ଧତି ଯେତେ ଉନ୍ନତ ଧରଣର ହେବ, ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସେତେ ପ୍ରାକୃତିକ, 
ସୁନର ଓ ତ୍ୀବନ୍ତ ହେବ । ତେଣୁ ମାର୍କିନ ଇଂଲଣ୍ଡ ଫ୍ରାନ୍‌ସ ଦେଶର 
ବହୁ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଏହି ପଦ୍ଧତି ଦୁୟର ଦକ୍ଷତା ବୃଦ୍ଧିପାଇଁ ଲାଗିପଡ଼ିଲେ । 

୧୮୬୦ ମସିହାରେ କୋଲ୍‌ମେନ୍‌ ସେଲ୍‌ରସ ନାମକ ଜନୈକ ମାକିନ 
ଇଞ୍ଜନିୟର ସର୍ବପ୍ରଥମ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି କରିଥୁଲେ । ସେ ତାଙ୍କର ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର 
ନାମ ଦେଇଥ୍‌ଲେ କାଇନମେଟସ୍‌କୋପ । ୧୮୭୦ ମସିହାରେ ସେ ତାଙ୍କ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ର ଉଠାଇ ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କୁ ଦେଖାଇଥ୍‌ଲେ । ଏହା ପରେ 
ହେନେରୀ ହଇଲ୍‌ ନାମକ ଏକ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଆଉ ଏକ ମନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ 
କଲେ । ତା ନାଁ ହେଉଛି ଫାସମାଟ୍ରୋପ । ଏହା ମଧ୍ଯ ସୁନ୍ଦର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି କରି ପାରୂଥ୍‌ଲା । କିନ୍ତୁ ଏଗୁଡ଼ିକର ପ୍ରଦର୍ଶନ ପଦ୍ଧତି ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଠାରୁ 
ଢେର ପୂଥକ୍‌ ଥଲା ଓ ବିଶେଷ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇପାରି ନ ଥୁଲା । 

ଚଳଚିତ୍ରକୁ ଗବେଷଣା କ୍ଷେତ୍ରରୁ ବ୍ୟାବହାରିକ କ୍ଷେତ୍ରକୁ ଆଣିବାପାଇଁ ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ଚେଷ୍ଟା କରିଥ୍‌ଲେ ଇଂରେଜ ଫଟୋଗ୍ରାଫର ଏଡ଼ବାର୍ଡ଼ ମେବ୍ରିକ ୧୮୭୨ ମସିହାରେ । 
ସେତେବେଳେ ସେ ଆମେରିକାର ସାନ୍‌ଫ୍ରାନ୍ସିସକୋ ସହରରେ ବାସ କରୁଥ୍‌ଲେ । 
ସେ ଖୂବ୍‌ ଦକ୍ଷତା ସହକାରେ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ଗୋଟିକ ପରେ 
ଗୋଟିଏ କ୍ରମାନମୟରେ ଉଠାଇ, ସେହି ପ୍ରତିହ୍ଛବିଗରଡ଼ିକୁ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳନି ଭାବରେ 
ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରଦା ଉପରେ ପକାଇ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
କରିଥ୍‌୍ଲେ । ସେ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ଫଟୋ ଉଠାଇବା ନିମିତ୍ତ ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ଚିନିଗୋଟି କେମେରା ଚିନିଗୋଟି ଅଲଗା ଅଲଗା ସ୍ଥାନରେ ରଖ୍‌ଥ୍ଲେ । 
ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ଫଟୋ ଏଭ୍ତି ଚିନିଗୋଟି କେମେରା ସାଂଝାଯ୍ୟରେ ଚିନିଗୋଟି 
କୋଣରୁ ଉଠୂଥ୍‌ଲା । କିନ୍ତ ଏହାବ୍ରାରୀ ଫଟୋ ଉଠାଇବା ସୁବିଧାଜନକ ନ 
ହେବାରୁ ସେ ତିନିଗୋଟି ମୁଖବିଷ୍ଷିଷ୍ଠ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାର ଅଉୂତ କେମେରା 
ବ୍ୟବହାର କରିଥଲେ । ଏହି ଧରଣର କେମେରା ବ୍ଯବହାର କରି ସେ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଭଲ ଫଳ ପାଇଥୂଲେ ବୋଲି କହନ୍ତି । ତାଙ୍କ ପ୍ରସ୍ତତ ଗତିଶୀଳ 
ଚିତ୍ବ ବେଶ୍‌ ଉପଭୋଗ୍ୟ ହୋଇଥୁଲା । 

ମେବ୍ରିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଆଡ଼କ୍ର କେମିତି ଆକୂଷ୍ଠ ହେଲେ ତହିଁର ଗୋଟିଏ କାରଣ 
ଅଛି । କାଲିଫର୍ଣ୍ଣିଆ ରାଜ୍ଯର ଗଭର୍ଣ୍ଣର ଥରେ ବକ୍ତ୍ତା ପ୍ରସଙ୍ଗରେ କହିଥ୍‌ଲେ 
ଯେ, ଗୋଟିଏ ଘୋଡ଼ା ଯେତେବେଳେ ଦୌତଡ଼େ, ସେତେବେଳେ ଆଗଗୋଡ଼ 
ଓ ପଛଗୋଡ଼ ଏକସଙ୍ଗେ ଉଠେ ଓ ପଡ଼େ । ଘୋଡ଼ା ଖରବ୍‌ ଜୋରରେ 
ଦୌଡ଼ିଲାବେଳେ ଏଭଳି ହୁଏ କି କଅଣ କେହି ଦେଖ୍‌ ନ ଥ୍‌ବାରୂ ଏହି 
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୧୦ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଉଚ୍ତିକୁ କେହି ସନ୍ଦେହ କରିପାରି ନ ଥୁଲେ । ଗଭର୍ଣ୍ଣରଙ୍କ ଉକ୍ତିଟି ପ୍ରକୃତରେ 
ସତ କି କଅଣ ପରୀକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ ମେବ୍ରିଢ ଠିକ୍‌ କଲେ ! ସେ ଖୁବଢୋରରେ 
ଦୌଡୂଥ୍ବା ଏକ ଘୋଡ଼ାର କେତେଗୋଟି କ୍ରମାଗତ ଫଟୋ ଉଠାଇଥ୍‌ଲେ । 
ସେହି ଫଟୋକୁ ପରୀକ୍ଷାକରି ସେ ଦେଖୁଲେ ଗଭର୍ଣ୍ଣର ଯାହା କହିଥ୍‌ଲେ 
ତାହା ଠିକ୍‌ ନୁର୍ଦଦେ । ଘୋଡ଼ା ଦୌଡ଼ିଲାବେଳେ ଏମିତି ଭାବରେ ଦୌଡ଼େ 
ଯେମିତିକି ଚା' ଆଗ ଓ ପଛଗୋଡ଼ ଅନେକ ସମୟରେ ଏକସଙ୍ଗରେ ପୃଥ୍‌ବୀପୃଷ୍ଠରେ 
ନ ଥାଏ । ଘୋଡ଼ା ଏକସଙ୍ଗରେ ଚାରୋଟି ଗୋଡ଼ ଉଠାଇ ପୁଣି ପକାଇ 
ଦୌଡ଼େନି । ସେ ଯେତେବେଳେ ଦୌଡ଼େ ପ୍ରଥମେ ଆଗ ଦ୍ରଇଟି ଗୋଡ଼ 
ଉଠେ ଓ ଆଗକୁ ପାଦ ପଡ଼ିବା ପରେ ପଛଗୋଡ଼ ଉଠି ପୁଣି ପଡ଼େ । 
ମେବ୍ରିଜଙ୍କ ସେହି ଫଟୋ ତାଙ୍କ ଉଭ୍ତିର ପ୍ରଧାନ ସାକ୍ଷୀ ଭାବରେ ପରିଚିତ 
ହେଲା ଓ ଗଭର୍ଣ୍ଣରଙ୍କ ଉକ୍ତିର ପ୍ରମାଦତା ପ୍ରମାଣ କଲା । 

୧୮୮୨ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଏଡ଼ୱାର୍ଡମେବ୍ରିଜ ଯେଉଁ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ଫଟୋ 
ଉଠାଇଥ୍‌ଲେ, ଚାକୁ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଦେଖାଇବାରୁ ଗତିଶୀଳ 
ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହେଲା ଓ ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ଏହା ଏକ ଚାଞ୍ଚଲ୍ଯ ଖେଳାଇ 
ଦେଇଥ୍‌ଲା । ୧୮୮୩ ସାଲରେ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ସରକାର ମେବ୍ିଜଙ୍କର ଏହି ଆବିଷ୍କାରକ 


TTA ATTA 
lor a~f8I UG. & ret aS 


TAA AT Tg 


ମେବରିଜଙ୍କ ଡ଼ାରା ଦୌଡ଼ଥ୍‌ବା ଘୋଡ଼ାର ଚିତ୍ର 
ବ୍ୟବସାୟ ହିସାବରେ ପ୍ରଚଳନ କରିବା ନିମିତ୍ତ ଅନୁମତି ଦେଇଥ୍‌ଲେ । ଯଦିଚ 
ମେବ୍ରିଜଙ୍କର ଏହି ପଦ୍ଧତି ଆଧୁନିକ ଚଚଚ୍ଚିତ୍ର ଭଳି ସେତେ ସୁନ୍ଦର ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି କରିପାରୁ ନ ଥଲା, ତଥାପି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରବିଜ୍ଞାନ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଏହାର କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା 
କିଛି କମ୍‌ ନୁହେଁ । ଆଲୋକଚିତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଢୀବଜନ୍ତମାନଙ୍କର 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୧୧ 


ଗତି ଓ ରୂପକୁ ଯେ ପୁନରୁଦ୍ଧାର କରିହେବ, ଏହା ସେ ନିଜ ଅଭିକ୍ରିୟା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ବିଜ୍ଞାନ ଜଗତକୁ ଦେଖାଇ ଦେଇଥ୍‌ଲେ । 

୧୮୮୨ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଡାକ୍ତର ଇ.ଢେ.ମେରେ ଗତିଶୀଳ 
ବସ୍ତର ଫଟୋ ଉଠାଇବାପାଇଁ କ୍ରନୋଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ କେମେରାର ଉଦ୍ଭାବନ 
କରିଥ୍‌ଲେ । ବିଖ୍ୟାତ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଯାନ୍‌ସେନ୍‌ ଏହି କେମେରାକୁ 
ଆକାଶର ଜ୍ୟୋତିଷ୍ମାନଙ୍କର ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ଦିଗରେ ବ୍ଯବହାର କରିଥ୍‌ଲେ । 
ଡାକ୍ତର ମେରେ ଏଥ୍‌ ପୂର୍ବରୁ ଗୋଟିଏ ବନ୍ଦରକ“କେମେରା ମଧ୍ଯ ଉଦ୍ଭାବନ 
କରିଥ୍‌ଲେ ! ଏହା ଦେଖ୍ବାକୁ ଠିକ୍‌ ବନ୍ଧକ ଭଳି । ଏହି ବନ୍ଦଧ୍ରକ-କେମେରାକୁ 
ଟିପିଲେ ବାରଗୋଟି ଆଲୋକସୁବେଦୀ ପ୍ଲେଟ ଘୂରେ । ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଏହି ପ୍ଲଟ ଉପରେ ପଡ଼େ । ତପ୍ୃରେ ୧୮୮୯ 
ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଡାକ୍ତର ମେରେ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ଫଟୋ ଉଠାଇବାପାଇଁ ଆଉ 
ଏକ ଅଭିନବ ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ କେମେରାର ଉଦ୍ଭାବନ କରିଥ୍‌ଲେ ୮ ସେ ଏହି 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ଯାରିସ୍‌ ସହରର ରାସ୍ତାର ଚିତ୍ର ଉଠାଇ ଗୋଟିଏ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରଦା ଉପରେ ପକାଇ ଜନସାଧାରଣଙ୍କୁ ରାସ୍ତାର 
ଚିତ୍ର ଗତିଶୀଳ ଅବସ୍ଥାରେ ଦର୍ଶାଇଥ୍‌ଲେ । 

ବୈଜ୍ଞାନିକ ମେରେଙ୍କ ସହକର୍ମୀ ଜର୍ହ ଡେମ୍‌ନେ ମେରେଙ୍କ ଏହି କେମେରାର 
ପ୍ରଭୂତ ଉନ୍ନତି ସାଧନ କରିଥ୍‌ଲେ । ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ 
ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାପାଇଁ କେମେରା ଭିତରେ ଫିଲ୍ବର ସୁଷ୍ୃଙ୍ଖଳ ଗଟି୍ନୟମିଭ ନୂତନ 
ବନ୍ଦୋବସ୍ତ କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହିସବ୍ର ଉନ୍ନତି କରି ସେ ଯେଉଁ ନୂତନ କେମେରା 
ପ୍ରସ୍ତତ କଲେ ତାହା କ୍ରନୋ—ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ କେମେରା ଭାବରେ ପରିଚିତ 
ହେବାକୁ ଲାଗିଲା । ଏହି କେମେରାକ୍ର ସେ ତିଆରି କରି ବଜାରରେ ବିକ୍ରୟ 
କରିବା ନିମିରଭ ୧୮୯୩ ଖ୍ପୀଷ୍ଟାହ୍ଦରେ ଫରାସୀ ସରକାରଙ୍କଠାରୁ ଅନୁମତି 
ପାଇଥ୍‌ଲେ । 

ଆଗରୁ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାପାଇଁ କାଚର ସାହାଯ୍ୟ ନେଉଥ୍‌ଲେ । 
କାଚ ଉପରେ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ଉତ୍ସରୋକ୍ତ କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଅସୁବିଧାଜନକ 
ହେବାରୁ ସେମାନେ କାଚ ପରି ସ୍ଵଚ୍ଛ କାଗଜ ବ୍ଯବହାର କରିଥ୍‌ଲେ । କିନ୍ତୁ 
୧୮୮୭ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ସେ ସମସ୍ତ ପରିତ୍ୟାଗ କରି ସେଲୁଲଏଡ଼ 
ଫିଲ୍ମର ବ୍ଯବହାର ଆରମ୍ଭ କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହି ସେଲୁଲଏଡ଼୍‌ ଫିଲ୍ମର ଆବିଷ୍ଠର୍ରା 
ତଥା ନିର୍ମାତା ହେଉଛନ୍ତି ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ ଢୋଡ଼ାକ୍‌ କମ୍ପାନୀର ପ୍ରତିଷ୍ଠାତା ମାଙ୍କିନ୍‌ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜର୍ଜ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ । ଉପରୋକ୍ତ କେମେରାମାନଙ୍କରେ ବ୍ଯବହାର 
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୧୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


କରିବାପାଇଁ ଏହା ଖୁବ୍‌ ସୁବିଧାଜନକ ହେଲା । ରେଭରେଣ୍ଡ ଗୁଡ଼୍‌ଉଇନ୍‌ ଏହି 
ସେଲୁଲଏଡ଼ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଆଲୋକସୁବେଦୀ ଅବଦ୍ରବ (6mଧାଠ୩) ଲେପନ 
କରି ଆଲୋକସୁବେଦୀ ଫିଲ୍ମ ତିଆରି କରିଥ୍‌ଲେ । ଗ୍ରାଫ୍‌ ଓ ଜୁଗ୍‌ଲା ଏହି 
ଆଲୋକସୁବେଦୀ ଫିଲ୍ଲ ପ୍ରସ୍ତତ କରିବାପାଇଁ ଗୋଟିଏ କାରଖାନା ପ୍ୟାରିସ୍‌ଠାରେ 
ସ୍ଥାପନ କରିଥ୍ଲେ । ଏହା ଇଉରୋପରେ ଆଲୋକଚଟିତ୍ର ପଦାର୍ଥ ଚିଆରିର 
ସର୍ବପ୍ରଥମ କାରଖାନା । ଏମାନଙ୍କ ପରେ ଜର୍ଜ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ଙ୍କ ପରିଚାଳିତ 
ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କୋଡ଼ାକ୍‌ କୋମ୍ପାନୀ ଓ ଅନ୍ଯାନ୍ଯ ବଡ଼ ବଡ଼ ଆଲୋକଚିତ୍ର ବ୍ୟବସାୟୀ 
କୋମ୍ପାନୀ ଏହି କ୍ଷେତ୍ରରେ ପ୍ରବେଶ କଲେ । ସେଲୁଲଏଡ଼୍‌ ଫିଲ୍ମର ଆବିଷ୍ଠାର 
ଫଳରେ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ପୂନରୂପ୍ବାଦନ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧ୍‌ଵକ ସହଜ 
ହୋଇପାରିଲା । 

ଏଡ୍୍‌ୱାର୍ଡ଼ ମେବ୍ରିଚଙ୍କ ଆବିଷ୍କାର ଦ୍ଵାରା ପ୍ରଭାବିତ ହୋଇ ମାର୍କିନ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଲେ 
ପ୍ରିନସ ୧୮୮୬ ମସିହାରେ ଗୋଟିଏ ସିନେମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ କେମେରା ଉତ୍ତାବନ 
କଲେ । ସେ ଏଥୁପାଇଁ ନିଉୟର୍କରେ ଏକ ପେଟେଣ୍ଟ ଅଧ୍‌୍କାର ହାସଲ କରିଥ୍‌ଲେ । 
୧୮୮୭ରେ ସେଲଲଏଡ଼୍‌ ଫିଲ୍ମ ଉଦ୍ଭାବିତ ହେବାରୁ ସେ ଇଲଣ୍ତନରେ ଚାଙ୍କ 
କେମେରାପାଇଁ ଆଉ ଏକ ପେଟେଣ୍ଟ ଅଧ୍କାର ହାସଲ କଲେ । ତାଙ୍କ କେମେରା 
ହେଲା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ତ ଉଠାଇବାପାଇଁ ସର୍ବପ୍ରଥମ ସଫଳଚତମ କେମେରା । ସେ ଚାଙ୍କ 
କେମେରାରେ ସଟର ଓ ଗିଅର ଆଦି ଲଗାଇଥ୍‌ଲେ ଏବଂ ଏଥୂରେ ସେକେଶ୍ଡକୁ ୨୦ 
ଗୋଟି ଫଟୋ ଉଠିବାର ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ଥୁଲା । ଫିଲ୍ମକୁ ଚଳାଇବାପାଇଁ ଆଧନିକ 
ଫିଲୁଭଳି ଚାଙ୍କ ଫିଲ୍ମରେ ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ ଧାରକ କଣା କରା ହୋଇଥଲା । 

୧୮୮୯ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଉଇଲିଯମ୍‌ ଫ୍ରିଜ୍‌ଗ୍ରିନ୍‌ ନାମକ ଜନୈକ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ବ୍ରିଷ୍ଟଇଲଠାରେ ଏହି ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯୟବଜାର କରିବାଉଳି ଗୋଟିଏ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ତିଆରି 
କରିଥୂଲେ । ଫ୍ରିଜ୍‌-ଗ୍ରିଜ୍‌ ଓ ସହକର୍ମୀ ମ୍ଟିମର ଇଭାରସ୍‌ ସେତି ବର୍ଷ ଏତି ଧରଣର 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ତିଆରି କରି ବିକ୍ରୟ କରିବାପାଇଁ ଅନୁମତି ପାଇଥ୍‌ଲେ । ଉକ୍ତ 
କେମେରାରେ ସେମାନେ ଫିଲ୍ମର ସବିରାମ ଗଚି ନିମିତ୍ତ ରୋଇାର ଓ ଗିଅରର 
ସୁବିଧା ଖଞ୍ଜଥ୍‌ଲେ । ଏତଦ୍‌ ବ୍ଯତୀତ କେମେରାରେ ସଟର ପ୍ରଭୃତି ଖୁବ୍‌ ଉନ୍ନତ 
ଧରଣର ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଖଞ୍ଜାଯାଇଥ୍‌ଲା । ଏହି କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ସେମାନେ 
ଗତିଶ୍ଡୀଳ ପଦାର୍ଥର ଫଟୋ କ୍ଷିପ୍ରଗତିରେ ପର ପର ଉଠାଇ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ସେହି ଛବିଢ଼ ପରଦା ଉପରେ ସେହିଭଳି ଭାବରେ ପକାଇ 
ଜୀବନ୍ତ ପ୍ରଚିଳ୍ଛବିର ପ୍ରନରୂପ୍ପାଦନ କରିଥଲେ । ଯଦିଚ ଫ୍ରିଜ୍‌ଗ୍ରିୟ୍ୟ.ଏହି ଯନ୍ତ୍ର 
ଆବିଷ୍କାର ନିମିତ୍ତ ଚଳଢ୍ଚିତ୍ର“ଜଗତରେ ଖୁବ୍‌ ନାମ କରିଥୁଲେ, ତଥାଟି' ତାଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୧୩ 


ବହୂତ ତୁଟି ରହିଯାଇଥ୍‌ଲା । ସେହି ତୃଟିଗୁଡ଼ିକୁ ଦୂର କରି ଉନ୍ନତ ଧରଣର କେମେରା 
ଓ ଚିତ୍ରପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର (Picture Projector} ଚିଆରି କରିବା ହେଲା ପରବର୍ରୀ 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କର ମୁଖ୍ୟ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ । 
ବିଖ୍ୟାତ ମୀର୍ିନ୍‌ ଉଦ୍ଭାବକ ଟମାସ୍‌ ଆଲଭା ଏଡ଼ିସନ ଫ୍ରିଜ୍‌ -ଗ୍ରୀନ୍‌ଙ୍କ ଏତାଦୃଶ 
କୂତକାର୍ଯ୍ୟତା ଦେଖି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବିଜ୍ଞାନଆଡ଼କୂୁ ଆକୃଷ୍ଠ ହୋଇଥ୍‌ଲେ । କଥୁଚ ଅଛି, 
ଫ୍ରିଜ୍‌ ଗ୍ରୀନ୍‌ ତାଙ୍କ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ କଥା ସଂଯୋଗ କରିବାପାଇଁ ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ 
| ସାହାଯ୍ୟ ପାଇବା ଆଶାରେ 
ଚାଙ୍କଠାକୁ ନିଜ 
କେମେରାର ଏକ ବିଶଦ 
ବିବରଣୀ ପଠାଇଥ୍‌ଲେ । 
ସେ ସେହି ବିବରଣୀ ଦ୍ବାରା 
ପ୍ରଭାବିତ ହୋଇ ଗତିଶ୍ରୀଳ 
ବସ୍ତୁର ସୁନ୍ଦର ପ୍ରତିଛବି 
ଉଠାଇବାପାଇଁ ୧୮୯୧ 
ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ 
ଢାଇନେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ନାମକ 
ଏକ ଅଭିନବ କେମେରା 
ତିଆରି କରିଥଲେ । ଏହି 
` ` କେମେରା ସାହାୟଯ୍ଯରେ 
EAA? ଯେଉଁ ପ୍ରତିଳ୍ଛବି ପିଳ୍ମ 
ଟମାସ୍‌ ଆଇଭା ଏଡ଼ିସନ୍‌ ଉପରେ ଉଠାଯାଏ, ସେହି 
ପ୍ରତିଳ୍ଛବିକୁ କାଇନେଟୋ -ସକୋପ୍‌ ନାମକ ଆଉ ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଦେଖିଲେ 
ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ଦେଖାଯାଏ । ଏହି କାଇନେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ଏପରି ଭାବରେ ଚିଆରି 
ଯେ, ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ୪୬ ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଇପାରେ । 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଉଠା ହୋଇଥୁବା ଏହି ଚିନ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଗତି 
କରାଇ କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦେଖିଲେ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ଦେଖାଯାଏ । 
ଏହି କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ଦେଖିବାକୁ ଗାଁ ଗାଁରେ ବ୍ଯବହୃତ ଏ ପିସ୍କୋପ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର 
ଭଳି । ଏଥୁରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦ୍ଵାର ଥାଏ । ସେହି ଦାରରେ ଅନାଇଲେ ଥମିନ୍ଧ 
ମଧ୍ଯରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଗତିଶୀଳ ହେଲାଭଳି ଦେଖାଯାଏ । କିନ୍ଧ ଏଥୁରେ ଗୋଟିଏ 
ଅସୁବିଧା ହେଉଅଛି ଯେ, ଏହି ଚଳଚ୍ଚଚିତ୍ରକୁ ବହୃତ ଲୋକଙ୍କୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ 
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୧୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଦେଖାଇ ହେବ ନାହିଁ, ଜଣ ଜଣ କରି ଦେଖାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । ତେଣୁ 
ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କର ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ବିଶେଷ ଲୋକପ୍ରିୟ ହେଲା ନାହିଁ । ୧୮୯୫ ଖ୍ରୀଷ୍ଟା୍ଦରେ 
ସେ ଚାଙ୍କର ଏହି କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ପରିବର୍ରଭରେ ପ୍ରୋଜେକୃର ବା ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରିବାପାଇଁ ମନସ୍ଥ କଲେ । ଏହି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ସେ ପରଦା ଉପରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରି ପାରିଥ୍‌ଲେ । ଏଡ଼ିସନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଉଠାଇବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଶବ୍ଦକୁ ଧରି ରଖିବାପାଇଁ ଫନୋକାଇନେ ଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ର 
ଉଦ୍ଭାବନ ମଧ୍ଯ କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହା ପରବର୍ଗୀ ଅଧ୍ୟାୟରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ ହୋଇଅଛି । 


ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ ଜନୈକ ସହକାରୀ ଏଡ଼ଉଇନ୍‌ ପୋର୍ଟର ୧୯୦୩ ମସିହାରେ 
ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଏକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିଥୂଲେ । ଚିତ୍ରଟିର 
ନାମ ହେଉଛି “Life of an American Fireman” 1! ଏଇ ଚିତ୍ରଟି 
ଗୋଟିଏ ରିଲ୍‌ରେ ସମାପ୍ତ । ଏହା ସେତେବେଳେ ଖୁବ୍‌ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇଥଲା । 
ତା'ପରେ ସେ “The Great Train Robbery” ନାମକ ଏକ ନାଟକକୁ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ରୂପାୟିତ କରି ପାରିଥ୍‌ଲେ । ଏହା ବେଶ୍‌ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇଥଲା । 
ଏହି ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖିବାପାଇଁ ସେ ସମୟରେ ଲୋକେ ପାଗଳ ହୋଇ ଉଠୁୂଥ୍ଲେ । 

ଏହି ଫିଲ୍ମସବ୍ର ଯେତେବେଳେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଲା, ସେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମ 
ଦେଖାଇବାପାଇଁ ସିନେମାଘରମାନ ନ ଥୁଲା । ପରିତ୍ୟକ୍ତ ଦୋକାନ, କାରଖାନା, 
ଏପରିକି ଭଙ୍ଗା ଚର୍ଚ୍ଚ ସବୁ ସିନେମା ଦେଖାପାଇଁ ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥୁଲା । 
ବେଳେବେଳେ ଏଥୁରେ ସିନେମା ଦେଖିବାପାଇଁ ଏତେ ଲୋକ ହେଉଥ୍‌ଲେ 
ଯେ, ପକେଟମାରଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ପିଟାପିଟି, ଧସ୍ତାଧସ୍ତି ଆଦି ନାନାପ୍ରକାର 
ଅସାମାଜିକ କାର୍ଯ୍ୟ ମଧ୍ୟ ହେଉଥଲା । 

ଏଡ଼ିସନ୍‌ ନିଜ ରାଜ୍ୟ ନିଉଜେର୍‌ସିରେ ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାପାଇଁ 
ଗୋଟିଏ ଷୂଡିଓ ତିଆରି କରିଥୁଲେ । ଏହାର ନାମ ଦେଇଥୁ୍‌ଲେ, “ବ୍ଲାକ୍‌ 
ମେରିଆ? । ସମ୍ଭବତଃ ଏହା ହେଉଛି ପୃଥ୍ବୀର ସର୍ବପ୍ରଥମ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓ । 
ତାଙ୍କ କୃତ ପ୍ରଥମ ଫିଲ୍ମର ନାଆଁ ହେଲା “ସକର” । ଏହା ୧୮୯୬ ମସିହାରେ 
ତିଆରି ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏଥୁରେ ପ୍ରଧାନ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀ ପରସ୍ପର 
ସହିତ ଚୂମ୍ବନପାଶରେ ଏତେ ସମୟ ଧରି ଆବଦ୍ଧ ଥ୍ଲେ ଯେ, ଏଥୁଯୋଗୁଁ 
ଫିଲ୍ମଟି ଆମେରିକାରେ ଦ୍ରର୍ନାମ ଅର୍ଜନ କରିଥୁଲା । 

ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କର ଏହି କାଇନେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଚିକାଗୋ ସହରରେ 
ହେଉଥ୍‌ବା ବିଶ୍ମମେଳାରେ ୧୮୯୬ ମସିହାରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋଇଥଲା । ସେହିଦିନ 
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ଠାରୁ ଏହାର ଲୋକପ୍ରିୟତା ପୃଥ୍ବୀରେ ପ୍ରଚାରିତ ହେବାକୁ ଲାଗିଲା । ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ତାଙ୍କ କୃତ ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ର ଯେତେବେଳେ ପ୍ଯାରିସ୍‌ 
ସହରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଲା, ସେତେବେଳେ ବିଖ୍ୟାତ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ଲୁଇ ଲୁମେରୀ ଏଥ୍‌ରେ ବିଶେଷ ଚମନ୍କୁତ ହୋଇଯାଇଥ୍‌ଲେ । ଏ ଦିଗରେ 
ଗବେଷଣା କରିବା ଆଶାରେ ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ ଯନ୍ତ୍ରର ଉତ୍ତରୋତ୍ତର ଉନ୍ନତି କରିବାପାଇଁ 
ଲାଗିପଡ଼ିଥ୍ଲେ । 

ଲୁମେରୀ ଦେଖିଲେ ଯେ, ଏ ଦିଗରେ ଗବେଷଣା କରିବା ପୂର୍ବରୁ ଗତିଶୀଳ 
.ବସ୍ତୁର ପ୍ରତିଛବିକୁ ଧରି ରଖିବାପାଇଁ ଉଜ୍କଷ୍ଠ ଆଲୋକ-ସୁବେଦୀ ଫିଲ୍ମ ତିଆରି 
କରିବା ଦରକାର । ଏଥ୍‌ପୂର୍ବରୁ ସେ ମେରେ ଓ ଡେମ୍‌ନେଙ୍କ ପଦ୍ଧତି ଓ 
କୃତକାର୍ଯ୍ୟତାରେ ଅତ୍ଯନ୍ତ ସନ୍ଧଷ୍ଠ ହୋଇ ଆଲୋକସୁୁବେଦୀ କାଗଜ ସହ ଏକ 
ଯନ୍ତ୍ର ତିଆରି କରିଥ୍‌ଲେ । 

; ଲୁମେରୀ ଓ ତାଙ୍କ 

ଭାଇ ଅଗଷ୍ଟେ ଶକ୍ତିଶାଳୀ 
ଆଲୋକସ୍ବେଦୀ 
ଅବଦ୍ରବ ତିଆରି କରି ଏହି 
ଅବଦ୍ରବକୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ଲେପନ କରି ଆଲୋକ“ 
ସୂବେଦୀ ଫିଲ୍ ତିଆରି 
କରିଥ୍‌ଲେ । ସେମାନେ 
ଉପଲବ୍ଧି କରିଥ୍‌୍ଲେ ଯେ, 
ସେଲୁଲଏଡ଼୍‌ ଫିଲ୍ମ ଏଥନି- 
ମିତ୍ତ ଖୁବ୍‌ ଉପଯୋଗୀ । 
ସେହିଦିନଠାରୁ ଏହି 
ସେଲୁଲଏଡ୍‌ ଫିଲ୍ମ ସର୍ବଦା 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ଯବସାୟରେ 
ବ୍ଯବହୃତ ହୋଇଆସୁ- 
ଅଛି । 

ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ସେମାନେ ବହୁ ଗବେଷଣା ଓ ପରିଶ୍ରମ କରି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କେମେରାର ପ୍ରଭୂତ ଉନ୍ନତି ସାଧନ କରିଥୁଲେ । ସେମାନଙ୍କ ଚେଷ୍ଟା ଫଳରେ 
ଯେଉଁ ନୂତନ ଧରଣର କେମେରା ତିଆରି ହେଲା, ସେମାନେ ତା'ର 
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ନାମ ଦେଲେ ସିନେ- 
ମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ । ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର 
ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ 
ଚିତ୍ର ଆଲୋକସୁବେଦୀ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ଉଠାଯାଏ । ଚପ୍ୂରେ 
ଏହି ଫିଲ୍ମ ନାନାପ୍ରକାର 
ରାସାୟନିକ ଜ୍ରିୟା 
' ପ୍ରକ୍ରିୟା ସାହାୟଯ୍ଯରେ 
ନେଗେଟିଭ୍‌ରେ ପରିଣତ 
ହଏ । ଏହି 
ନେଗେଟିଭ୍‌ରୂ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ସ୍ଵଚ୍ଛ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଛପାଯାଏ । ତପ୍ବରେ ଏହି ଫିଲ୍ମ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଲେ ଧଳାପରଦା ଉପରେ ଚଳଚ୍ଚିବ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
ହୁଏ । ଏହି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଟି ଏପରି ଭାବରେ ତିଆରି ଯେ, ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଉପରୋକ୍ତ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ମିନିଟ୍‌କୁ ୯୬୦ ଗୋଟି 
ଚିତ୍ର ହିସାବରେ ଗୋଟିଏ ଧଳା ପରଦା ଉପରେ ପ୍ରଦର୍ଶାଇ ହୁଏ । ଏହି 
ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକର ଲମ୍ବ ପ୍ରାୟ ୫୦ ଫୁଟ ଓ ଓସାର ଆଧୁନିକ ଫିଲ୍ମଲଭଳି ୩୫ 
ମିଲିମିଟର । ଲୂମେରୀଙ୍କର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ସିନେମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ କେମେରା, 
ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ସନ୍ତ୍ଠାରୁ ଯଥେଷ୍ଟ ଅଲଗା 
ହେଲେ ହେଁ ଲୁମେରୀଙ୍କୁ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରକୃତ ଜନକ ବୋଲି ଧରାଯାଏ । 

ଏହି ସିନେମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଯେଉଁ ଚିତ୍ଵ ଉଠା ହୋଇଥାଏ, 
ସେଗୁଡ଼ିକ ୧୮୯୫ ମସିହା ଡିସେମ୍ବର ମାସରେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ୟାରିସ୍‌ ସହରରେ ସର୍ବସାଧାରଣଙ୍କ ସମ୍ମୁଖରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । 
ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଏଡ଼େ ଜୀବନ୍ତ ଓ ସୂନ୍ଦର ହୋଇଥଲା ଯେ ସେକଥା କହିଲେ 
ନ ସରେ । ଲୋକମାନେ ଲୂମେରୀଙ୍କ ଏହି ଅଭୂତପୂର୍ବ ଓ ଅଦୃଷ୍ଟପୂର୍ବ 
କୃତଜାର୍ଯ୍ୟତାରେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟାନ଼ିତ ହୋଇଯାଇଥ୍‌ଲେ । ସେମାନେ ଏହି ସର୍ବପ୍ରଥମ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ସେମାନଙ୍କ ଚକ୍ଷୁକ୍ ବିଶ୍ଵାସ କରିପାରି ନ ଥ୍‌ଲେ । ସେମାନଙ୍କୁ 
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ଏହା କହକ ଭଳି ବୋଧ ହେଉଥଲା । ବୈଜ୍ଞାନିକ ଲୁମେରୀଙ୍କର ଅଲୌକିକ ଓ 
ଅସାମାନ୍ୟ କୃତିତ୍ଵ ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ଏକ ଚାଞ୍ଚଲ୍ୟ ଖେଳାଇ ଦେଇଥ୍‌ଲା । ପୃଥ୍ବୀର 
ଅନ୍ୟ ଦେଶର ଲୋକମାନେ ଏହି ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖିବାପାଇଁ ଅଥୟ 
ହୋଇପଡ଼ିଥ୍‌ଲେ । ଆମେରିକା, ଇଂଲଣ୍ଡ ପ୍ରଭୃତି ବିଭିନ୍ନ ଦେଶରେ ସିନେମା 
ଗୃହମାନ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ହୋଇ ଏହା ଦେଖାହେବାକୁ ଲାଗିଲା । ଆମେରିକାରେ 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ୧୮୯୬ ମସିହା ଜୂନ୍‌ ମାସରେ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର କେଥ୍‌ ଇଉନିୟନ ସ୍କୋୟାର୍‌ 
ନାମକ ବିଖ୍ଯାତ ଥ୍‌ଏଟର ଗୃହରେ ଲୁମେରୀଙ୍କ କୃତ ଏହି ଫିଲ୍ଲ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହୋଇଥଲା ! ଲୋକମାନେ ଦଳ ଦଳ ହୋଇ ସିନେମାଗୃହରେ ବସି ବିଜ୍ଞାନର ଏହି 
ଅଭିନବ ଅବଦାନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ଆମୋଦ ପ୍ରମୋଦ କରିବାକ୍ୂର ଲାଗିଲେ । 


ଲୁମେରୀ ଓ ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ ଚେଷ୍ଟାରେ ଯେଉଁ ସିନେମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବିତ 
ହେଲା, ସେହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ବହୁ ଉନ୍ନତି କରାଯାଇଥ୍‌ଲା ୧୮୯୫ ଠାରୁ ୧୮୯୬ ମସିହା 
ଭିତରେ । ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କର ବିଭିନ୍ନ ଚେଷ୍ଟା ଓ ସାଧନା ଫଳରେ ୧୮୯୬ 
ଖ୍ରୀଷ୍ଟାହ୍ଦରେ ୬୦ ଫୁଟ ଲମ୍ବ ବିଶିଷ୍ଟ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଥଲା । ଏହି 
ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଦୃଶ୍ଯ ବ୍ଯତୀତ କୌଣସି ନାଟକ ବା ନୃତ୍ୟ ନ ଥୁଲା । 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟମାନଙ୍କରେ ଦଶ୍ର ବାରଗୋଟି ଏହିଭଳି ଫିଲ୍ମ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହେଉଥଲା । ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇତିହାସରେ ଏହା ହେଉଛି ସର୍ବପ୍ରଥମ ଅଭିନୟ । 
ଉନବିଂଶ ଶତାଦ୍ଦୀର ପ୍ରାରମ୍ଭରେ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାପାଇଁ 
ଯେଉଁ ସ୍ଵପ୍ନ ଦେଖିଥ୍‌ଲେ, ସେଇ ସ୍ଵପ୍ନ ସାର୍ଥକ ହେଲା ଉନବିଂଶ ଶତାଦ୍ଦୀର 
ଶେଷଆଡ଼କୁ । 


ଏହି ସମୟରେ ଇଂଲଣ୍ଡରେ ମଧ୍ଯ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥ୍‌ଲା । ୧୮୯୮ 
ମସିହାରେ ଇଂଲଣ୍ଡର ମିଡ଼ଲସେକସଠାରେ ରବର୍ଟପଲ୍‌ ନାମକ ଜନୈକ ଇଂରେଜ 
ମେକାନିକ୍‌ ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟୁଡିଓ ବସାଇଥ୍‌ଲେ । ଏଇବର୍ଷ ଇଂଲଣ୍ଡରେ ୧୧,୦୦୦ ଫୁଟ 
ଲମ୍ବ ବିଶିଷ୍ଟ ଗୋଟିଏ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏହା ହେଉଛି କରବେଟ୍‌ 
ଓ ଫିଜିମନ୍‌ସଙ୍କ ମଲ୍ଲଯୁଦ୍ଧ । ଏହା ଏକ ନିଉଜ୍‌ରିଲ୍‌ ଭାବରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଁ 
ଇଂଲଣ୍ଡରେ ଦେଖା ହୋଇଥଲା । ସମ୍ଭବତଃ ଏହା ହେଉଛି ସର୍ବପ୍ରଥମ ନିଉଜ୍‌ରିଲ୍‌ ! 
ଏହା ପରେ ଇଂଲଣ୍ଡର ସୁପ୍ରସିଦ୍ଧ ଡାବି ଘୋଡ଼ାଦୌଡ଼ ମଧ୍ଯ ନିଉଜ୍‌ରିଲ୍‌ ଭାବରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
ହୋଇ ସାଧାରଣରେ ଦେଖା ହୋଇଥଲା । ଏହା ପରେ Ben-Hur ୧୮୯୯ 
ମସିହାରେ ସଫଳ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନାଟକଭାବେ ପ୍ରସିଵି ଅର୍ଜନ କରିଥ୍ଲା ! ଏହା ପରେ 
ସାର୍ଥକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ହେଲା ମାର୍ଟିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର “The great train robbery” | 
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ତୃତୀୟ ଅଧ୍ୟାୟ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ କେମେରାର କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ 


ଚଳଚଚିତ୍ଵ ଆରମ୍ଭ ହେଲା ବିଂଶ ଶତାଦ୍ଦୀର ପ୍ରାରମ୍ଭରେ । ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର 
ଆରମ୍ଭ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ପୂରାତନ ଲୁମେରୀ କେମେରା ଓ ଲୁମେରୀ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ଇତ୍ୟାଦିର ଆମୂଳଚୂଳ ପରିବର୍ଭନ କରାଯାଇଥୂଲା । ଲୁମେରୀ ଓ ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ 
ଉତ୍ତାବିତ କେମେରା ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସହିତ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା 
ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ତୁଳନା କଲେ ଆକାଶ ପାତାଳ ପ୍ରଭେଦ ଦେଖାଯାଏ । 
ବର୍ଭମାନ ବିଂଶ ଶତାବ୍ଦୀରେ ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ଉନ୍ନତ ପଦ୍ଧତି ଓ ଉନ୍ନତ 
ଯନ୍ତ୍ରପାତି ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 


ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ରୂପେଲି ପରଦା ଉପରେ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
କରିବା ନିମିତ୍ତ ବିଶ୍ଲେଷଣ ଓ ସଂଶ୍ଲେଷଣ ଯେ ଏକମାତ୍ର ଉପାୟ ଏହା 
କେହି ଅସ୍ଵୀକାର କରିବେ ନାହିଁ । ଏଥୁନିମିତ୍ତ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ କେମେରା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ପର ପର କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସ୍ଥିର ଫଟୋ ଉଠାଯାଏ । 
ଏହା ହେଲା ବିଶ୍ଲେଷଣ । ତପ୍ବରେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଏହି ସ୍ଥିର ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ପରଦା ଉପରେ ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟାଏ ପକାଇ 
ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରର ପୂନରୁପ୍ଠାଦନ କରାଯାଏ । ଏହା ହେଲା ସଂଶ୍ବେଷଣ । 
ବିଶ୍ଲେଷଣ ଓ ସଂଶ୍ମେଷଣ ପଦ୍ଧତି ଫଳରେ ଉଠା ହୋଇଥୁବା ଚିତ୍ର ଗତିଶୀଳ 
ବସ୍ଥର ଅବିକଳ ନକଲ ହାସଲ କରେ । ଏହା ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି ଖେଳାବ୍ରଲା 
କରେ, ଯିବାଆସିବା କରେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବିଜ୍ଞାନ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ସମ୍ଯକ୍‌ ଜ୍ଞାନ 
ଅର୍ଜନ କରିବାକୁ ହେଲେ ଏହାର ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍ଗପ୍ରତ୍ଯସଂ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା, 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ତତ୍‌ସହ ସେଗୁଡ଼ିକର କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ଠିକ୍‌ ଭାବରେ କିଛି ଜାଣିବା ଦରକାର । 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାର କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ ୧୯ 


ଚଳଚିତ୍ର କେମେରା 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଓ ସ୍ଥିର ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ଭିତରେ ପ୍ରଭେଦ ଏହି ଯେ, ସ୍ଥିର 
ଚିତ୍ରରେ ଗୋଟିଏ ଫଟୋ ଉଠାଇବାକୁ ହୁଏ, କିନ୍ଧ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଗୋଟିକ 
ପରେ ଗୋଟିଏ ଅନେକ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାକୁ ହୁଏ । ତେଣୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରପାଇଁ 
ଯେଉଁ କେମେରା ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ତାହା ସାଧାରଣ କେମେରାଠାରୁ ଯେ 
ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଭିନନ ଧରଣର ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । ଏହି କେମେରାଟି ଏପରି 
ଭାବରେ ତିଆରି ଯେ କେମେରାର ମୁଖ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ଷୋଳଥର 
ଖୋଲେ ଓ ଷୋଳଥର ବନ୍ଦ ହୁଏ । ସାଧାରଣ କେମେରା ଭଳି ପିଳ୍ମ 
ମଧ୍ଯ ଏଥୁରେ ସ୍ଥିର ହୋଇ ନ ଥାଏ ! ଫଟୋ ଉଠା ହେଉଥ୍‌ବା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଏହା ସବିରାମ ଗତିରେ ଚାଲୁଥାଏ ! ଲେନ୍ସ ମୁହଁ ଓ ଫିଲ୍ମର ଗତି 
ଏପରି ଭାବରେ ଖଞ୍ଜା ହୋଇଥାଏ ଯେ, ଲେନ୍ମ ମୁହଁ ଯେତେବେଳେ ବନ୍ଦ 
ଥାଏ; ସେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମ ଚାଲେ, ଯେତେବେଳେ ମୁହଁ ଖୋଲେ, ସେତେବେଳେ 
ଫିଲ୍ମର ଗତି ବନ୍ଦ ହୋଇ ସ୍ଥିର ଥାଏ । ଫିଲ୍ମ ଯଦି ଏହିଭଳି ସବିରାମ 
ଗତିରେ ନ ଚାଲି ଅବିରାମ ଗତିରେ ଚାଲନ୍ତା। ତେବେ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା 
କଷ୍ଟକର ହୁଅନ୍ତା । ଅନବରତ ଗତି କରୁଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା 
ଅସମ୍ଭବ । ତେଣୁ ଯେତିକି ସମୟ ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼ିବ, ଅନ୍ତତଃ 
ସେତିକି ସମୟ ଫିଲ୍ମ ସ୍ଥିର ରହିବା ଉଚିତ । ସେଥୁନିମିତ୍ତ ପିଲ୍ମର ସବିରାମ 
ଗତି ଦରକାର । ଫିଲ୍ମ ଏପରି ଭାବରେ ଗତି କରେ ଯେ ପ୍ରତିଥର ୧/୩୨ 
ସେକେଣ୍ଡ ନିମିଭ ବନ୍ଦ ରହେ ଓ ୧/୩୨ ସେକେଣ୍ଡ ସମୟପାଇଁ ଚାଲେ । 
ଏହା ଫଳରେ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ୧୬ ଗୋଟି 


{ 


ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ସଟର 
ଚିତ୍ର ପଡ଼େ । କେମେରା ମୁହଁର ଖୋଲିବା ଓ ବନ୍ଦ ହେବା ସମ୍ମୁଖସ୍ଥ ଘୂର୍ଣ୍ଠାୟମାନ 
ସଟର ଦ୍ଵାରା ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ହୁଏ । ଏହି ସଟରଟି ଗୋଟିଏ ଘୂର୍ଣ୍ଠାୟମାନ ଆଳି 
ଭଳି । ଏହା କେମେରାର ଲେନୃ ଓ ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟରେ ଅବସ୍ଥିତ । ଏହାର 
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90 ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଗୋଟିଏ ଅଂଶ କଟା ।! ତେଣୁ ଏହି କଟା ଅଂଶ ଦେଇ ଆଲୋକ ଗତି 
କରିପାରେ । ଯେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମ ସ୍ଥିର ଥାଏ, ସେତେବେଳେ ଏହି କଟା 
ଅଂଶ ଲେନ୍ସ ସମ୍ମୁଖରେ ଉପସ୍ଥିତ ହୁଏ । ତେଣୁ ଗତିଶୀଳ ପଦାର୍ଥରୁ ପ୍ରତିଫଳିତ 
ରଷ୍ଠି ଯାଇ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼ି ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଏହି ପତିତ 
ପ୍ରତିଛବିକୁ ଆଲୋକସୁବେଦୀ ଫିଲ୍ମ ଧରି ରଖେ । ଫିଲ୍ମ ପ୍ରଥମ ଚିତ୍ରଟି ଧରି 
ରଖିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସଟରଟି ଘୂରିଯାଏ । ସଟରର ଧାତବ ଅଂଶ ଲେନ୍ସ 
ସମ୍ମୁଖକୁ ଚାଲିଆସେ । ଏହି ଅଂଶ ମଧ୍ୟଦେଇ ଆଲୋକରଶ୍ତି ଗତି କରିପାରେ 
ନାହିଁ । ତେଣୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ କୌଣସି ପ୍ରତିଚ୍ଥବି ପଡ଼େ ନାହିଁ । ଠିକ୍‌ 
ଏହି ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ଫିଲ୍ମଟି ଉପରକୁ ଜିଛିମାତ୍ର ଗତିକରି ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ । 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାର ଅଭ୍ୟନ୍ତର ସାଜସଜା 
ଯ଼େତେବେଳେ ପୂନର୍ବାର ସଟରର କଟା ଅଂଶ ଲେନ୍ସ ମୁଖକୁ ଘୂରିଆସେ, 
ସେତେବେଳେ ' ଫିଲ୍ମର ପରବର୍ଭୀ ନୂତନ ଅଂଶ ପୂର୍ବସ୍ଥାନ ଅଧ୍‌କାର କରିଥାଏ । 
ତପ୍ୂରେ ଗତିଶୀଳ ପଦାର୍ଥର ଆଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼େ । 
ପ୍ରତିକୁବି ପଡ଼ିବା ପରେ ପରେ ସଟରର ଧାତବ ଅଂଶ ଲେନ୍ମ ସମ୍ମୁଖକୁ 
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ଘୂରିଆସି ଲେନ୍ସ ମୁଖକୁ ବନ୍ଦ କରେ ଓ ତହିଁ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଫିଲ୍ମର କିଛି 
ଅଂଶ ଗତିକରି ପୂଣି ବନ୍ଦ ହୋଇଯାଏ । ଏହି କ୍ରିୟା ଏହିଭଳି ଅବିରତ 
ଭାବରେ ଚାଲେ । ଏହି କ୍ରିୟାଟି ଏତେ କ୍ଷିପ୍ର ଗତିରେ ହୋଇଥାଏ ଯେ 
ଫିଲ୍ମର ଗତି ଓ ସ୍ଥିରତା ମଧ୍ୟରେ କୌଣସି ପ୍ରଭେଦ ସାଧାରଣଙ୍କ ଦେଖାଯାଏ 
ନାହିଁ । ସେମାନଙ୍କୁ ଫିଲ୍ମ ଅବିରାମ ଗତିରେ ଚାଲିଲା ଭଳି ବୋଧହୁଏ । 
ଏହିଭଳି ଭାବରେ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ଷୋଳଗୋଟି ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ପଡ଼େ । 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ରର ଓସାର ପ୍ରାୟ ୩/୪ ଇଞ୍ଚ ଓ ଲମ୍ବ ଏକ ଇଞ୍ଚରୁ 
କିଛି ବେଶି । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ହାରାହାରି ଏ କଫୁଟ 
ଫିଲ୍ମ ଚିତ୍ର ବହନ କରି ଗତି କରେ । ଏହି ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକର ଲମ୍ବ ସାଧାରଣତଃ 
ଏକଶତ ଫୁଟରୁ ଏକହଜାର ଫୁଟ ଭିତରେ ଦେଖାଯାଏ । ଷଟଡିଓମାନଙ୍କରେ 
ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ସେଗୁଡ଼ିକର ଲମ୍ବ ପ୍ରାୟ ୧୦୦୦ ଫୁଟ ଓ 
ଓସାର ୩୫ ମିଲିମିଟର (ଦୁଇ ଇଞ୍ଚରୁ କମ୍‌) । ଏହି ୧୦୦୦ ଫୁଟ ବିଶିଷ୍ଠ 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମକୁ ରିଲ୍‌ କ୍ରହାଯାଏ । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ରିଲ୍‌ ଶେଷ 
ହେବାକୁ ପ୍ରାୟ ୧୪ ମିନିଟ୍‌ରୁ ୧୬ ମିନିଟ୍‌ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସମୟ ଲାଗେ । 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଅଭିନୀତ ନାଟକଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରାୟ ୧୦ରୁ ୧୪ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ରିଲ୍‌ରେ 
ବିଭକ୍ତ ହୋଇଥାଏ । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ରିଲ୍‌ରେ ପ୍ରାୟ ୧୬୦୦୦ ପ୍ରର୍ଯ୍ଯନ୍ତ 
ସ୍ଥିରଚିତ୍ର ଥାଏ । 


—~ 


ରିଲ୍‌ର ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ତୁଳନା କଲେ ପୂର୍ବବର୍ତ୍ତୀ ଓ ପରବର୍ଶୀ ଚିତ୍ର 
ମଧ୍ଯରେ କୌଣସି ପ୍ରଭେଦ ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । ୧/୧୬ ସେକେଣ୍ଡ ସମୟ 
ମଧ୍ୟରେ ଯେକୌଣସି ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁ ସ୍ଥିର ବୋଲି ଜଣାପଡ଼େ । ତେଣୁ 
ସେଗୁଡ଼ିକର ଫଟୋ ସ୍ଵଚ୍ଛନ୍ଦରେ ଉଠାଯାଇପାରେ, କୌଣସି ଅସ୍ବଵବିଧା ହୁଏ 
ନାହିଁ । କେମେରାକୁ କୌଣସି ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁ ଆଗରେ ଥୋଇଲେ 
ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ସେକେଶ୍ତକୁ ୧୬ ଥର ହିସାବରେ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ପଡ଼େ । ଜଣେ ଲୋକର ଯଦି ଦୌଡ଼ିବାର ଫଟୋ ଉଠାଯାଏ ଓ 
ଲୋକଟି ଯଦି ଏକ ମିନିଟ୍‌ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଦୌଡ଼େଇ ତେବେ ଏହି କେମେରା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହାକୁ ଉଠାଇଲେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ୯୬୦ଟି ଚିତ୍ର ଉଠେ । 
ଗୋଟିଏ ଲୋକ ଯଦି ହାତ ତଳୁ ଉପରକୁ ଉଠାଏ ଓ ସେଥୁନିମିଭ ଯଦି 
୩ ସେକେଣ୍ଡ ସମୟ ଲାଗେ, ତେବେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ୪୮ଟି ଫଟୋ 
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ଉଠିଯାଏ । ପ୍ରତ୍ଯେକ ଲଗାଲଗି ଚିତ୍ରକୁ ତୂଳନା କଲେ କୌଣସି ପ୍ରଭେଦ 
ଧରିହୁଏ ନାହିଁ । କିନ୍ତ ଆରମ୍ଭ ଚିତ୍ର ଓ ଶେଷ ଚିତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ଯେଉଁ 
ପାର୍ଥକ୍ୟ ଥାଏ, ତାହା ପରିଷ୍କାର ଭାବରେ ଜଣାପଡ଼େ । କିନ୍ତୁ ଗୋଟିଏ 
ସ୍ଥିର ବସ୍ତୁର ଫଟୋ ଯଦି ଏହି କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠାଯାଏ, ତେବେ 
ପ୍ରଥମ ଓ ଶେଷ ଚିତ୍ର ମଧ୍ୟରେ କୌଣସି ପ୍ରଭେଦ ପରିଲକ୍ଷିତ ହୁଏ 
ନାହିଁ । 


ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ଲେନ୍ସ ମୁଖକୁ ଆସିଥ୍୍‌ବା ଓ ନ ଆସିଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ମ ରହିବା 
ନିମିର କେମେରା ଉପରେ ଓ ତଳେ ଦୁଇଗୋଟି ଆଲୋକଂତନିଭୃତ କକ୍ଷ 
ଥାଏ । କେମେରା ମଧ୍ଯରେ ଫିଲ୍ବ ସବିରାମ ଗତି କରିବା ନିମିତ୍ତ ସୁବନ୍ଦୋବସ୍ତ 
କରାଯାଇଥାଏ । ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କର କାଇନେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ରରେ ମଧ୍ଯ ଏହି ସମସ୍ଯା 
ଉପସ୍ଥିତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ସେଥ୍ନିମିତ୍ତ ଏଡ଼ିସନ୍‌ ତାଙ୍କ ବ୍ଯବହୃତ ଫିଲ୍ମର ଦୁଇ 
ପାଖରେ କଣା କରି ଦାନ୍ତଥ୍‌ବା ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଫିଲ୍ମକୁ ଗତି କରାଉଥ୍‌ଲେ । 
ଲୁମେରୀ ମଧ୍ଯ ତାଙ୍କ ସିନେମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଠିକ୍‌ ସେହି ପନ୍ଦ୍ରା ଅବଲମ୍ବନ 
କରିଥ୍‌ଲେ । ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାରେ ମଧ୍ଯ ସେହି ପନ୍ଥା ଅବଲମ୍ବନ 
କରାଯାଇଅଛି । ଫିଲ୍ମକୁ ସବିରାମ ଭାବରେ ଗତି କରାଇବା ନିମିତ୍ତ ଫିଲ୍ମ 
ଦ୍ୁଇପାଖରେ ସମଦୂରବର୍ରୀ କେତେଗୁଡ଼ିଏ କଣ। ଥାଏ । ପ୍ରତ୍ଯେକ ଚିତ୍ର ପାର୍ଶ୍ଵରେ 
ଚାରିଗୋଟି ଲେଖାଏଁ କଣା ଥ୍ବାର ଦେଖାଯାଏ । .ଚପୂରେ ଏହି ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକ 
ଦାନ୍ତଥୁବା ରୋଲାର ଓ ଗିଅର ଦ୍ଵାରା ଆଗକୁ ଗତି କରେ । କେମେରା 
ମଧ୍ଯରେ ଫିଲ୍ଲ ଯେପରି କୁଞ୍ଚାକୁଞୁ ନ ହୁଏ ଓ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ବା ଲେନ୍ସ 
ଉପରେ ଯେପରି ଧୂଳିକଣା ନ ପଡ଼େ, ସେଥ୍‌ନିମିତ୍ତ ନାନା ବନ୍ଦୋବସ୍ତ 
କରାଯାଇଥାଏ । କାରଣ ତା” ନ କଲେ ଚିତ୍ର ଉପରେ ନାନାପ୍ରକାର ଅପ୍ରୀତିକର 
ଦାଗ ପଢ଼େ ଓ ଚିତ୍ର ଅସୁନ୍ଦର ହୋଇଯାଏ । ଏହି ହେଲା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାର 
ଅଭ୍ୟନ୍ତର ସମ୍ବନ୍ଧରେ ମୋଟାମୋଟି କଥା । 


ସୌଖୀନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ପଦ୍ଧତି ସମାନ ହେଲେହେଁ ସାଧାରଣତଃ ଦୁଇ ପ୍ରକାର 
କେମେରାର ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଯାଏ । ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କ ବ୍ୟବହାର ଉପଯୋଗୀ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ମଧ୍ଯ ଦେଖିବାକୁ ମିଳେ । ଏହା ସାଧାରଣତଃ ଛୋଟ 
ଓ ସାମାନ୍ୟ ଅଭ୍ଯାସ ପରେ ଏହାକ୍ର ବ୍ଯବହାର କରିବା ସହଜ । କୌଣସି 
ଦର୍ଶନୀୟ ସ୍ଥାନର ଦୃଶ୍ଯ, ମେଳା, ସଭାସମିତି, ବିଭାଘର ଇତ୍ଯାଦିର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
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—~ 


ଏହି କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠାଇ ନିଜ ନିଜ ଘରେ ଛୋଟ ଛୋଟ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଭିନୀତ କରାଯାଇପାରେ । ଏହି ଛୋଟ 
କେମେରାରେ ଆଠ ମିଲିମିଟର ବା ୧୬ ମିଲିମିଟର ଓସାରବିଶିଷ୍ଠ ଫିଲ୍ମ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ । 

କିନ୍ତୁ ଷୁଡିଓମାନଙ୍କରେ ଯେଉଁ କେମେରା ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ସେଗୁଡ଼ିକ ଏହାଠାରୁ 
ଢେର ବଡ଼ । ସେଥ୍‌ରେ ୩୫ ମିଲିମିଟର ଓସାରବିଶିଷ୍ଟ ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହୃତ 
ହୁଏ । ଏହି ଷ୍ଟଡିଓ-କେମେରାଗୁଡ଼ିକ ଏତେ ବଡ଼ ଯେ, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ହାତରେ 
ଟେକି ଫଟୋ ଉଠାଇବା ଅସମ୍ଭବ । ତେଣୁ ଉକ୍ତ କେମେରାରେ ୪ ଗୋଟି 
ଲେଖାଏଁ ଚକା ଲାଗିଥାଏ । କ୍ଯାମେରାର ପଶ୍ତ୍ରାତ୍ଭାଗରେ ବସି ସିନେମା 
ଫଟୋଗ୍ରାଫପର ଏହି ଚକା ସାହାଯ୍ୟରେ ଆଗକୁ ପଛକୁ ଯିବାଆସିବା କରି 
ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାର ଦିଗ, କୋଣ ଓ ସ୍ଥାନ ନିରୂପଣ କରେ । 
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ଚତୁର୍ଥ ଅଧ୍ୟାୟ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୁଡିଓ 

ପୂର୍ବ ଅଧ୍ୟାୟରେ କୁହାଯାଇଛି ଯେ, ପୃଥ୍ବୀରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୁଡିଓ 
ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ହୋଇଥ୍‌ଲା ଆମେରିକାର ନିଉଜେରସି ରାଜ୍ୟରେ ଆଜକୁ ପ୍ରାୟ 
ଶହେ ବର୍ଷ ତଳେ ମା୍ିନ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ ଦାରା । ତପୂରେ ୧୯୦୯ 
ମସିହାରେ ସେ ନିଉୟର୍କ ନଗରୀରେ ଆଉ ଏକ ଷୃୁଡିଓ ବସାଇଥ୍‌ଲେ । 
ସେଠାରେ ଛୋଟ ବଡ଼ ବହୁ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଉଥଲା । ପ୍ଯାରିସ୍‌ରେ ଲୂମେରୀ 
ଭ୍ରାତୃଦ୍ଵୟ ଆଉ ଏକ ଷ୍ଟୁଡିଓ ପ୍ରତିଷ୍ଠା କରିଥ୍‌ଲେ । ଇଂଲଣ୍ଡରେ ମଧ୍ୟ ସେ ସମୟରେ 
ଏକ ଉନ୍ନତ ଷ୍ଟୁଡିଓ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ମହାରାଣୀ ଭିଜ୍ମୋରିଆଙ୍କ ଶବ ସଂସ୍କାର 
କ୍ରିୟା ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଏଇ ବ୍ରିଟିଶ୍‌ ଷ୍ଟଡିଓ ଦ୍ଵାରା ୧୯୦୧ ମସିହାରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ରୂପାୟିତ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଆଜିକାଲି ଅବଶ୍ଯ ପୃଥ୍ବୀର ବହୁ ରାଜ୍ୟରେ ଶହଶହ 
ଷ୍ଟଡିଓ ନିର୍ମିତ ହେଲାଣି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୃଡିଓ ଆଜିକାଲି ଏକ ନିତିଦିନିଆ କଥା 
ହୋଇଗଲାଣି । ଆମ ଓଡ଼ିଶାରେ ପ୍ରତିଷ୍ଠିତ କଳିଙ୍ଗ ଷ୍ଟୁଡିଓ ଏହାର ଏକ 
ଉଦାହରଣ । 


ବର୍ରମାନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କର ଅଭ୍ଯନ୍ତର ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଆଲୋଚନା 
କରାଯାଉ । ବଡ଼ ବଡ଼ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କୋମ୍ପାନୀ ସେମାନଙ୍କର ନାଟକର ଅଭିନୟ 
ଓ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ନିମିତ୍ତ ସୁସଜିତ ଷ୍ଟୁଡିଓ ରଖିଥାନ୍ତି । ଷ୍ଟଡିଓ ଭିତରେ 
ସାଧାରଣତଃ ବଡ଼ ବଡ଼ ଉଦ୍ଯାନ, କୃତ୍ରିମ ବନ, କୃତ୍ରିମ ଝରଣା, କୃତ୍ରିମ 
ହୃଦ ପୋଖରୀ ପ୍ରଭୃତି ଥାଏ । ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ସୁସଜିତ କକ୍ଷ, 
କୋଠରି ଓ ଗୃହ ଷୁଡିଓ ଭିତରେ ରଖାଯାଇଥାଏ । ଅଧୁକାଂଶ ସମୟରେ 
କାଠପଟା ଓ ପିଚ୍‌ବୋର୍ଡ଼ର କୃତ୍ରିମ ଘର ଓ ଦୂଶ୍ଯ ମଧ୍ଯ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଥାଏ । 
କୃତ୍ରିମ ଘରଗୁଡ଼ିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ରଙ୍ଗ ଦିଆଯାଇଥାଏ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର 
ଫଟୋ ଏପରି ଦିଗରୂ ବା କୋଣରୁ ଉଠାଯାଏ ଯେ, ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର 
ରୂପେଲି ପରଦା ଉପରେ ଏହି କୃତ୍ରିମତାକୁ ସାଧାରଣ ଲୋକେ ଧରିପାରନ୍ତି 
ନାହିଁ । ଆଜିକାଲି କନାରେ ତିଆରି ସୁସଜିତ ଘରମାନ ବ୍ୟବହୃତ ହେଲାଣି । 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୁଡିଓ ୨୫ 

ଷ୍କୁଡିଓ କର୍ମକର୍ତା ଓ ଚିତ୍ରନିର୍ଦେଶକମାନେ ଷ୍ଟୁଡିଓ ଭିଚରର କାର୍ଯ୍ୟ ନିମିର 
ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଦିନ ଅପେକ୍ଷା ରାତିକୁ ଅଧ୍‌କ ପସନ୍ଦ କରୂଥଲେ । ଖୁବ୍‌ 
ଦରକାର ନ ପଡ଼ିଲେ ସେମାନେ ଦିବାଲୋକର ସାହାଯ୍ଯ ନିଅନ୍ତି ନାହିଁ । 
କିନ୍ଧୁ ଆଜିକାଲି ସେମାନେ ଦିନରେ ଚିତ୍ର ଉଠା ଉଠି କାମ ଅଧ୍‌କ କରୁଛନ୍ତି । 
ରାତିରେ କମ୍‌ ଉଠାଉଠି ହେଉଛି । 'ଷୁଡ଼ିଓ ବାହାରର କାର୍ଯ୍ୟ ନିମିତ୍ତ ଦିନ 
ସବୁବେଳେ ସୁବିଧା । ଚେଣୁ ସେଥ୍‌ନିମିତ୍ତ ଦିନରେ ସର୍ବଦା କାର୍ଯ୍ୟ କରାଯାଏ । 
ଷ୍ଟୁଡିଓ ମଧ୍ଯରେ ଚିତ୍ର ଉଠାଉଠି କାର୍ଯ୍ୟ ରାତିରେ କରାଗଲେ ସର୍ବଦା କୁତ୍ରିମ 
ଆଲୋକର ଦରକାର ପଡ଼େ । ବର୍ଭମାନ ପ୍ରଶ୍ନ ଉଠିପାରେ, ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ତ 
ଦିନରେ ଉଠାହେଲେ କମ୍‌ ଖର୍ଚ୍ଚ ପଡ଼ନ୍ତା, କିନୁ ତତ୍ପରିବର୍ରରେ ଚିତ୍ର ନିର୍ଦେଶକମାନେ 
ଦିନ ଅପେକ୍ଷା ଅଧ୍‌କ ବ୍ଯୟସାଧ୍ଯ ରାତିକୁ କାହିଁକି ପସନ୍ଦ କରନ୍ତି ୨ ଏହାର 
କାରଣ ଅନେକ ହୋଇପାରେ । 
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କେମେରା ଟ୍ରଲିରେ ନିଆଯାଉଛି 
ସମସ୍ତେ ଜାଣନ୍ତି ଯେ, ଆମର ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର ରୂପସଢ଼ା 
ଓ ମନୋମୁଗ୍ରତା ଉପରେ ନାଟକର କୂତଜାର୍ଯ୍ୟତା କେତେକାଂଶରେ ନିର୍ଭର 
କରେ । ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଧଳା ପରଦା ଉପରେ ଆମର ଅଭିନେତା 
ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଯେତେ ସୁନ୍ଦର ଆମ ଆଖିକୁ ଦିଶନ୍ତି, ସେମାନେ ପ୍ରକୃତରେ 
ସେତେ ସୁନ୍ଦର ନ ଥାନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କୁ ସୁନ୍ଦର କରିବା ନିମିତ୍ତ କ଼୍ିମ ସାଜସଜାରେ 
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9୬ ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ସର୍ବଦା ସଜାଇବାକ୍ର ପଡ଼େ । ସେଥୁନିମିର ଦରକାର ହୁଏ ସ୍ଵୋ, ପାଉଡର୍‌ 
ରୂଜ୍‌, ମହମ ପ୍ରଭୃତି ବହୁ ପ୍ରକାରର ରୂପପ୍ରସାଧନୀ । ସେସବୁ ସାହାଯ୍ଯରେ 
ସେମାନଙ୍କର ରୂପକୁ ଅଧ୍‌କ ଆକର୍ଷଣୀୟ କରିବାକୁ ପଡ଼େ । ଦିନ ଆଲୁଅରେ 
ଏହି ସବୁ ପଦାର୍ଥକୁ ବ୍ଯବହାର କଲେ ସେଗୁଡ଼ିକର କୃତ୍ରିମତା ସହଜରେ 
ଧରା ପଡ଼ିଯାଏ ଓ ରୂପ-ସାଜସଡା ସେତେ ସୁନ୍ଦର ଓ ମନୋମୁଗ୍ଧକର ଦିଶେନି । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କର୍ମ କର୍ରାମାନେ ଭଲଭାବରେ ଜାଣନ୍ତି ଯେ, ସେମାନଙ୍କର ଲୋକପ୍ରିୟ 
ଅଭିନେବ୍ରୀ ଓ ନର୍ଉକୀମାନଙ୍କର ମନୋମୁଗ୍ଥକର ରୂପ ଓ ନାଚ ଉପରେ ନାଟକର 
କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା ଓ ଧନାଗମର ପଥ ଅନେକ ପରିମାଣରେ ନିର୍ଭର କରେ । 
ତେଣୁ ସେମାନେ ଏହି କୃତ୍ରିମ ସାଜସଜା (Make up)ର ଆଶ୍ରୟ ନେଇଥାନ୍ତି 
ଓ ରାତିରେ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାକୁ ଭଲପାଆନ୍ତି । ଏହା ବ୍ଯତୀତ ଅଭିନେତା 
ବା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର ମୁଖମଣ୍ଡଳ ଉପରେ ପତିତ ଆଲୋକର ତାରତମ୍ୟ 
ଉପରେ ସେମାନଙ୍କର ରୂପର ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟ ନିର୍ଭର କରେ । ଆଲୋକର କୋଣ 


ପରିବର୍ଭନ କରାଯାଇ ସେମାନଙ୍କ Ls ମଧ୍ଯ ଅନେକ ସମୟରେ ଅଧୁକ 
ul 
mau 


ଷୂଡିଓ ଭିତରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ୂ ଉଠା 
ସୁନ୍ଦର କରାଯାଇପାରେ । କିନ୍ତୁ ଦିବାଲୋକରେ ଏହି ଆଲୋକ ତାରତମ୍ୟ 
ସହଜ ନୁହେଁ । ଏହି ହେତୁରୁ ଷୁଡିଓ କର୍ମକର୍ରାମାନେ ଅନେକ ସମୟରେ 
ଦିନ ପରିବର୍ଭରେ ରାତିକୁ ଅଧ୍‌କ ପସନ୍ଦ କରିବା ସ୍ଵାଭାବିକ । ତୃତୀୟରେ 
ରାତିରେ ଫଟୋ ଉଠାଇଲେ ଷୁଡିଓ ଅଭ୍ଯନ୍ତରର ନାନାଦି କୃତ୍ରିମତା ସାଧାରଣଙ୍କ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୁଡିଓ ୨୭ 


ନିକଟରେ ଧରାପଡ଼େ ନାହିଁ; କିନ୍ତୁ ଦିବାଲୋକରେ ଧରା ପଡ଼ିବାର ଯଥେଷ୍ଟ 


ସମ୍ଭାବନା ଥାଏ । ଏହି ସବୁର କାରଣରୁ ଚିତ୍ରଓନିର୍ଦ୍ଦେଶକମାନେ ଦିନ ଅପେକ୍ଷା 
ରାତିକୁ ଅଧ୍‌୍କ ପସନ୍ଦ କରିଥାନ୍ତି । 


~~ 


କ୍ରେନ୍‌ ଉପରୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଉଛି 
ରାତିରେ ଫଟୋ ଉଠାଇବାକୁ ହେଲେ କୃତ୍ରିମ ଆଲୋକର ଦରକାର ପଡ଼େ । 
ତେଣୁ ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର କୃତ୍ରିମ ଆଲୋକର ପ୍ରଚଳନ ଦେଖାଯାଏ । 
ଫୁଡ଼ ଲାଇଟ୍‌, ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର କାରବୋନ୍‌ ଆର୍କ ଲାଇଟ୍‌, ସ୍କାଇ ଲାଇଟ୍‌ 
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9୨୮ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଇନକେନ୍‌ଡିସେଣ୍ଟ ଲାଇଟ୍‌ ହେଲୋଢେନ ଲାଇଟ୍‌ ପ୍ରଭୁତି ପ୍ରାୟ ଚାଳିଶ ପଚାଶ 
ପ୍ରକାରର ବିଭିନ୍ନ ଲାଇଟ୍‌ର ପ୍ରଚଳନ ଦେଖାଯାଏ । ଆଲୋକବତି କେଉଁଠାରେ 
ରହିଲେ ସୁବିଧା ହେବ ଓ କେଉଁ କୋଣରୁ ଆଲୋକ ଆସି ଅଭିନେତା 
ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀଙ୍କ ମୁଖମଣ୍ଡଳ ଉପରେ ପଡ଼ିଲେ ଅଧ୍‌କ ସୁନ୍ଦର ଚିତ୍ର ଉଠିବ, 
ତାହା ପ୍ରଥମେ ଠିକ୍‌ କରାଯାଏ । କେମେରା ଯେପରି ଚକ ବା କ୍ରେନ୍‌ 
ଉପରେ ଯିବାଆସିବା କରି ସ୍ଥାନ ପରିବର୍ଭନ କଚୂଥାଏ, ସେହିଭଳି ଆଲୋକବତି 
ମଧ୍ଯ କେମେରା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସ୍ଥାନ ପରିବର୍ଗନ କରୁଥାଏ । ଆଲୋକ ସ୍ଥାନ 
ଏପରି ଜାଗାରେ ଠିଜ୍‌ କରାଯାଏ, ଯେପରିକି ଆଲୋକରଷ୍ପି କେମେରାର 
ଲେନ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼େ ନାହିଁ । ତାଂ” ନ କଲେ ଫଟୋ ଉଠିବାରେ ନାନାଦି 
ଅସୁବିଧା ହୁଏ । ଆଲୋକ ଯେପରି କେମେରା ପଛରୁ ବା ପାର୍ଶ୍ତିର୍‌ ଆସେ, 
ସେଥ୍‌ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟ ଦିଆଯାଏ । କୌଣସି ଅଭିନେତାର ଖୂବ୍‌ ନିକଟରୁ ଫଟୋ 
ଉଠାଇବାକ୍ର ହେଲେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଆଲୋକବତି ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ପଡ଼େ | 
କେତେକ ସ୍ଥାନରେ କେମେରା ସହିତ ଆଲୋକବଚି ସଂଲଗ୍ନ ଆଏ ! ଅନେକ 
ସମୟରେ ଭଲଚିତ୍ର ଉଠିବାପାଇଁ ନିର୍ଦେଶକ ଓ କ୍ଯାମେରାମ୍ଯାନ୍‌ କ୍ରେନ୍‌ରେ 
ବସି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇଥାନ୍ତି । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ବରେ ଯେଉଁ ସବୁ ବିଭିନ୍ନ ଦୃଶ୍ୟର ଫଟୋ ନିଆଯାଏ, ସେଥୁରୁ 
ଅଧ୍କାଂଶ କୃତ୍ରିମ ଭାବରେ ଷ୍ଟଡିଓରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୋଇଥାଏ । ବଡ଼ ବଡ଼ ପ୍ରାସାଦ, 
କୋର୍ଟ, କଚେରି, ଉଦ୍ଯାନ, ଷ୍ଟେସନ, ପୁଟଫର୍ମ ଦୋକାନ ବଜାର ଆଦି 
ଯାବତୀୟ ଦୃଶ୍ଯ କୂତ୍ତିମ ଉପାୟରେ ଷୁଡିଓମାନଙ୍କରେ ତିଆରି କରା ହୋଇଥାଏ । 
ସେଥ୍‌ରୁ ଅଧ୍କାଂଶ କାଗଜପଟା ଉପରେ ଅଙ୍କୀ ଫଟୋ । ମାନ୍ର ଖୁବ୍‌ ଦରକାର 
ନ ହେଲେ ବାହାରକ୍ର ଯାଇ ବାହାର ଦୂଶ୍ଯର ଫଟୋ ଉଠାଯାଏ ନାହିଁ । 
ତା'ଛଡ଼ା ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋସ୍ରାଫି ଆଦିପାଇଁ ବାହାର ଦୃଶ୍ୟ ମୋଟେ ସ୍ଵବିଧାଜନକ 
ନୁହେଁ । ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ମାତ୍ରକେ ଷ୍ଟଡିଓ ଭିତରେ କରାଯାଏ । ସେଥୁପାଇଁ 
ଷୂଡ଼ିଓ ଭିତରେ ଖୁବ୍‌ ପ୍ରଶସ୍ତ ଜାଗା ଓ ବିଭିନ୍ନ ଦୃଷ୍ଯପାଇଁ ନାନାପ୍ରକାର 
ସାଜସରଞ୍ଜାମ ଥାଏ । ଦାହାରେ ସୁଟିଂ କଲେ ସ୍ଥାନୀୟ ଦେଖଣାହାରୀମାନେ 
ଆସି ଭିଡ଼ କରନ୍ତି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାରେ ଏହା ନାନା ବ୍ଯାଘାତ ଜନ୍ମାଏ, 
ଷୂଡିଓ ଭିତରେ ସେ ଅସୁବିଧା ନ ଥାଏ । ଷୃଡ଼ିଓ ଗେଟ୍‌ରେ ଦରୱାନ୍‌ 
ଥିବାରୁ ସାଧାରଣ ଲୋକେ ଏହା ଭିତରକ୍ର ପଶିପାରନ୍ତି ନାହିଁ । 

ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପ୍ରତିଛବିଗୁଡ଼ିକ ପଡ଼ିଗଲେ ଆଲୋକସୁବେଦୀ ଫିଲ୍ମ ସେଗ୍ରଡ଼ିଜ 
ଧରିଳିଏ ସତ; କିନ୍ତ ସେହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସାଧାରଣ ଆଖିକୁ ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । 
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୯ । ୭@ ନଭେଂଣକ ନଭେଂଣ ଦେଉ୍‌ଛନ୍ତ, କ୍ୟାମେର୍ମ୍ୟାନ୍‌ ର୍ଷ ଉଠାଇବା ଖାଉ 
ଲକ୍ଷ୍ଯ କରୁଛୁ ! ? | ଶଦ୍ଦ ଗ୍ରହ୍ନଣକାଗ୍ବ କାର୍ଯାବ୍ୟସ୍ତ | ୩ । ମେସିନ୍‌ ସାହ୍ରବାଯ୍ଯରେ 
ଦିଲମ କହା ସାଉଛୁ | ୪ । ପୋଷାକ ଭଆର ଜରେ ଶକ ନୂଆପୋଷାକର ଅଭ୍ତ୍ଷ 
ଦେଉଛୁ । + । ଓ ଭ୍ତରେ ପୋଷାକର ମର୍୍‌ମଭ ଗୃଲଲଛୁ । ୬ | ସୁଵିଙ୍କ ପାଲି 
କଲାକାରମ୍ଭାନେ ଜଜ ନଜ ଅଭ୍୍‌ନସ୍କୁ ସୁନର୍ବଦଧର୍୍‌ି କର ଅ୍୍ତ୍ୟାସ କରୁଛ | 


ନେଜ୍‌ ରଷରେ ବହି ୭ ଜିଦେଶକ ଓ କ୍ୟାମେଗ୍‌ମ୍ଭ୍ୟାନ୍‌ ସୁଝି ବେଲେ ଉପର 
ତଲ ହ୍ରୋଇ କଜେମିଭ ବର୍ଭନ୍ତ୍ର କୋଣରୁ ଚନ୍ଧଷ ଗନ୍ଣ କରନ୍ତି, ତନ୍ଦିର ୭ | 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓ ୨୯ 
ତେଣୁ ସେହି ଅଦୂଶ୍ଯ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ଦେଖିପାରିବା ଭଜି ଚିତ୍ରରେ ପରିଣତ କରିବା 
ଦରକାର । ଏଥ୍‌ ନିମିତ୍ତ ସାଧାରଣତଃ ଆଲୋକଚିତ୍ର ବିଦ୍ୟାରେ ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି 
ଅନୁସରଣ କରାଯାଏ, ଏଥ୍‌ରେ ଠିକ୍‌ ସେହି ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରାଯାଇଥାଏ । 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ନେଇ ଯଥାକ୍ରମେ ଚିବ୍ରପରିସ୍ତୁଟ ଓ ହାଇପୋ ଦ୍ରବଣରେ 
ପକାନ୍ତି ଫଳରେ ନେଗେଟିଭ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୁଏ । ଫଟୋଗ୍ରାଫର୍‌ମାନଙ୍କ ବ୍ଯବହୃତ 
ସାଧାରଣ ପିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ଲଠାରୁ ସମ୍ପର୍ଣ୍ଣ ଭିନ୍ନ । ସେଗୁଡ଼ିକ ଏହାଭଳି 
ଏତେ ଲମ୍ବା ନୁର୍ହେ । ଆଲୋକ ଚିତ୍ରକରମାନେ ସେମାନଙ୍କ ପ୍ରସ୍ତୁତ ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ 
ଚିତ୍ରକୁ ଅନ୍ଯ ଗୋଟିଏ କାଗଜ ଉପରକୁ ଛାପନ୍ତି । ଏହି ଚିତ୍ରଟି ପ୍ରକୃତ 
ବସ୍ତୁର ପ୍ରତିଳ୍କଛବି । ସେହିଭଳି ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ ପ୍ରକୃତ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ 
ଅନ୍ୟ ଗୋଟିଏ କାଗଜ ଉପରକୁ ନ ଉଠାଇ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଆଲୋକସୁବେଦୀ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରକୁ ଉଠାଯାଏ । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମ ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ ଅନେକ 
ଫିଲ୍ମ ଛାପାଯାଏ । ଏହି ପଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକ ସାଧାରଣତଃ ଏକହଜାର ଫୁଟ ଲମା 
ଓ ଦୁଇ ଇଞ୍ଚରୁ କମ୍‌ ଚଉଡ଼ା ଥ୍‌ବାରୁ ଛାପାକାର୍ଯ୍ୟ ହାତରେ କରିବା ସୁବିଧାଜନକ 
ନୁହେଁ । ସେଥ୍‌ନିମିତ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଯନ୍ତ୍ରର ସାହାଯ୍ଯ ନେବାକ୍ର ପଡ଼େ । 
ଆଜିକାଲି ଏହି କାର୍ଯ୍ୟପାଇଁ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଷୁଡିଓରେ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଯନ୍ତ୍ରର 
ପ୍ରଚଳନ ଦେଖାଯାଏ । 

ଏହି ଫିଲ୍ମ ହାପା ହୋଇ ଏଡ଼ିଟିଂ ହୋଇଗଲେ ଏହା ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଷ୍ଟଡିଓ 
ମଧ୍ଯରେ ଅଭିନେତା, ଅଭିନେତ୍ରୀ, ଚିତ୍ର ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ପ୍ରଭୃତିଙ୍କ ସମ୍ମୁଖରେ ପ୍ରଦଶିତ 
ହୁଏ । ଏହାର ସମସ୍ତ ତୁଟି ପରିମା୍ିତ ହେଲେ ବିଭିନ୍ନ ସଂଖ୍ୟାରେ ଛାପାହୋଇ 
ସାରାଦେଶର ସିନେମାଗୂହ ଅଭିମୁଖରେ ପ୍ରେରିତ ହୁଏ । 

ସାଧାରଣ ଲୋକେ ଯେଉଁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ବ କେମେରା ବ୍ଯବହାର କରନ୍ତି, ଏହାର 
ଆକାର ଛୋଟ ଓ ଚହିଁରେ ବ୍ଯବହୃତ ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟ ଛୋଟ । ସେଗୁଡ଼ିକ 
ସାଧାରଣତଃ ଦିବାଲୋକରେ ବ୍ଯବହୁତ ହୁଏ । ରାଚିରେ ବ୍ଯବଡାର କରିବାପାଇଁ 
ଏଥୁ୍‌ସହିତ ନାନାପ୍ରକାର ଆଲୋକବଚି ଯୋଗାଯାଇଥାଏ । ଏହାର ଅନ୍ୟାନ୍ୟ 
କାର୍ଯ୍ୟ ଷ୍ଠଡିଓ କେମେରା ଭଳି । ଏହି ହେଲା ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଉଠାଇବା ସମ୍ବନ୍ଧରେ ମୋଟାମୋଟି କଥା । ବିଷ୍ଣେଷଣ ପବ୍ଚି ଏଠି 
ଶେଷ ହେଲା । 
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ପଞ୍ଚମ ଅଧ୍ଯାୟ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ମନ୍ତ୍ର 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାଭଳି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଗିଛ୍ତର ଏକ 
ଅତ୍ୟାବଶ୍ୟକ ଅଙ୍ଗ । ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ସିନେମାଘରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଏ । 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ ଚିତ୍ରବାହୀ ଫିଲ୍ମକୁ ପ୍ରକ୍ଷେପ୍ରକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
କିପରି ଗତିଶୀଳ ଓ ଜୀବନ୍ତ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟ କରାଯାଏ, ତାହା ଆଲୋଚନା 
କରିବା ଦରକାର । ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଟି ଚଜଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାର ଅନୁରୂପ । 


—~ 


ଚଳଚ୍ଚିଢ୍ର କେମେରାରେ ଯେପରି ଫିଲ୍ମଟି ରୋଲାର୍‌ ଓ ଗିଅର 


ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଅଭ୍ୟନ୍ତର ସାଜସଡ଼ା 
ସାହାଯ୍ୟରେ ସବିରାମ ଗତିରେ ଚାଲେ, ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ମଧ୍ଯ ଠିକ୍‌ 
ସେହିଭଳି ଗତି କରେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ଭଳି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୩୧ 


ମଧ୍ଯ ସେହିଭଳି ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଲେନ୍ନ ଓ ସଟର୍‌ ପ୍ରଭୃତି ବ୍ଯବହାର କରାଯାଇଥାଏ । 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାରେ ଫିଲ୍ମର ଗତି ଯେତିକି, ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ମଧ୍ଯ 
ଠିକ୍‌ ସେତିକି । କେମେରାରେ ଯଦି ଫିଲ୍ମ ସେକେଶ୍ତଡରେ ଏକ ଫୁଟ୍‌ ବା 
ଷୋଳଗୋଟି ଚିତ୍ର ବହନ କରି ଗତି କରେ, ତେବେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ଫିଲ୍ମର ଗତି ମଧ୍ଯ ସେକେଶ୍ଡକୁ ସେତିକି ଅର୍ଥାତ୍‌ ଏକଫୁଟ ହୋଇଥାଏ । 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଷୁଡିଓରୁ ଆସିଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ଵକୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପ୍ରବେଶ 
କରାଇ ଉପରୋକ୍ତ ରୀଚିରେ ସେକେଶ୍ଡକୁ ଏକଫୁଟ ହିସାବରେ ଗତି କରାଯାଏ । 
ଫିଲ୍ଵର ପଶ୍ଚାତ୍‌ଭାଗରେ ଗୋଟିଏ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଆଲୋକବତି ଜଳୁଥାଏ ଓ ଏହି 
ବତିର ଆଲୋକ ଗୋଟିଏ ଆୟତାକାର କଣା ମଧ୍ଯଦେଇ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ପଡ଼େ । ଏହି ଆୟତାକାର କଣାର ଆକାର ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟରେ ଥ୍ବା ଫଟୋର 
ଆକାର ସଙ୍ଗେ ପ୍ରାୟ ସମାନ । ତପ୍ବରେ ଆଲୋକରଶ୍ଥି ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟଦେଇ 
ପ୍ରତିସରିତ ହୋଇ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଅପରପାର୍ଶ୍ରେ ଥ୍‌ବା ଗୋଟିଏ ଧଳା ପର୍ଦ୍ଦା 
ଉପରେ ପଡ଼େ । ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଯେପରି ଚିତ୍ର ଥାଏ, ସେହିଭଳି ଚିତ୍ର 
ବଡ଼ ଆକାରରେ ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ । ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ଯସ୍ଥିତ ଚିତ୍ବ ଯେପରି 
ସେକେଣ୍ଡରେ ଷୋଳଗୋଟି କରି ଗତି କରେ, ସେହିଭଳି ଗୋଟିକ ପରେ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ରତିଳ୍ଛବି ପରଦା ଉପରୂ ସେକେଶ୍ଡକୁ ଷୋଳଥର କରି ପରିବର୍ରିତ 


ସିନେମା ଗୃହରେ ବ୍ଯବହୃତ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
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୩୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ହେଉଥାଏ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପ୍ରତିଳ୍ଛବି ପରଦା ଉପରେ ୧/୧୬ ସେକେଣ୍ଡ ନିମିର ସ୍ଥିର 
ରହି ପୂନର୍ବାର ଚାଲିଯାଏ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ର ପରେ ୧/୧୬ କିଛି ସମୟ ନିମିତ୍ତ 
ଧଳା ପରଦା ଉପରୁ ଆଲୋକ ଅନ୍ତହିଁତ ହୁଏ; କିନ୍ତୁ ପରଦା ସମ୍ମୁଖରେ ବସିଥ୍‌ବା 
ଲୋକମାନେ ଜାଣିପାରନ୍ତି ନାହିଁ ଯେ; - ସେକେଶଣ୍ଡକୁ ଷୋଳଥର ହିସାବରେ 
ଆଲୋକରଷ୍ପି ସମ୍ମୁଖସ୍ଥ ପରଦା ଉପରୁ ଅନ୍ତହିଁତ ହେଉଅଛି ବୋଲି । ସେମାନଙ୍କୁ 
ଆଲୋକରଶଷ୍ଲଥି ନିରବଚ୍ଛିନ୍ତ ଭଳି ଜଣାପଡ଼େ । ପରଦା ଉପରୁ ଆଲୋକର ଏହି 
ଅନ୍ତର୍ବାନ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସମ୍ମୁଖସ୍ଥ ସଟର୍‌ ଦ୍ଵାରା ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ହୁଏ । ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ଯେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମ ୧/୩୨ ସେକେଣ୍ଡପାଇଁ ସ୍ଥିର ରହେ, ସେତେବେଳେ 
ସଟର୍‌ର କଟାଅଂଶ ଲେନ୍ସ ସମ୍ମୁଖକୁ ଆସେ । ଫଳରେ ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟଦେଇ ଆସୁଥ୍‌ବା 
ଆଲୋକରଶ୍ପି ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ । ଯେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମ ଗଚି କରେ, 
ସେତେବେଳେ ସଟର୍‌ର ଧାତବ ଅଂଶଟି ଲେନ୍ସ ସମ୍ମୁଖକୁ ବ୍ୁଲିଆସେ । ଏହା 
ଫଳରେ ଆଲୋକରଷ୍ତିର ପଥରୋଧ ହୁଏ; ଏହା ଆଉ ପରଦା ଉପରେ 
ପଡ଼ିପାରେ ନାହିଁ । ଫିଲ୍ମର ଗତି ସମୟରେ ଯଦି ଆଲୋକରଷ୍ମିକୁ ବନ୍ଦ ନ କରି 
ପରଦା ଉପରେ ପଢାଯାଆନ୍ତା। ତେବେ ପରଦା ଉପରେ ପତିତ ଚିତ୍ରର ଭୀଷଣ 
କମ୍ପନ ହଅନ୍ତା ଓ ତତ୍‌ସହ ନାନାପ୍ରକାର ଜଟିଳ ଅପ୍ରୀଚିକର ପରିସ୍ଥିତି ସୃଷ୍ଟ 
ହୂଅନ୍ତା । ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଲୋକମାନେ ପରଦା ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ ଦୃଶ୍ୟ ଓ ଗତିଶୀଳ 
ଟିତ୍ର ପରିବର୍ରରେ ଦେଖିବାକୁ ପାଆନ୍ତେ କେବଳ ଆଲୋକର କମ୍ପନ ଓ ଉଚ୍ଚତା 
ନୀଚତା; କିନ୍ଧୁ ସଟର୍‌ ଆମ୍ଭମାନଙ୍କୁ ସେହି ଅସ୍ୁବିଧାରୁ ରକ୍ଷା କରେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କ୍ୟାମେରାରେ ଯେପରି ଫିଲ୍ମ ସ୍ଥିର ହୋଇ ରହିଲେ ପ୍ରତିଚ୍ଛବିଜୂ ପଡ଼ିବାକୁ 
ଦିଆଯାଏ, ଏଠାରେ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି । ଫିଲ୍ମ ଯେତେବେଳେ ସ୍ଥିର ଥାଏ, 
ସେତେବେଳେ ଆଲୋକରଷ୍ଟି ଏହା ମଧ୍ୟଦେଇ ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼ି ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
କରେ ଓ ଯେତେବେଳେ ଗତି କରୁଥାଏ, ସେତେବେଳେ ଆଲୋକରଷ୍ଟିକୂ ପରଦା 
ଉପରେ ପଡ଼ିବାକୁ ଦିଆଯାଏ ନାହିଁ । କିତ୍ସ ଫିଲ୍ମ ସ୍ଥିର ଥବା ସମୟରେ ମଧ୍ଯ 
ପୂର୍ବଢନିତ କମ୍ବନରୂ ଏହା ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣରୂପେ ରକ୍ଷା ପାଇ ନ ଥାଏ, ଫଳରେ ପରଦା 
ଉପରେ ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ଝିଲ୍‌ ଝିଲ୍‌ ଦେଖାଯାଏ । ପରଦା ଉପରେ ପ୍ରତ୍ଯେକ ପ୍ରତିଳ୍ଛବି 
୧/୩୨ ସେକେଶ୍ଡ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ରହିବାପାଇଁ ସୁବିଧା ପାଏ । ୧/୩୨ ସେକେଷ୍ଡ 
ପରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ଚହିଁର ସ୍ଥାନ ଅଧ୍୍‌୍କାର କରେ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ 
ପ୍ରତିଚୁବିଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼ୁଥାନ୍ତି । ଏହି 
ପ୍ରତିଳ୍ବିଗୁଡ଼ିକ ସ୍ଥିର ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ ଏହି ଗତିରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଲେ 
ସେଗ୍ରଡ଼ିକ ଗତିଶୀଳ ଭଳି ବୋଧହୁଏ । 
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ଚଳଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୩୩ 


ଆଗରୁ ବର୍ଣ୍ଣିତ ହୋଇଅଛି ଯେ, ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତୁର ଯେଉଁସବୁ ଫଟୋ ନିଆଯାଏ, 
ସେଗୁଡ଼ିକରୁ ପାଖପାଖରେ ଥ୍ବା ଫଟୋ ମଧ୍ଯରେ 
ଖୁବ୍‌ ସାମାନ୍ୟ ପ୍ରଭେଦ ଦେଖାଯାଏ । ତେଣୁ 
ପରଦା ଉପରେ ଯେଉଁ ଚିତ୍ର ପଡ଼େ, ସେଥ୍‌ର 
. ପାଖ ପାଖ ଚିତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ସେହିଭଳି ଖୁବ୍‌ 
ସାମାନ୍ୟ ପ୍ରଭେଦ ଦେଖାଯାଏ । ପୂର୍ବରୁ 
କୁହାଯାଇହି, ଜଣେ ଲୋକ ଯଦି ହାତ ତଳୁ 
ଉପରକୁ ଉଠାଏ, ତେବେ ଏହି କ୍ରିୟାଟି ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ୪୮ ଗୋଟି ଫଟୋରେ ବିଭକ୍ତ ହୁଏ । 
ତଳୁ ଉପରକୁ ଯିବା ମଧ୍ଯରେ ହାତର ବିଭିନ୍ନ 
ସ୍ଥାନର ଫଟୋଗୁଡ଼ିକ ଉଠାଯାଏ । ଯେତେବେଳେ 
ଏହି ଫଟୋଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ 
ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ, ସେତେବେଳେ ଠିକ୍‌ 
ସେହିଭଳି ଅବସ୍ତା ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ପ୍ରଥମ ଫଟୋରେ 
ହାତ ତଳେ ଥାଏ । ଏହି ଫଟୋ ୧/୩୨ 
ସେକେଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପରଦା ଉପରେ ରହେ । 
ତତ୍ପରେ ୧/୩୨ ସେକେଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପରଦା 
ଉପରେ କୌଣସି ଆଲୋକ ପଡ଼େ ନାହିଁ । 
ପୂନର୍ବାର ଏହାର ସ୍ଥାନ ଅଧ୍‌କାର କରେ ଦ୍ବିତୀୟ 
.ଫଟୋ ଓ ଏହା ପରଦା ଉପରେ ୧/୩୨ 
ସେକେଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହେ । ଦ୍ଦିତୀୟ ଫଟୋରେ 
` ଥବା ଚିତ୍ରର ହାତ ଟିକିଏ ଉପରକୁ ଉଠିଥାଏ । 
।ତପ୍ରେ ଏହି ଚିତ୍ର ପରଦା ଉପରୁ ଚାଲିଯାଏ, 
ଏହାର ସ୍ଥାନ ଅଧ୍‌କାର କରେ ତୃତୀୟ ଚିତ୍ର । 
ଦୃଷ୍ଟିସ୍ଥିରତୀ ତଥ୍ଯ ଅନୁସାରେ ପ୍ରଥମ ଚିତ୍ରର 


ଚଳଚ୍ଚିତୂର ଫିଲ୍ମରେ Ha ଓ 
ପାଖ ପାଖ ଚିତ୍ରର ରୂପ ପ୍ରତିଛବି ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପରଦା ଉପରୁ ଚିତ୍ର 
ଚାଲିଯିବାର ୧/୧୬ ସେକେଷଶ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଥାଏ । ତେଣୁ ପ୍ରଥମ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଚ୍ଛବି 
ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ ଲିଭିବା ପୂର୍ବରୁ ଦ୍ଧିତୀୟ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଛବି ଠିକ୍‌ ସେହି ସ୍ଥାନରେ 
ପଡ଼େ । ପୂନର୍ବାର ଦ୍ଵିତୀୟ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଛବି ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ ଲିଭିବା 
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୩୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ପୂର୍ବରୁ ତୃତୀୟ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଛବି ପଡ଼େ । ଯଦିଚ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଧଳା ପରଦା 
ଉପରୁ ବାରମ୍ବାର ଚିତ୍ର ଅନ୍ତ୍ହିତ ହେଉଥାଏ; କିନ୍ତୁ ଚକ୍ଷୁସ୍ଥିତ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ ଏହା 
ମୋଟେ ଅନ୍ତହିଁତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଏହିପରି ଭାବରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ପରଦା ଉପରେ 
ପର ପର ପଡ଼େ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ରରେ ହାତ ଟିକିଏ ଟିକିଏ ଉପରକୁ ଉଠିଥାଏ । 
ତେଣୁ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ୪୮ଟି ଚିତ୍ର ଚକ୍ଷୁ ସମ୍ମୁଖସ୍ଥ ଧଳା ପରଦା 
ଉପରେ ପଡ଼ିବା ଫଳରେ ହାତଟି ତନୁ ଉପରକ୍ୂ ଉଠିଲାଭଳି ବୋଧହୁଏ; ଅର୍ଥାତ୍‌ 
ହାତଟି ପାଖ ପାଖ ଚିତ୍ର ରୂପେ ଗତିଶୀଳ ଜଣାପଡ଼େ । ପରଦା ଉପରେ 
ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ପର ପର ପଡ଼ିବା ଫଳରେ ପରଦା ଉପରେ କୌଣସି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
ହୁଏ ନାହିଁ ସତ; କିନ୍ତୁ ଚକ୍ଷୁସ୍ଥିତ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । ଧଳା 
ପରଦା ଉପରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ନିରବଚ୍ଛିନ ନ ହେଲେ ମଧ୍ଯ ଚକ୍ଷୁସ୍ଥିତ ଅକ୍ଷିପଟ 
ଉପରେ ନିରବଚ୍ଛିନତ ଭାବରେ ରହୁଥ୍‌ବାରୁ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସାଧାରଣଙ୍କୁ ନିରବଚ୍ଛିନ୍ନ 
ଜଣାପଡ଼େ । ଏହା ହେଉଛି ଚକ୍ଷୁର ସେହି ଦୃଷିସ୍ଥିରତା ଦୋଷ । ଏହି ଦୋଷଟି 
ନ ଥୁଲେ ପରଦା ଉପରେ ପଡୁଥ୍‌ବା ବିଚ୍ଛିନ୍ନ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ନିରବଳଚ୍ଛିନ ଦେଖାଯାନ୍ତା 
ନାହିଁ, ଫଳରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସମ୍ଭବପର ହୁଅନ୍ତା ନାହିଁ । 


S/ 
ଲେମି” ଫିଳ୍ଲଦ୍ଧର 
ହ୍ୀଉମଭ 


ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ସାଜସଜା 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଖୁବ୍‌ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଆଲୋକବତି ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ପୂରାତନ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କରେ ଲାଇମ୍‌ ଲାଇଟ୍‌ (Lime Light) ପ୍ରଭୃତି ଶକ୍ତିଶାଳୀ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୩୫ 


ଆଲୋକବତି ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥଲା, କିନ୍ତୁ ଆଧୁନିକ ଯନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କରେ ସେଗୁଡ଼ିକର 
ପ୍ରଚଳନ ନାହିଁ । ତତ୍‌ପରିବର୍ଭରେ ସେଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନ ଅଧ୍କାର କରିଅଛି ମାଜ୍‌ଦାବତି 
ଭଳି କେତେ ପ୍ରକାର ବିଦ୍ରଯତ୍‌ବତି । ଏଗୂଡ଼ିକର ଉଜ୍ଵଳତା ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । 
ଏଗୁଡ଼ିକର ଉଜ୍ଵଳତା ଅଧ୍‌୍କ ନ ହେଲେ ପରଦା ଉପରେ ଆଲୋକର ଘନତା 
ଯଥେଷ୍ଟ ହୁଏ ନାହିଁ; ଫଳରେ ଚିଦ୍ରଗୁଡ଼ିକ ପରିଷ୍କାର ଦିଶନ୍ତି ନାହିଁ । ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଆଲୋକବତିର ମାତ୍ର ଶତକଡ଼ା ୧୮ ଭାଗ ଆଲୋକ ପରଦା ଉପରେ 
ପହଞ୍ଚେ । ବାକିତକ ଆଲୋକ ପରଦା ଉପରେ ପହଞ୍ଚ୍‌ପାରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ବତି ଅଧୁଵକ ଉଜ୍ଵଳ ନ ହେଲେ ପରଦା ଉପରେ ଉଜ୍ଜଳ 
ଓ ପରିଷ୍କାର ଚିତ୍ର ଆଶା କରିବା ବୁଥା । ଆଲୋକବତିର ଉଜ୍ଵଳତାକୁ ଆହୁରି 
ବଢ଼ାଇବାପାଇଁ ଆଲୋକବତିର ପଛରେ ଗୋଟିଏ ମସୃଣ ଧାତବଂ-ପ୍ରତିଫଳକ 
ଥାଏ । ଆଲୋକବତିରୁ ଆସୁଥ୍‌ବା ରଶ୍ଟି ତପୂରେ ଆଲୋକଂ-ସମାହାରୀ ଲେନ୍ସ 
ମଧ୍ଯଦେଇ ସମ୍ମୁଖରେ ଗତି -କରୁଥ୍ବା ଫିଲ୍‌ ଉପରେ ପଡ଼େ । ଲେହ୍ସରୁ ବାହାରୁଥ୍ବା 
ଆଲୋକରଶ୍ଟିର ଉଜ୍ବଳତମ ଅଂଶ ଏହି ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼ିବାକୁ ଦିଆଯାଏ । 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଚାଳକ ସେଥ୍‌ପ୍ରତି ଯଦି ଦୃଷ୍ଟ ନ ଦିଏ, ତେବେ ପରଦା 


ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଗୃହରେ ବ୍ଯବହୃତ ଦୁଇଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
ଉପରେ ଆଲୋକର ଘନତା ସମାନ ହୁଏ ନାହିଁ । ଆଲୋକର ଘନତା 
ଗୋଟିଏ ପାଖରେ ଅଧ୍‌କ ହୁଏ ଓ ଅନ୍ଯ ପାଖରେ କମ୍‌ ହୁଏ । ଫଳରେ 
ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଅସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯାଏ । ସିନେମାଗୃହରେ ଅଭିନୟ ଆରମ୍ଭ 
ହେବା ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଆଲୋକରଶ୍ଲି ଯାଇ ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼ି 
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୩୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ପରିଷ୍କାର ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରୁଛି କି ନାହିଁ, ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଚାଳକ ତାହା ପରୀକ୍ଷା 
କରି ଦେଖିନିଏ । ଆଲୋକରଷ୍ଠି ଫିଲ୍ମରୁ ବାହାରି ପ୍ରଥମେ ଆୟତାକାର କଣା 
ଓ ତପ୍ଠରେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଲେନ୍ମ (ଅ୮୦j¢୯1ଠ୩ Lens) ମଧ୍ୟଦେଇ ପରଦା 
ଉପରେ ପଡ଼େ । ଏହି ଆୟତାକାର କଣା ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଲେନ୍ସ ଫିଲ୍ମ 
ମଧ୍ଯସ୍ଥ ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ବଡ଼ କରି ପରଦା ଉପରେ ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର 
ଆକାରରେ ପକାଏ । ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ସମ୍ମୁଖରେ ଗୋଟିଏ 
ସଟର୍‌ ଘୂରୁଥାଏ । ଏହି ସଟର୍‌କୁ ଓ ଫିଲ୍ମକୁ ଗତି କରାଉଥ୍ବା ରୋଲାର୍‌ 
ଗିଅର୍‌ ଗୋଟିଏ କଳ ଦ୍ଵାରା ଚାଳିତ । 

ସିନେମାଗୃହରେ ଅଭିନୀତ ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକ ସାଧାରଣତଃ ୧୦,୦୦୦ ଫୁଟଠାରୁ 
୧୪,୦୦୦ ଫୁଟ ଲମ୍ବା । ତେଣୁ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମ ରୂପରେ ଅନ୍ୟତ୍ର 
ପ୍ରେରଣ କରିବା ଅସମ୍ଭବ । ପ୍ରେରଣ ଦୃଷ୍ଟିରୁ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ବିଭିନ୍ନ ରିଲ୍‌ରେ 
ବିଭକ୍ତ କରିବାକୁ ହୁଏ । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ନାଟକ ସାଧାରଣତଃ ୧୨ 
ଠାରୁ ୨୦ ଗୋଟି ରିଲ୍‌ରେ ବିଭକ୍ତ । ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ରିଲ୍‌ର ଲମ୍ବା 
୮୦୦ ଠାରୁ ୧୦୦୦ ଫୁଟ ମଧ୍ଯରେ । ରିଲ୍‌ଗୁଡ଼ିକ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଭର୍ରି ହୋଇ ପରଦା ଉପରେ ଅଭିନୀତ ହୁଏ । ଗୋଟିଏ 
ରିଲ୍‌ ଶେଷ ହେବା ପରେ ସେହି ରିଲ୍‌କୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରୁ ବାହାର କରି 
ଆଣି ପୂନର୍ବାର ତହିଁ ମଧ୍ୟରେ ତତ୍‌ପରବର୍ଭୀ ରିଲ୍‌କୁ ଭରି କରାଯାଏ । ତେଣୁ 
ଆଗକାଳରେ କିଛି ସମୟପାଇଁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର କାର୍ଯ୍ୟ ବନ୍ଦ ହେଉଥଲା । 
ଫଳରେ ନାଟକାଭିନୟ କିଛି ସମୟପାଇଁ ସ୍ତଗିତ ରହୁଥୁଲା । ଗୋଟିଏ ନାଟକର 
ପୂର୍ଣ୍ଠାଭିନୟ ମଧ୍ଯରେ ରିଲ୍‌ଚ ପରିବର୍ଭନ ନିମିତ୍ତ ୧୦/୧୨ ଥର ୩/୪ ମିନିଟ୍‌ 
ଲେଖାଏଁ ନାଟକ ବନ୍ଦ କରିବାକୁ ପଡ଼ୁଥ୍ଲା । ଫଳରେ ନାଟକଟି ସେତେ 
ଆମୋଦଜନକ ବା ଉପଭୋଗ୍ୟ ହୋଇପାରୁ ନ ଥୁଲା । କିନ୍ଧ ଏହି ଅସୁବିଧାଟି 
ଆଜିକାଲି ଦୂରୀଭୂତ ହୋଇଅଛି ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ, ଦୁଇଗୋଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହାର ଫଳରେ । ଯେତେବେଳେ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ଗୋଟିଏ ରିଲ୍‌ 
ନେଇ ବ୍ଯସ୍ତ ଥାଏ, ସେତେବେଳେ ଅନ୍ୟଟି ମଧ୍ଯରେ ପରବର୍ତୀ ରିଲ୍‌ ଭରି 
କରାଯାଇ ବ୍ଯବହାରପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାହେଉଥାଏ । ପ୍ରଥମ ଯନ୍ତ୍ରଟିରେ ରିଲ୍‌ 
ଠିକ୍‌ ଶେଷ ହେବାବେଳକୁ ଦ୍ବିତୀୟ ଯନ୍ତ୍ରଟି କାର୍ଯ୍ୟ ଆରମ୍ଭ କରିଥାଏ । ଦୁଇଗୋଟି 
ମଧ୍ଯରେ ବିଚ୍ଛିନ୍ତତା ସହଜରେ ଧରାପଡ଼େ ନାହିଁ । ସାଧାରଣ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ 
ଆଖିକୁ କେଉଁଠି ପ୍ରଥମ ରିଲ୍‌ ଶେଷ ହୁଏ, କେଉଁଠି ପର ରିଲ୍‌ ଆରମ୍ଭ 
ହୁଏ ଜଣାପଡ଼େ ନାହିଁ । ଫଳରେ ସାରା ନାଟକଟି ଗୋଟିଏ ରିଲ୍‌ରୁ ଅଭିନୀତ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୩୭ 


ହେବାଭଳି ଜଣାପଡ଼େ । ଏହି ହେଲା ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବା ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ମୋଟାମୋଟି କଥା । ସଂଶ୍ଳେଷଣ ପଦ୍ଧତିର ଏହିଠାରେ ହେଲା ସମାପ୍ତି । 


ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ କିପରି ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଏ, 
ପାଠକପାଠିକାମାନେ ତାହା ଉପରୋକ୍ତ ବର୍ଣ୍ଣନାରୁ ବିଶେଷ ହୃଦୟଙ୍ଗମ 
କରିପାରିଥ୍‌୍ବେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ଭଳି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ଯ 
ପ୍ରଧାନତଃ ଦ୍ଵଇ ପ୍ରକାର । ଘରୋଇ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ଉପଯୋଗୀ 
ଘରୋଇ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ୟ ଦେଖାଯାଏ । ଏଥ୍‌ରେ ଆଠ ମିଲିମିଟର 
ବା ୧୬ ମିଲିମିଟର ଓସାର ବିଶିଷ୍ଠ ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହି 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସାଧାରଣତଃ ଘରେ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ ଓ ଅକ୍ଲେଶରେ 
ସ୍ଥାନାନ୍ତରିତ ହୋଇପାରେ । ଏଥ୍‌ରେ ମାଜ୍‌ଦାବତି ଭଳି ଖୁବ୍‌ ଶକ୍ତିଶାଳୀ 
ଆଲୋକବତି ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଏହି ଧରଣର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
ସାହାଯ୍ୟରେ କ୍ରୀଡ଼ା, ମେଳା, ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରତିଯୋଗିତା ଓ ସଭାସମିତିର 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସ୍କୁଲ କଲେଜ, କ୍ଲବ୍‌ ପ୍ରଭୃତି ସର୍ବସାଧାରଣ ସ୍ଥାନମାନଙ୍କରେ 
ଦେଖାଇହୁଏ । ଏହିଭଳି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ସୁଦୂର 
ମଫସଲମାନଙ୍କରେ ଶିକ୍ଷା, ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟ ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ନାନାପ୍ରକାର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖାଇ 
ଲୋକମାନଙ୍କର ଅଜ୍ଞତା ଓ ସଂକୀର୍ଣ୍ଣ ମନୋଭାବ ଦୂର କରାଯାଇପାରେ । 

ପରିଶେଷରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦାରା ସୁଦୂର ହଲିଉଡ଼୍‌, ବୋମ୍ବେ ପ୍ରଭୃତି ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କରେ 
ଅନିନ୍ଦ୍ୟ ସୁନ୍ଦରୀ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର ମନୋରମ ରୂପଲାବଣ୍ୟ, ସୁଠାମ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ, 
ଯୌବନୋଦାମ ନୃତ୍ଯ ପ୍ରଭୃତି ବହିଆଣି ଶତ ଶତ ଦର୍ଶକଙ୍କ ଦେଖାଇ ଯେ 
କେବଳ ଆମୋଦପ୍ରମୋଦ ଦେଇହେବ, ତା” ନୁହେଁ; ଏହାଦ୍ବାରା ଶତ ଶତ 
ପ୍ରକାର ଶିକ୍ଷାପ୍ରଦ ଫିଲ୍ମ ଗ୍ରାମ ଓ ସହରର ନିରକ୍ଷର ଓ ଅଜ୍ଞ ଲୋକମାନଙ୍କୁ 
ଦେଖାଇ ଦେଶର କୋଟି କୋଟି ଜନତାର ଯେ ଅଶେଷ କଲ୍ଯାଣ ସାଧନ 
କରିହେବ, ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । ପୃଥ୍ବୀ ଓ ମାନବ ସମାଜର ଉନ୍ନତି 
ପଥରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଯେ ଖୁବ୍‌ ସାହାଯ୍ୟ କରିଛି ଓ କରିବ, ଏହା କେହି 
ଅସ୍ଵୀକାର କରିବେ ନାହିଁ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଭବିଷ୍ଯତ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଜଣେ ଇଂରେଜ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଯଥାର୍ଥରେ କହିଛନ୍ତି“ ବିଶ୍ବକୃଷ୍ଠିର ଭବିଷ୍ୟତ ବିକୀଶ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କଳାର କ୍ରମୋନ୍ନତି ଓ ପୂର୍ଣ୍ଣତା ସହିତ ସମ୍ପର୍ଣ୍ଣ ଭାବରେ ଜଡ଼ିତ ।” 
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ଷଷ୍ଠ ଅଧ୍ୟାୟ 


କଥାକୁହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା 


ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଭଭାବିତ ହେବାର କିଛିଦିନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଖୁବ୍‌ ଲୋକପ୍ରିୟ 
ହୋଇଥ୍‌ଲା ସତ, କିନ୍ତୁ ଏହି ଲୋକପ୍ରିୟତା ବେଶୀଦିନ ତିଷ୍ଠିପାରିଲା ନାହିଁ । 
ଲୋକମାନେ ସର୍ବଦା ଛବି ସହିତ ଶବ୍ଦର ଅଭାବକୁ ଉପଲବ୍ଧି କରିବାକୁ ଲାଗିଲେ । 
ଜୀବନ୍ତ ପ୍ରାଣୀ ପରି ଯା'ଆସ କରୁଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର କିପରି କଥାବାର୍ରଗା ଓ ଶବ୍ଦ 
ସୃଷ୍ଟି କରିପାରିବ, ସେହି ହେଲା ପ୍ରଶ୍ନ କିନ୍ଧ ଛବି ସହିତ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ 
କରିବା ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଅସମ୍ଭବ ବୋଲି କେତେକ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଓ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କୋମ୍ପାନୀ 
ବାରମ୍ବାର ମତ ବ୍ୟକ୍ତ କଲେ ମଧ୍ଯ ଲୋକମାନେ ସେଥ୍‌ରେ ଆସ୍ଥା ସ୍ଥାପନ 
କରି ପାରିଲେନି । ସେମାନଙ୍କ ବ୍ଯତୀତ ଆଉ କେତେକ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଏହି 
ଧରଣର ଅଭିବ୍ଯକ୍ତିରେ ହତୋତ୍ସାହ ନ ହୋଇ ଚିତ୍ର ସହିତ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ 
କରିବାପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରିବାକୁ ଲାଗିଲେ । ସେମାନଙ୍କର ବିଶ୍ଵାସ ଥ୍ଲା ଯେ, 
ଜୀବନ୍ତ ପ୍ରାଣୀପରି ଯା'ଆସ କରୁଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ଦିନେ ନା ଦିନେ ପ୍ରାକୃତିକ 
ଜୀବପରି କଥାବାର୍ଭା ଓ ଶବ୍ଦ କରିପାରିବ । ସେମାନଙ୍କର ବିଶ୍ରାସ ଓ ଆଶା 
ପରିଶେଷରେ କାର୍ଯ୍ୟରେ ଫଳିଲା । ବହୁଦିନରୁ ଭଗ୍ବିତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କଥା କହିପାରିଲା । 
ଫଳରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବା ଟକିର ହେଲା ଜନ୍ମ । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସହିତ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ କରିବା ଚେଷ୍ଟା କିଛି ନୂଆ ନୁହେଁ । 
ଆଜିକୁ ପ୍ରାୟ ଶହେବର୍ଷ ତଳେ ଏ ଦିଗରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଗବେଷଣା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଇତିହାସରେ ଦେଖା ଦେଇଥୁଲା । ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରଧାନ ଉଦ୍ଯୋକ୍ତା 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ମେବ୍ରିଜ୍‌ ୧୮୬୬ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାବ୍ଦରେ ମାନ୍‌ ବିଜ୍ଞାନୀ ଟମାସ୍‌ ଆଲ୍‌ଭା 
ଏଡ଼ିସନଙ୍କ ସହିତ ଚିତ୍ର ସଙ୍ଗେ କିପରି ଶବ୍ଦ ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇପାରିବ ସେ 
ବିଷୟରେ କଥାବାର୍ଭା କରିବାପାଇଁ ତାଙ୍କ ନିକଟକୁ ଯାଇଥ୍‌ଲେ । କିନ୍ଧୁ ସେତେବେଳକୁ 
କଥାକୁହା ଯନ୍ତ୍ର ବା ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଆବିଷ୍କୃତ ହୋଇ ନ ଥୁବାରୁ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ମନୁଷ୍ଯର ସ୍ଵରକୂ ଯେ ପୂନରୁଦ୍ଧାର କରିହେବ, ଏହି ଧାରଣା ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କ 
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କଥାକୁହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୩୯ 


ମନରେ ଦେଖା ଦେଇ ନ ଥୁଲା । ତେଣୁ ଏଡ଼ିସନ୍‌ ମେବ୍ରିଜ୍‌ଙ୍କର ଏହି 
ଧାରଣାରେ ବିଶେଷ ଉତ୍ସାହିତ ନ ହୋଇ ଏହି କାର୍ଯ୍ୟକୁ ଅସମ୍ଭବ ବୋଲି 
ପରିତ୍ୟାଗ କରିଥ୍‌ଲେ । କିନ୍ଧୁ ୧୮୭୭ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ରର ଉଦ୍ଭାବନ 
ହେବାରୁ ଏ ଦିଗରେ ତାଙ୍କର ଉତ୍ସୁକତା ପୂନର୍ବାର ପ୍ରକାଶ ପାଇଲା । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇତିହାସରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କଥାକୁହା ଛବି ସୃଷ୍ଟି କରିଥ୍‌ଲେ ଫରାସୀ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ଡେମ୍‌୍ନେ । ୧୮୯୨ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ସେ ପ୍ୟାରିସ୍‌ ସହରରେ ମେଜିକ୍‌ 
ଲଣ୍ଡର୍ଣ୍ଣ ସହିତ ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌କୁ ସଂଯୋଗ କରି କଥାକୁହା ଛବି 
ସୃଷ୍ଟି କରିପାରିଥ୍‌୍ଲେ । ସେ ତାଙ୍କର ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର ନାମ ଦେଇଥ୍‌ଲେ 
କ୍ରନୋ-ଫଟୋଫୋନ୍‌ (Chrono Photophone) ! ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ବ ଇତିହାସରେ 
ସମ୍ଭବତଃ ଏହାହିଁ ହେଉଛି ସର୍ବପ୍ରଥମ କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା । କିନ୍ଧ ଏଥ୍‌ରେ ଅନେକ 
ତୁଟି ରହିଯାଇଥ୍‌ବାରୁ ଏହା ବିଶେଷ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇପାରିଲା ନାହିଁ । 


ଏହି ସମୟରେ ଏଡ଼ିସନ୍‌ ତାଙ୍କର କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ସହିତ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ 
କରିବାପାଇଁ ମନ ବଳାଇଲେ । ଅବଶ୍ଯ ଏ ଦିଗରେ ତାଙ୍କୁ ପୁଣି ପ୍ରବର୍ଭାଇଥ୍‌ଲେ 
ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଫ୍ରିଜ୍‌ ଗ୍ରିନ୍‌ । କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଗତିଶୀଳ 
ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ସବାକ୍‌ କରିବାପାଇଁ ସେ 
ଲାଗିପଡ଼ିଥ୍‌ଲେ । ଏଥ୍‌ପୂର୍ବରୁ ସେ କଥାକୁହା ଯନ୍ତ୍ର ବା ଫନୋଗ୍ରାଫ୍ୂର ଉଦ୍ଭାବନ 
କରିସାରିଥ୍‌ଲେ । ବର୍ଭମାନ କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ସହିତ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌କୁ ସଂଯୋଗ 
କରି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବା ସମ୍ଭବପର ବୋଲି ସେ ଉପଲବ୍ଧି କରିଥ୍‌ଲେ । 
କିନ୍ଧୁ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌କୁ ଉପରୋକ୍ତ ଯନ୍ତ୍ର ସହିତ ଖାଲି ସଂଯୋଗ କଲେ ଚଳିବ 
ନାହିଁ, ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସହିତ ଶବ୍ଦର ସମକାଳୀନତ୍ସ (Synchronism) ରକ୍ଷା 
କରିବା ଦରକାର । ଚିତ୍ରର ମୁଖବିକୃତି ସଙ୍ଗେ କହୁଥ୍‌ବା କଥାର ଯଦି ମେଳ 
ବା ସମକାଳୀନତା ନ ରହିଲା, ତେବେ ଉକ୍ତ ଚିତ୍ର ହାସ୍ୟାସ୍ପଦ ହେବା 
ଛଡ଼ା କ'ଣ ହୋଇପାରେ ? ୧୮୮୭ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ସେ ଉପରୋକ୍ତ ବିଷୟ 
ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟ ଦେଇ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଡିକ୍‌ସନ୍‌ଙ୍କଗର ସହାୟତାରେ ଗୋଟିଏ ଅଭିନବ 
ଯନ୍ତ୍ର ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଫନୋଗ୍ରୀଫ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦକ ମଧ୍ଯ ଧରି ରଖିହେଉଥ୍‌ଲା । ସେ 
ଏହି ଯନ୍ତ୍ତରର ନାମ ଦେଲେ ଫନୋକାଇନେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ! ଏହି ଯନ୍ତ୍ରର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ସେ ଯେକୌଣସି ଲୋକର ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଲୋକର 
କଥାବାର୍ଭାକୁ ନିଜ ତିଆରି ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଧରି ରଖିପାରିଥ୍‌ଲେ । 
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୪୦ ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ତପ୍ଠରେ ସେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଦର୍ଶାଇ 
ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ଧରି 
ରଖିଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦକୁ ପୂନରୂଦ୍ଧାର କରିଥ୍‌ଲେ । ଅବଶ୍ୟ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସହିତ କଥାବାର୍ରାର 
ସମକାଳୀନତା ରକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ ସେ ଖୁବ୍‌ ଦୃଷ୍ଟି ଦେଇଥ୍‌ଲେ । ଏହା ଫଳରେ 
ସେ ଚିତ୍ର ଓ ଶବ୍ଦର ସମକାଳୀନତା ଖୂବ୍‌ ଭଲଭାବରେ ରକ୍ଷା କରି ପାରିଥ୍‌ଲେ 
ବୋଲି କେତେକେ ମତ ପ୍ରକାଶ କରନ୍ତି । ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କର ଏହି କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା 
ଚଳଚଚିତ୍ଵ ଇତିହାସରେ ଏକ ଚାଞ୍ଚଲ୍ୟ ସୃଷ୍ଟି କରିଥ୍ଲା । ଲୋକମାନେ ତାଙ୍କର 
ଏହି ସର୍ବପ୍ରଥମ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିବାପାଇଁ ବହୁସଂଖ୍ୟାରେ ରୁଣ୍ଡ ହେଉଥୂଲେ । 
ତାଙ୍କର ଏହି ଖ୍ୟାତି ଅଳ୍ପଦିନ ମଧ୍ଯରେ ବିଜୂଳିପରି ଚାରିଆଡ଼େ ଖେଳିଗଲା 
ସତ, କିନ୍ତୁ ବେଶିଦିନ ତିଷ୍ଠିପାରିଲା ନାହିଁ । ଲୋକମାନେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଦେଖିବାପାଇଁ ତାଙ୍କର ଏହି ଫନୋକାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ଭିତରକୁ ଗାଁ 
ଗାଁରେ ବୁଲି ବାଇସ୍କୋପ ଦେଖାଇଲାଭଳି ଜଣ ଜଣ କରି ଅନାଇ ଅନାଇ 
ବିରକ୍ତ ହୋଇଯିବାରୁ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟିର ଲୋକପ୍ରିୟତା କମିଆସିଲା । ଲୋକମାନେ 
ଆଉ ଏଥ୍‌ପ୍ରତି ସେତେ ଆସକ୍ତ ହେଲେ ନାହିଁ । 

ତପୂରେ ସିନେମେଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଉଦ୍ଭାବନ ଓ ପ୍ରବର୍ଭନ 
ଫଳରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇତିହାସରେ ଆଉ ଏକ ପରିଚ୍ଛେଦର ସୃତ୍ରପାତ 
ହେଲା । ଏହି ନୂତନ ପରିଚ୍ଛେଦର ଆରମ୍ଭ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମା 
ଗୃହମାନଙ୍କରେ ଯେଉଁ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଉଥ୍‌ଲା, ସେହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସହିତ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ କରିବା ହେଲା ବୈଞଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କର ପ୍ରଧାନ ଉଦ୍ଦେଶ୍ଯ । 
ଏଥ୍‌ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରତିପାଦିତ ହୋଇଥଲା ଯେ, କଥା କହୁଥ୍୍‌ବା ଗତିଶୀଳ ଲୋକର 
ଚିତ୍ରକୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠାଇବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଶବ୍ଦକୁ 
ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଧରିନେବା ସମ୍ଭବପର । ତପୂରେ ସେହି 
ଚିତ୍ରକୂ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରଦା ଉପରେ ଦର୍ଶାଇବା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଏହି ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌କୁ ଚିତ୍ର ସହିତ ମିଳାଇ ବଜାଇଲେ ଶଦଭଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଏହାଦ୍ଵାରା ପରଦା ଉପରେ ଥୁବା ଚିତ୍ରବ କଥା କହିଲା ଭଳି 
ସାଧାରଣଙ୍କୁ ଜଣାପଡ଼େ । ମୁଖଭଙ୍ଗୀ ସହିତ ମୁଖରୁ ନିଃସୃତ କଥାର ସମକାଳୀନତା 
ରକ୍ଷା କରିବା ନିମିତ୍ତ ଏଥ୍‌ରେ ଯଥେଷ୍ଟ ନଜର ଦେବାକୁ ପଡ଼ୁଥ୍ଲା । ମନୁଷ୍ଯର 
କଥାବାରାଁ, ଶବ୍ଦ ଉଚ୍ଚାରଣ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଓଠ, ଚକ୍ଷୁ ମୁହଁର ଅବସ୍ଥା 
ଯେପରି ଥାଏ, ସେହି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉତ୍ପାଦନ ସମୟରେ ଉପରୋକ୍ତ 
କଥାବାର୍ରା ଓ ଶବଦ ଉଚ୍ଚାରଣ ଅନୁଯାୟୀ ଓଠ, ଚକ୍ଷୁ ଓ ମୁହଁର ଅବସ୍ଥା 
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କଥାକୁହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୪୧ 


ଠିକ୍‌ ସେହିପରି ରହିବା ଉଚିତ । କଥାବାର୍ଭା ଶବ୍ଦ ଉଚ୍ଚାରଣ ଅନୁଯାୟୀ 
ମୁଖର ଆକୃତି-ବିକୃତିରେ ଯଦି କୌଣସି ଅମେଳ ହୁଏ, ତେବେ ପରଦା 
ଉପରେ ଏକ ଅସ୍ଵାଭାବିକ ଅବସ୍ଥା ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ, ଫଳରେ ଚିତ୍ର ହାସ୍ୟାସ୍ପଦ 
ହୁଏ । ଲୋକମାନେ ଏହାକୁ ସେତେ ଉପଭୋଗ କରିପାରନ୍ତି ନାହିଁ । 


ଉପରୋକ୍ତ ଧାରଣାଗୁଡ଼ିକୁ କାର୍ଯ୍ୟକାରୀ କରାଇ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ସୃଷ୍ଟି ହେଲା 
ସାଇନ୍‌ଫୋନ୍‌ ୧୯୦୮ ମସିହାରେ । ଗତିଶୀଳ ବସ୍ତର ପ୍ରଚିଚ୍ଛବି ଉଠାଇବା 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଶଦଦଗୁଡ଼ିକୁ ଧରି ରଖି ପୂନର୍ବାର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି ଶବ୍ଦଯୁକ୍ତ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବା ହେଲା ସାଇନ୍‌ଫୋନ୍‌ର 
ଉଦ୍ଦେଶ୍ଯ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ର ସହିତ ଶବ୍ଦର ସମକାଳୀନତା 
ରକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ ଏକ ଅଭିନବ କୌଶଳ ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଥଲା । ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ଗୋଟିଏ ରେକଡ଼ିଂ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ର ଆଗରେ 
ଅଭିନୟ କରିବାକୂ ହୁଏ । ଏହି ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ସେମାନଙ୍କ ଉଚ୍ଚାରିତ କଥାବାର୍ରା 
ଓ ଗୀତ ଇତ୍ଯାଦିକୂ ଧରିନିଏ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ରେକର୍ଡ଼ 
ପ୍ରସ୍ତତ କରାଯାଏ । ଚପୂୂରେ ସେହି ରେକର୍ଡ଼କୁ ବଜାଇ ସେମାନଙ୍କର କଥା 
ଓ ଗୀତକ୍ର ପୂନରୂପ୍ପାଦନ କରାଯାଏ । ଏହି ରେକର୍ଡ଼ ବାଜିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ 
ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେଚ୍ରଛୀମାନେ ଶବ୍ଦ ସହ ସେମାନଙ୍କର ସ୍ଵରକ୍ୂ ମିଳାଇ 
ପୂନର୍ବାର ଅଭିନୟ କରନ୍ତି । ଯେତେବେଳେ ଏହି ସ୍ଵର ମିଳାଇବା ଖୁବ୍‌ 
ଉନ୍ନତ ଧରଣର ହୁଏ, ସେତେବେଳେ ସେହି ଅଭିନୟର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଏ । 
ଏହିଭଳି ଭାବରେ ସମସ୍ତ ଅଭିନୟଟିର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଇଥାଏ । ବର୍ରମାନ 
ଏହି ଫିଲ୍ମ ଓ ରେକର୍ଡ଼କୁ ଏକସଙ୍ଗରେ ଚଳାଇ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉତ୍ପାଦନ 
କରାଯାଇପାରେ । ସେଥୁନିମିତ୍ତ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ପ୍ରଥମେ ସାଧାରଣ ଗତିରେ 
ଚଳାଯାଏ, ଏହାର ଗତିକୁ ବଦଳାଯାଏ ନାହିଁ । ତପୂରେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଚାଳକ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଚିତ୍ରକର ଶଦ୍ଦ ସହିତ ମିଳାଇ ଚଳାଏ । ଚିନ୍ର ସହିତ 
ଶବ୍ଦର ଯେତେବେଳେ ଅମେଳ ହୁଏ, ସେତେବେଳେ ସେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର 
ଗଚିକ୍ୂ କମାଇ କିମ୍ଭା ବଢ଼ାଇ ଶଦ୍ଦ ସହିଚ ଚିତ୍ରର ମେଳ କରାଉଥାଏ । 
ଏହି ହେଲା ସାଇନ୍‌ଫୋନ୍‌ର କାର୍ଯ୍ୟ, କିନୁ ବ୍ୟାବହାରିକ ଦୃଷ୍ଟିକୋଣରୁ ସାଇନ୍‌ଫୋନ୍‌ 
ବିଶେଷ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇପାରିଲା ନାହିଁ । ଏହାକୁ ଚଳାଇବା ସବୁ ଚାଳକଙ୍କ 
ପକ୍ଷରେ ସମ୍ଭବପର ନ ହେବାରୁ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟିର ଲୋକପ୍ରିୟତା ଧୀରେ ଧୀରେ 
କମିଆସିଲା । 
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୪୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


୧୯୧୯ ମସିହାରେ ଇଂଲଣ୍ଡର ଟମ୍‌ପସନ୍‌ ହିଉଷ୍ଟନ୍‌ କୋମ୍ପାନୀ ଲିମିଟେଡ୍‌ 
ବିଦ୍ରଧତ୍‌ଶକ୍ତି ସାହାଯ୍ୟରେ ରେକର୍ଡ଼ ଚିଆରି କରିବାର ଅପୂର୍ବ ପଦ୍ଧତି ଉତ୍ତାବନ 
କଲେ । ସେ ରେକର୍ଡ଼ ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ସମକାଳୀନତ୍ସ ରକ୍ଷା 
କରିବାପାଇଁ ଏକ ଯାନ୍ତିକ ପଦ୍ବଚି ଅବଲମ୍ବନ କରି କୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଥ୍‌ଲେ 
ସତ, କିନ୍ତୁ ଏହି ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ବହୂଲୋକଙ୍କୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ସବାକ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିନ୍ଧ ଦେଖାଇବା କଷ୍ଟକର ହେଲା । ତେଣୁ ଏହାର ମଧ୍ଯ ଲୋକପ୍ରିୟତା 
ରହିପାରିଲା ନାହିଁ । 

ଏହାପରେ ଆବିଷ୍ଠତ ହେଲା ଭିବାଫୋନ୍‌ । ଚିତ୍ର ସହିତ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ 
କରିବା ପ୍ରଚେଷ୍ଟାର ଏହା ଅନ୍ଯତମ ନିଦର୍ଶନ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଜଗତରେ ଏହା 
କିଛିଦିନପାଇଁ ବ୍ୟବହୃତ ହେବାକୁ ଲାଗିଲା । ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ରର ଗତି 
ସହିଚ ଶବ୍ଦକୁ ଭଲଭାବରେ ମିଳା ହୋଇପାରୁଥ୍ଲା । ଚିତ୍ର ଶବ୍ଦ ସହିତ ଠିକ୍‌ 
ମେଳ ବା ସମକାଳୀନତା ରକ୍ଷାକରି ଗତି କରୁଛି କି ନାହିଁ, ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରଂଚାଳକ ତାହା ଖୁବ୍‌ ସହଜରେ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ ଥ୍୍‌ବା ଗୋଟିଏ ଆଲୋକବତି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଜାଣିପାରେ ! କେଉଁଠାରେ ଯଦି ଅମେଳ ହୁଏ, ତେବେ ଯନ୍ତ୍ରସ୍ 
ଏହି ଆଲୋକବତିଟି ଏହା ସୂଚାଇଦିଏ । ଏହିଭଳି ଯନ୍ତ୍ରର ଉତ୍ଭାବନ ଫଳରେ 
ଶବ୍ଦ ଓ ଚିତ୍ରର ସମଢାଳୀନନ୍ସ ରକ୍ଷା କରିବା ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧ୍‌କ ସହଜ 
ହେଲା । 

ଯେତେବେଳେ ଆମେରିକାରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି କରିବା ନିମିତ୍ତ ଏ ହିଉଳି 
ଗବେଷଣା ଚାଲିଥ୍‌ଲା, ସେତେବେଳେ ଫରାସୀ ବୈଳ୍ଞାନିକ ମସିଅର୍‌ ଲିଅନ୍‌ 
ଗେମଣ୍ଟ୍ର ୧୯୧୦ ମସିହାରେ ଫ୍ରାନ୍ମରେ ଏ ଦିଗରେ ଲାଗିପଡ଼ିଥ୍‌ଲେ । ସେ 
ଫୋନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଓ ଫିଲ୍ମର ଗତିକୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ରଖିବାପାଇଁ ଏକ 
ନୂତନ ପଦ୍ଧଚି ଆବିଷ୍କାର କରିଥୁଲେ । ସେ ସମଗତିରେ ଚାଳିତ ଦୃଇଗୋଟି 
ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ମଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରକୂ ଏକ ସଙ୍ଗରେ 
ଓ ସମାନ ଗତିରେ ଚଳାଇ ଶହ ଓ ଚିତ୍ରର ସମକ୍କାଳୀନଚା ଖୁବ୍‌ ଭଲଭାବରେ 
ରକ୍ଷା କରିପାରିଥ୍‌ଲେ । ଅଭିନୟକୁ ରେକଡ଼ିଂ କରିବାକୁ ହେଲେ ଫିଲ୍ମ ଓ 
ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌କୁ ଏଢସଙ୍ଗଘରେ ଆରମ୍ଭ କରାଯାଏ ଓ ସେ ଦ୍ଲଟି ଯେପରି 
ସମକାଳୀନତ୍ଵ ରକ୍ଷା କରି ଗତି କରନ୍ତି, ସେଥ୍‌ପ୍ରତି ପଦେ ପଦେ ଦୃଷ୍ଟି 
ଦେବାକ୍ର ହୁଏ । ଅରେ ଏହାର ସମକାଳୀନତ୍ସ ନଷ୍ଠ ହେଲେ ଆଉ ସହଜରେ 
ମିଳାଇ ହୁଏ ନାହିଁ । 
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କଥାକୂହା ଚଳଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟ ଦିଗରେ ପ୍ରଚେଷ୍ଟା ୪୩ 


ଯେତେବେଳେ ଗେମଣ୍ଟ ଏ ଦିଗରେ ତାଙ୍କର ଗବେଷଣା ଚଳାଉଥ୍‌ଲେ, 
ସେତେବେଳେ ଆଉ ଜଣେ ଫରାସୀ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଇଉଜେନ୍‌ ଲଷ୍ଟେ ଆମେରିକାରେ 
ଏଡ଼ିସନ୍‌ଙ୍କ ଗବେଷଣାଗାରରେ ସେହି ଦିଗରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରୂଥ୍‌୍ଲେ । ଚିତ୍ରକୁ 
ଫିଲ୍ମ୍‌ ଉପରେ ଓ ଶହଦକୁ ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ନ କରି 
ସେ ସେହି ଚିତ୍ରବାହୀ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶବ୍ଦକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବାପାଇଁ ଗବେଷଣା 
ଚଳାଇଥ୍‌ଲେ । ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ମନୁଷ୍ଯର ଚିତ୍ର ଉଠାଇଲାଭଳି ସେ ଶବ୍ଦର 
ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରି କୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଥ୍‌ଲେ । ଶବ୍ଦର ଏହି ଆଲୋକ 
ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ଦିଗରେ ଲଷ୍ଟେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ନୃହନ୍ତି । ଚାଙ୍କ ପୂର୍ବରୁ ଅଧ୍ୟାପକ 
ବ୍ରେକ୍‌ ଓ ଅଧ୍ୟାପକ ହେରମେନ୍‌ ପ୍ରଭୁତି ଏ ଦିଗରେ ଚେଷ୍ଟା କରିଥ୍‌ଲେ, 
କିନ୍ଧ ବିଶେଷ କୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହୋଇପାରି ନ ଥ୍‌ଲେ । ଲଷ୍ଟେ ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତିରେ 
ଶବ୍ଦକୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିଥ୍‌୍ଲେ, ତାହା ଆଧୁନିକ ପଵଦ୍ଧତିଠାରୁ 
ବିଶେଷ ପୃଥକ୍‌ ନୁହେଁ । ଏହିସବୁ ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଲଷ୍ଟେଙ୍କୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶଦ୍ଦେଲିପିବବ୍ଧ 
କରିବା ପଦ୍ଧତିର ପ୍ରକୃତ ଜନ୍ମଦାତା କହିଲେ ଅତ୍ର୍ଯୁସ୍ତି ହେବ ନାହିଁ । ତାଙ୍କ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଶବ୍ଦକୁ ଶୁଣିବାପାଇଁ ଦର୍ଶକମାନେ ମୁଣ୍ଡରେ ହେଡ୍‌ଫୋନ୍‌ ଲଗାଇ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖୁଥ୍‌ଲେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଯେଉଁ ଶହ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇଥଲା, 
ତାହା ଏହି ହେଡ୍‌ଫୋନ୍‌ ଜରିଆରେ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କଠାକ୍ୁ ଆସୁଥ୍ଲା । ସେ 
ଏହି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପେଟେଣ୍ଟ ଅଧ୍‌କାର ହାସଲ କରିଥ୍‌ଲେ ହେଁ ଏହାର 
ବହୁଳ ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଗଲା ନାହିଁ । ତା”ଛଡ଼ା ସେ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ଥର୍ଷ୍ଣୋଆୟୋନିକ 
ଭଲ୍‌ବ ଉତ୍ତାବିତ ହୋଇ ନ ଥୁବାରୂ ଫିଲ୍ମରୁ ଆସୁଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ବିଶେଷ ବଡ଼ 
ହୋଇପାରୁ ନ ଥୁଲା । ତଥାପି ଚାଙ୍କର ଗବେଷଣା ଓ କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା ଫଳରେ 
ଆଧୂନିକ ସବାକ୍‌ ଚଳଚିତ୍ରର ଜନ୍ମ ହେଇା ବୋଲି କହିବାକ଼ ପଡ଼ିବ । ସେ 
୧୯୦୦ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାବ୍ଦରେ ଗୋଟିଏ ଅଭିନବ ଆଲୋକ-ବଲ୍‌ବ ଉତ୍ତାବନ କରିଥ୍‌ଲେ । 
ଏହି ବଲ୍‌ବ ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦର ଛବି ଉଠାଇବା ସହଜ ହେଲା । ୧୯୧୦ 
ଖ୍ରୀଷ୍ଟାବ୍ଦରେ ସେ ତାଙ୍କର ଏହି ବଲ୍‌ବ ସାହାଯ୍ଯରେ . ବ୍ରିକ୍‌ସଟନ ଷ୍ଟଡ଼ିଓରେ 
ଗୋଟିଏ ସବାକ୍‌ ଚଳଢଚ୍ଚିତ୍ବ ଉଠାଇଥ୍‌ଲେ । ସେ ଏହି ଚିତ୍ବ ଉଠାଇବା ନିମିତ୍ତ 
ପରିବର୍ରନୀୟ ଘନତା ଓ ପରିବର୍ଗନୀୟ ଓସାର ନାମକ ଦ୍ରଇଗୋଟି ପଦ୍ଧତି 
ବ୍ୟବହାର କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହି ପଦ୍ଧତିବୁରୟ ଆଧୁନିକ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଝୁତ୍‌ପିଣ୍ଡ 
କହିଲେ ଚଳେ । 

ଏହାଙ୍କ ପରେ ମିସେସ୍‌ ଭନ୍‌ ମେଶ୍ଡେଲର ନାମକ ଜଣେ ମହିଳା ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ଫନୋଗ୍ରାଫ୍‌ ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିପାରିଥ୍‌ଲେ, କିନ୍ତୁ 
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୪୪ ଆଧୂନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ଏହି ପଦ୍ଧତି ଲଷ୍ଟେଙ୍କ ପଦ୍ଧଚିଭଳି ସେତେ ସୁନ୍ଦର ହୋଇପାରି ନ ଥୁଲା । 
୧୯୧୩ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାC୍ଦଠଠାରୁ ୧୯୨୩ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପ୍ରଥମ ମହାସମର ହେତୁ 
ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦିଗରେ ବିଶେଷ କୌଣସି ଗବେଷଣା ଦେଖାଗଲା ନାହିଁ । 
ତେଣୁ ଏ ଦିଗରେ ଗଦେଷଣା କିଛିଦିନପାଇଁ ସ୍ଥଗିତ ରହିଲା । ପୂନର୍ବାର 
୧୯୨୩ ଖ୍ରୀଷ୍ଟା୍ଦରେ ଏ ଦିଗରେ ନୂତନ ଗବେଷଣା ଆରମ୍ଭ ହେଲା । 
ବିଭିନ୍ନ ଦେଶର ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ବ୍ଯବହାର ଉପଯୋଗୀ 
କରିବା ନିମିତ୍ତ ଗେମଣ୍ଟ ଲଷ୍ଟେ, ମେଶ୍ଡେଇର୍‌ ପ୍ରଭୁଚିଙ୍କ ପଦ୍ବଚିର ପ୍ରଭୂଚ 
ଉନ୍ନତି ସାଧନରେ ଲାଗିପଡ଼ିଲେ । ସେମାନଙ୍କର ଗବେଷଣା ଓ କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା 
ଫଳରେ ୧୯୨୩ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାଦ୍ଦରେ ଆରମ୍ଭ ହେଲା ଆଧୁନିକ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଯୁଗ । ଏହି ଯୂଗର ପ୍ରବର୍ରନ ଫଳରେ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ଯବହାରର ଆଂଶିକ 
ଅବସାନ ଘଟିଲା ଓ ତା'ର ସ୍ଥାନ ଅଧ୍କାର କଲା ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । 
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ସପ୍ତମ ଅଧ୍ୟାୟ 
ଆଧୁନିକ କଥାକୃହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଆରମ୍ଭ 


୧୯୨୩ ମସିହାରେ ଡକୃର ଏଲ୍‌. ଡି. ଫରେଷ୍ଟ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଜଗତରେ 
ଏକ ଅଭିନବ ଆବିଷ୍କାର କରିଥ୍‌ଲେ । ସେ ଇଲଷ୍ଟେଙ୍କ ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ 
କରି ଫନୋଫିଲ୍ମ (Phonofilm)ର ଉତ୍ତାବନ କଲେ । ଲଷ୍ଟେ ଯେପରି ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଶବକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ କରୂୁଥୁଲେ, ସେହିଭଳି ଫରେଷ୍ଟ ଏହି ଫନୋଫିଲ୍ମରେ 
ଶବ୍ଦକୁ ଛାପିପାରିଥ୍‌ୁଲେ । ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡରେ ଯେପରି ସରୁ ସରୁ 
ରେଖା ଖୋଳାଯାଇ ଶବ୍ଦକୁ ରେକଡ଼ିଂ କରାଯାଏ, ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶବ୍ଦକୁ 
ସେହିପରି ଭାବରେ ଲିପିବବଵ ବା ରେକର୍ଡ଼ିଂ କରାଯାଏ ନାହିଁ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ରକୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଛପାଇଲା ସମୟରେ ଶହ୍ଦକୁ 
ମଧ୍ଯ ସେହି ଫିଲ୍ମର ଗୋଟିଏ ଧାରରେ ରେଖା ଆକାରରେ ଛପାଯାଏ । 
ଏହି ଫନୋଫିଲୁ ଉପରେ ଥ୍ବା ଶବ୍ଦରେଖା ଉପରେ ଆଲୋକ ପକାଇ 
ଲିପିବଦ୍ଧ ଶବ୍ଦର ପୁନରୁପ୍ବାଦନ କରାଯାଏ । 

ଡକୂର ପରେଷ୍ଟଙ୍କର ଏହି ଆବିଷ୍ଠାର ଫଳରେ ଆମେରିକାର କେତେକ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଗୃହରେ ଏହି ଫନୋଫିଲ୍ମର ବ୍ଯବତାର ଦେଖାଦେଇଥ୍‌ଲା; କିନ୍ତ ଏଥ୍‌ରୁ 
ଉପ୍ବନ୍ନ ଶବ୍ଦ ଢୋର୍‌ରେ ଶ୍ରଭୁ ନ ଥ୍‌ବାରୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ବହୂତ ଲୋକଙ୍କୁ 
ଏହାଦ୍ରାରୀ ଆମୋଦପ୍ରମୋଦ ଦେବା ସମ୍ଭବପର ହେଲା ନାହିଁ । ତେଣୁ କିଛିଦିନ 
ପରେ ଲୋକମାନେ ଏଥ୍‌ପ୍ରତି ବିଶେଷ ଆକୃଷ୍ଠ ହେଲେ ନାହିଁ । 


୧୯୨୫ ମସିହାରେ ବେୈଦ୍ର୍ଯୁତିକ ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର଼୍ 
ତିଆରି ହେବାକୁ ଲାଗିଲା । ଏହି ସମୟରେ ଓରୈଷ୍ଠର୍ଣ୍ଣ ଇଲେକୁକୁ ଭିଟାଫୋନ୍‌ 
କୋମ୍ପାନୀ ଓ ଓୱାର୍ଣ୍ଣର ବ୍ରଦର୍ସ ଭିଟାଫୋନ୍‌ କୋମ୍ପାନୀ ଦୟ ମିଶି ସେଲୁଲଏଡ଼୍‌ 
ତିଆରି ରେକର୍ଡ଼ର ଉତ୍ତାବନ କଲେ । ଏହି ରେକର୍ଡ଼କୁ ବ୍ୟବହାର କରି ସେମାନେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିବାପାଇଁ ଲାଗିପଡ଼ିଲେ । ସେମାନଙ୍କ ଚେଷ୍ଟା ଫଳରେ 
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୪୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ସେମାନେ ଖୁବ୍‌ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ଭାବରେ କୃତକାର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଥ୍‌ଲେ । ଅନ୍ଯ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କୋମ୍ପାନୀମାନେ ଏହାର ଭବିଷ୍ୟତ ଓିଜ୍ଵର୍ୟମୟ ଦେଖି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉତ୍ପାଦନ 
କରିବାପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କଲେ । ଏହା ଫଳରେ ଆମେରିକାର ବିଖ୍ଯାଚ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ବ୍ୟବସାୟ କେନ୍ଦ୍ର ହୋଲିଉଡ଼ରେ ଏକ ଅଭୂତପୂର୍ବ ଚାଞ୍ଚଲ୍ୟ ଦେଖାଦେଲା । 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଜାଜ୍‌ ସିଙ୍ଗର୍‌ ଓ ସିଙ୍ଗିଙ୍ଗ ଫୁଲ୍‌ ଜନ୍ଧପାଇଲା । 
ଲୋକମାନେ ଏହି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଦ୍ଵୟର କୂତକାର୍ଯ୍ୟତାରେ ଏତେ ମୁଗ୍ଧ ଓ 
ଆଷ୍ଚର୍ଯ୍ୟାନ୍ଧିତ ହୋଇଯାଇଥ୍‌ଲେ ଯେ, ଆମେରିକାଠାରୁ ଲଂଲଣ୍ଡ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏହାର 
ଖ୍ୟାତି ପ୍ରଚାରିତ ହେଲା । ପାଶ୍ଚାଚ୍ଯ ଦେଶର ଲୋକମାନେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ପ୍ରତିଭାର 
ଶ୍ରେଷ୍ଠତମ ନିଦର୍ଶନ ଏହି ସର୍ବପ୍ରଥମ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ଜାଜ୍‌ ସିଙ୍ଗର ଦେଖିବା 
ପାଇଁ ଅତ୍ଯନ୍ତ ଅସ୍ଥିର ହୋଇପଡ଼ିଲେ । ୧୯୨୮ ମସିହାରେ ଇଣ୍ଡନ ସହରର 
ପିକାଡ଼େଲି ଥ୍ଏଟର୍‌ରେ ଏହି ସର୍ବପ୍ରଥମ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚି୍ର ପ୍ରଦରିତ ହେଲା । 
ଲୋକମାନେ ସେତେବେଳେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଉପାଦେୟତା ଉପଲବ୍ଧି କରିବାକୁ 
ଲାଗିଲେ । ଏହା ପରେ ସେମାନେ ଯେତେବେଳେ ଅନ୍ୟଚମ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସିଟିଙ୍କ ଫଲ୍‌” ଲଶ୍ଡନ ସହରର ଅନ୍ଯତମ ସିନେମାଗୃହ ରିଗେଲ ଥ୍‌ଏଟର୍‌ରେ 
ଦେଖିବାକୁ ପାଇଲେ, ସେତେବେଳେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସମ୍ବନ୍ଧୀୟ ସେମାନଙ୍କର 
ପୂର୍ବ ଧାରଣା ସବୁ ସ୍ଚର୍ଣ୍ଣରୂପେ ବଦଳିଗଲା । ଏହି ଦ୍ରଇଟି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ର ସହାୟତାରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରାଯାଇଥ୍‌ଲା ! 

ଏହି ସମୟରେ ଇଂଲଣ୍ଡରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ କଥାକୂହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିଥୂଲେ 
ଆଲଫ୍ରେଡ଼୍‌ ହିଚ୍‌କକ୍‌ । ତାଙ୍କ ଫିଲ୍ମର ନାମ ହେଉଛି ବ୍କାକ୍‌ ମେଲ୍‌ । ସେତେବେଳେ 
ସେ ଦ୍ୂଇ ପ୍ରକାର ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରୁଥ୍‌୍ଲେ, ଗୋଟିଏ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଓ ଅନ୍ଯଟି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିନ୍ତ । କେବଳ ହିଚ୍‌କକ୍‌ କାହିଁକି, ସେତେବେଳେ 
ସବୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଓନିର୍ମାତା ଦୁଇ ପ୍ରକାର ଫିଲ୍ମ ସର୍ବଦା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରୁଥ୍‌ଲେ । 
କାରଣ ସେତେବେଳେ ଦେଶରେ ସବାକ୍‌ ଓ ନିର୍ବାକ୍‌ ଏହିଭଳି ଦ୍ରଇ ପ୍ରକାର 
ସିନେମା ଗୃହର ପ୍ରଚଳନ ଥୁଲା । ଏହି ସମୟରେ ମଧ୍ଯ ଗୋଟିଏ ଭାଷାର 
ଫିଲ୍ମକୁ ଅନ୍ଯ ଭାଷାଢ଼୍ର ରୂପାନ୍ତରିତ କରିହେଉଥ୍‌ଲା । ଏହାକୁ ଜୁହାହେଉଥ୍‌ଲା 
ଡବିଙ୍‌ । ଏହା ସେ ଯୁଗରେ କେବଳ ଇଂଲଣ୍ଡରେ କରାଯାଉଥୁଲା । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିବାପାଇଁ ଦୁଇଗୋଟି ବିଶିଷ୍ଟ ପଦ୍ଧତିର ବ୍ଯବହାର 
ଦେଖାଯାଏ । ପ୍ରଥମତଃ “ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ପଦବ୍ବତି” । ଏହି ପଦ୍ଧତି 
ଦ୍ଵାରା ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଭଳି ରେକର୍ଡ଼ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ 
କରିବା ସମ୍ଭବପର । ଦ୍ବିତୀୟରେ ଫିଲୁପଦ୍ଧତି । ଲଷ୍ଟେଙ୍କ ଆବିଷ୍କୃତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
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ଆଧୁନିକ କଥାକୁହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଆରମ୍ଭ ୪୭ 


ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶହଦକୁ ଲିପିବଦ କରି ସେହି ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଆଲୋକ ପକାଇ 
ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ଭଳି ଶବ୍ଦର ପୂନରୂଦ୍ଧାର କରିହୁଏ । ବର୍ରମାନ ଏହି ଦୂଇଗୋଟି 
ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ କିପରି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିଢେବ, ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 
ରେକର୍ଡ଼ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିବା ପଦ୍ଧତି 

ପ୍ରଥମତଃ ରେକର୍ଡ଼ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିବାପାଇଁ ବ୍ଯବସାୟ 
ଦୃଷ୍ଟିରୁ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଚେଷ୍ଟା କରିଥୁଲେ ବିଖ୍ୟାଚ ୱାରନର ବ୍ରଦର୍ସ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କୋମ୍ପାନୀ । ଏହି ପଦ୍ଧଚି ଅନୁସାରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶବକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରାଯାଏ ନାହିଁ । ଏହାର ଫିଲ୍ମ ଅବିକଳ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଭଳି । 
ଏହି ପଦ୍ବଚିରେ ଶବ୍ଦ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ନ ହୋଇ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ 
ରେକର୍ଡ଼ ଭଳି ସେଲଲଏଡ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଉପରେ ଲିପିବବ ହୁଏ । ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ରେକର୍ଡ଼ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ଠାରୁ ସାଧାରଣତଃ ବଡ଼ । ଏହାର ବ୍ୟାସ 
ସାଧାରଣତଃ ୧୬ ଇଞ୍ଚ ! ଏହା ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ର ଠିକ୍‌ ଓଲଟା 
ଦିଗରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରେ । ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ରେ ସାଉଣ୍ଡ ବକ୍ରର କଙ୍ଟା 
ରେକର୍ଡର ପାର୍ଶ୍ଵିରୁ ଆରମ୍ଭ ହୋଇ ମଝିରେ ଶେଷ ତୁଏ; କିନ୍ତୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ରେକର୍ଡ଼ରେ କଣ୍ଟା ମଝିରୁ ଆରମ୍ଭ ହୋଇ ରେକର୍ଡର ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଶେଷ ହୁଏ । 
ସାଧାରଣ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଶେଷ ହେବାକୁ ପ୍ରାୟ ୩ ମିନିଟ୍‌ ସମୟ 
ଲାଗେ । କିନ୍ତୁ ଏହି ରେକର୍ଡ଼ଗୁଡ଼ିକ ଶେଷ ତେବାକୁ ପ୍ରାୟ ୧୧ ମିନିଟ୍‌ 
ଲାଗେ । ବେଶୀ ସମୟ ଲାଗିବାର କାରଣ ହେଉଛି ଯେ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ରେକର୍ଡରେ 
ରେକର୍ଦ଼ ପ୍ରତି ମିନିଟ୍‌ରେ ୩୩ ଥର ଘୂରେ, କିନ୍ତୁ ସାଧାରଣ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ରେ 
ଏହା ମିନିଟ୍‌କୁ ୭୮ ଅର ଘୂରେ । ବର୍ଁମାନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାହେବା ସଙ୍ଗେ 
ଏହି ରେକର୍ଡ଼ କିପରି ତିଆରି ହୁଏ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 

ସାଧାରଣ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଉପରେ ଯେଉଁ ପଦ୍ବଚିରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରାଯାଏ, ଏଠାରେ ଠିକ୍‌ ସେହି ପଦ୍ଧବଚିର ଅନୁସରଣ କରାଯାଏ । ପ୍ରଥମେ 
ଗୋଟିଏ ମହମରୂ ତିଆରି ଡିସ୍କ ବା ଥାଳି ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଭଳି 
ଘୂରାଯାଏ । ଏହା ଉପରେ ଚିତ୍ରରେ ପ୍ରଦର୍ଷିତ ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ରଯତ୍‌ ରେକଡ଼ିଂ 
ଯନ୍ତ୍ର ଓ ତା'ର ଗୋଟିଏ କଣ୍ଟା ଆଏ । ଏହି କଣ୍ଟାଟି ଖୁବ୍‌ ସରୁ, ନୀଳକାନ୍ତମଣିରୁ 
ଚିଆରି ଓ ସହଜରେ ଘୂରିଯାଏ ନାହିଁ । ଅଭିନେତା ବା ଅଭିନେବ୍ରୀମାନଙ୍କ 
ସମ୍ମୁଖରେ ଗୋଟିଏ ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ ବା ଶବ୍ଦ ସଂଗ୍ରାହକ ଯନ୍ତ୍ର ଥାଏ । ସେମାନେ 
ଢଥା କହିବା ଅନୁସାରେ ଏହି ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ରେ ଥ୍ବା ପତଳା ପରଦାଟି 
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v୮ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ମାଲନକ୍ରାର୍ପୌଳନ ଓ ଘରିବର୍ବବକ୍ରରୁ 
ଆତାତ ବୈଦ୍ୟୁତିକ ଡାଡଳୀ 


ବୈଦୁତିକ ରେକର୍ଡର _ 
ମନ୍ଧମ ଆଳି <_ 
.ନଂଏନଳଳାନ୍ସ ମଣି କ୍ର † 
ଘୂ ମାନ ତତେବ୍ୁଲ୍‌ 


ଚଙ୍କଚମରଗ ସର୍ଟର୍‌ ମହଦ୍ବିତ 


ସ୍କ \ 


ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ପଦ୍ଧଚି ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚିତ୍ର ରେକର୍ଡ଼ ତିଆରି 

କମ୍ଭିଉଠେ । ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ ସହିଚ ଏହି ବିଦ୍ଯୁତ ରେକଡ଼ିଂ ଯନ୍ତ୍ର ଓ କଣ୍ଡା 
ସଂଯୁକ୍ତ ଥାଏ । ଅଭିନେଚା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ କଥା କହିବା ଅନୁସାରେ 
ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ରେ ଥୂଵବବା ପତଳା ପରଦା କମ୍ପିଉଠେ ଓ ଏହି କମ୍ପିଉଠିବା 
ଫଳରେ ଏହା ଏକ ତାଡ଼ନା (1mpulse) ରେକଡ଼ିଂଯନ୍ତ୍ର ଓ କଣ୍ଟାଠାକ୍ର ପ୍ରେରଣ 
କରେ । ଏହି ଚାଡ଼ନା ଫଳରେ ମହମଥାଳି ଉପରେ ଥବା କଣ୍ଡାଟି କମ୍ଚିଉଠେ 
ଓ ମହମଥାଳି ଉପରେ ଗାତ କରିପକାଏ । ମହମଥାଚଚିଟି ମଧ୍ଯ ସ୍ଥିର ନ 
ଥାଏ, ଏହା ସର୍ବଦା ଘୃରୁଥାଏ । ଥାଳିର ଘୂରିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହି ରେକଡ଼ିଂ 
କଣ୍ଟା ମହମଥାଳି ଉପରେ ଗାତ କରି ଚାଲିଥାଏ ! ପରିଶେଷରେ ମହମଥାଳିଟି 
ଖୁବ୍‌ ସରୁ ସରୁ ବୁଢ଼ିଆଣୀ ଜାଇ ଭଳି ବକ୍ରରେଖା ଦ୍ଵାରା ପୂର୍ଣ୍ଣ ହୋଇଯାଏ । 
ମହମଥାଳି ଉପରେ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥୁବା ଏହି ବକ୍ରରେଖାଗୁଡ଼ିକ ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ 
ସମ୍ମୁଖରେ କୁହାଯାଇଥ୍‌ବା କଥାର ଏକ ଶବ୍ଦଲିପି କହିଲେ ଚଳେ । 

ମହମଥାଳିରେ ଲିପିବବ ଶବ୍ଦ ଓ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ଚିତ୍ରର 
ସମକାଳୀନଚା ରକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ ଡିସ୍କ ଓ ଢେମେରା ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ 
ମଟରଦ୍ଧାରା ଚାଳିତ ହୁଏ । ଉତ୍ଯଯାକ ଏକ ସଙ୍ଗରେ କାର୍ଯ୍ୟ ଆରମ୍ଭ 
କରନ୍ତି ଓ ଏକ ସଙ୍ଗରେ କାର୍ଯ୍ଯ ଶେଷ କରନ୍ତି । ବର୍ଉମାନ ଏହି ମହମ 
ଡିସ୍କରୁ ଏହି କ୍ଷୁଦ୍ର ଗାତଗୁଡ଼ିକୁ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଚିଆରି ପଦ୍ଧବଚିରେ 
ସାଧାରଣ ସେଇଲୁଲଏଡ଼ ତିଆରି ପେଲେଟ ଉପରକ୍ର ଉଠାଯାଏ । ଏହା 
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ଆଧୁନିକ କଥାକୁହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଆରମ୍ଭ ୪୯ 


ଫଳରେ ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ବ୍ଯବହୃତ ହେବାପାଇଁ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ରେକର୍ଡ଼ 
ପ୍ରସ୍ତତ ହୁଏ । ତେଣେ ଏହି ରେକର୍ଡ଼ ସହିତ ସମକାଳୀନତା ରକ୍ଷା କରି 
ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ଯ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇଥାଏ । ପ୍ରତ୍ଯେକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ରିଲ୍‌ପାଇଁ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ରେକର୍ଡ଼ ଥାଏ । ଫିଲ୍ମର ପ୍ରେରଣ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହି 
ରେକର୍ଡ଼ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯ ପ୍ରେରିତ ହୁଏ । ସିନେମାଗ୍ୃହରେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଛଯନ୍ତ୍ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଫିଲ୍ଲ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହି ରେକର୍ଡ଼ଗୁଡ଼ିକ 
ଗୋଟିଏ ବେଦ୍ର୍ଯୁତିକ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ବଜାଯାଏ । ରେକର୍ଡ଼ରୁ 
ଯେଉଁ ଶବ୍ଦ ଉପ୍ତନ୍ତ ହେବାର କଥା, ତାହା ଏହି ବୈଦୁତିକ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦରେ ପରିଣତ ନ ହୋଇ ବିଦ୍ରୟତସ୍ରୋତ ଭାବରେ ଉପୁନ୍ନ 
ହୁଏ । ତପୂରେ ଏହି ଉପ୍ପନ୍ନ ବିଦ୍ଯୁତସ୍ରୋତ କ୍ଷୀଣ ଥୁ୍‌ବାରୁ ଏଷମ୍ଷିଫାୟାର 
ଦ୍ବାରା ସବଳୀକୃତ କରାଯାଇ ପରଦା ପଛରେ ଥୁବା ଲାଉଡ ସିକର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦରେ ପରିଣତ ହୁଏ । 


ରେକର୍ଡ଼ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଗୃହରେ ବଜାଯାଏ ସତ, କିନ୍ତୁ ଏହା ଶୁଣାଯାଏ 
ଲାଉଡ଼ ସିଁକର ସାହାଯ୍ୟରେ ପରଦାର ଠିକ୍‌ ପଛରେ । ଇତିପୂର୍ବରୁ ପରଦା 
ଉପରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଉଥାଏ । ବର୍ଭମାନ ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପଛରୁ 
ଆସୁଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଚିତ୍ରର ମୁଖରୁ ବାହାରୁଥ୍‌ବା ଭଳି ସାଧାରଣ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ 
ଜଣାଯାଏ । ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କର ଏହି କାରସାଦି ଫଳରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସମ୍ଭବପର ହୋଇପାରିଲା । ଲାଉଡ଼ ସିକର୍‌ରୁ ଉତପ୍ପନ ଶବ୍ଦ ଓ ପରଦା ଉପରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ସମକାଳୀନତା ରକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ର ଘୂର୍ଣ୍ଣାୟମାନ 
ଟେବୁଲ୍‌ (Turn table) ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ଯରେ ଫିଲ୍ମକୁ ଗତି କରାଉଥ୍‌ବା 
ରୋଲର୍‌ ଓ ଗିଅର ଗୋଟିଏ ମଟର ଦ୍ଵାରା ଚାଳିତ ହେଉଥାଏ । କିନ୍ତୁ 
ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ମଟର ଦ୍ବାରା ସର୍ବଦା ସମକାଳୀନତା ରକ୍ଷାକରିବା ସମ୍ଭବପର ନୁହେଁ । 
ତେଣୁ ଅନେକ ସମୟରେ ଚିତ୍ର ଓ କଥାର ଅମେଳ ହୋଇଥାଏ । ଏହି 
ଅମେଳ ଯଦି ଥରେ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ, ତେବେ ଏହା କ୍ରମବୁଦ୍ଧି ହିସାବରେ 
ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଚାଲେ ଓ ସାରା ଅଭିନୟଟି ନଷ୍ଟ ହୋଇଯାଏ । ଏତଦ୍‌ବ୍ଯତୀତ 
ଯଦି ଦୈବାତ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଛିଡ଼ିଯାଏ, ତେବେ ପୂନର୍ବାର ଦୁଇଟିର ମେଳ ଆଣିବା 
କଷ୍ଟକର ହୋଇପଡ଼େ । କିନ୍ଧ ଏହି ଅସୁବିଧାକୁ ଦୂର କରିବାପାଇଁ ଫିଲ୍ମ 
ଓ ରେକର୍ଡର ସ୍ଥାନେ ସ୍ଥାନେ ନାନାଭାବରେ ଚିହ୍ନିତ କରାଯାଇଥାଏ । ଦରକାର 
ପଡ଼ିଲେ ସେହି ଚିହ୍ନକୁ ଲକ୍ଷ୍ଯ କରି ଫିଲ୍ମ ଓ ଶବ୍ଦ ମଧ୍ୟରେ ସମକାଳୀନତା 
ଅଣାଯାଇପାରେ । 
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୫୦ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଏହି ପବ୍ଧତି କିଛିଦିନ ଚାଲିବା ପରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇଞ୍ଜନିୟରମାନେ ଦେଖିଲେ 
ଯେ, ଏହି ଧରଣର ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ପଦ୍ଧତି ନାନା କାରଣରୁ ବିଶେଷ 
ଉପଯୋଗୀ ନୂର୍ହ୍ଦେ । ଏହାକୁ ସିନେମାଗୃହରେ ଚଳାଇବା ସେତେ ସୁବିଧାଜନକ 
ନୁହେଁ । ତେଣୁ ସେମାନେ ଏହା ପରିବର୍ଭରେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶହକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରି ବ୍ୟବହାର କରିବା ଶ୍ରେୟସ୍କର ବୋଲି ଠିକ୍‌ କଲେ । ବର୍ଭମାନ ସମସ୍ତ 
ସିନେମାଗୃହରେ ଏହି ରେକର୍ଡ଼ ବଜାଇବା ପଦ୍ଧତିର ଅବସାନ ହୋଇଅଛି ଓ 
ତହିଁର ସ୍ଥାନ ଅଧ୍‌କାର କରିଅଛି ଫିଲ୍ମଂପଦ୍ଧତି । ଏହି ଫିଲ୍ମଓପଦ୍ଧତି କ'ଣ, 
ପରବର୍ରଗୀ ଅଧ୍ୟାୟରେ ଆଲୋଚନା କରାଯାଇଛି । 
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ଅଷ୍ଟମ ଅଦ୍ଯାୟ 


ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶହ ଲିପିବଦ୍ଧ ପଦ୍ଧତି 


ଆଜିକାଲି ରେକର୍ଡ଼ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିବା ପଦ୍ଧତି ପୂରାପୂରି 
ଲୋପ ପାଇଯାଇଛି । ଏହା ବ୍ଯବହାର ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଏତେ ଅସୁବିଧାଜନକ ଥୁଲା 
ଯେ, ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରସାର ଦିଗରେ ଏହା ଏକ ବିରାଟ ପ୍ରତିବନ୍ଧକ 
ଭଳି କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଥ୍‌ଲା । ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶବ୍ଦକୁ ରେକଡ଼ିଂ କରିବା ପଦ୍ଧତି 
ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଲୋକପ୍ରିୟତା ଓ ପ୍ରସାର ଯଥେଷ୍ଟ ବଢ଼ାଇ ଦେଇଥୁ୍‌ଲା । 
ଏହା କିଭଳି ଭାବରେ ହୁଏ, ବର୍ଭମାନ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 

ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କରେ ଯେତେବେଳେ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ 
ଅଭିନୟ କରନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କର ଚିତ୍ର ଚଳଚ୍ଚିତରକେମେରା ସାହାଯ୍ଯରେ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଉଠାଯାଏ । ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କ ମୁଖରୁ ନିଃସୃତ କଥାବାରା, 
ଗୀତ ଇତ୍ୟାଦିକୁ ସଂଗ୍ରହ କରିବାପାଇଁ ସେମାନଙ୍କଠାରୁ କିଛି ଦୂରରେ ଏକାଧ୍‌କ 
ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ (ଶବ୍ଦ ସଙ୍ଗାହକ ଯନ୍ତ୍ର ରଖାଯାଇଥାଏ । ଅଭିନେତା ଓ 
ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କ ମୁଖରୁ ଯେଉଁ ଶବ୍ଦ ବାହାରେ, ତାହା ବାୟୁ ମଧ୍ୟରେ ଏକ 
ପ୍ରକାର କମ୍ପନ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଏହି କମ୍ଚନ ତପ୍ୂରେ ଯାଇ ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ରେ 
ଥୁବା ପତଳା ଅଭ୍ରପ୍ଲେଟ୍‌କୁ କମ୍ପାଏ । ଏହା ଫଳରେ ସେହି ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ଯରେ 
ବିଦ୍ଧ୍ୁତ୍‌ସ୍ରୋତ ଉପ୍ତନ ହୁଏ । ଶବ୍ଦର ଉଚ୍ଚତା ଓ ନୀଚତା ନେଇ ଅସମ 
ବିଦ୍ରଧ୍ୟତ୍‌ସ୍ତୋତ ଉତ୍ପନ ହୋଇଥାଏ । କିନ୍ତୁ ଏହି ଉତ୍ପନ୍ନ ସ୍ରୋତ ଖୁବ୍‌ କ୍ଷୀଣ 
ଥ୍ବାରୁ ଏହା ବିଶେଷ ସାହାଯ୍ୟକାରୀ ହୁଏ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଏହି ବିଦ୍ରୟତ୍‌ସ୍ରୋତକୁ 
ସବଳ କରିବା ଦରକାର । ସେଥୁନିମିତ୍ତ ଟ୍ରାୟୋଡ଼୍‌ ଭଲ୍‌ବଯୂକ୍ତ ଏମ୍ଚିଫାୟାର୍‌ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି କ୍ଷୀଣ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ସ୍ରୋତକୁ ସବଳ କରାଯାଏ । ତପ୍ୂରେ ଏହି 
ସ୍ରୋତ ଯାଇ ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ର୍ଯତ୍‌ବତିକୁ ଜଳାଏ । ସ୍ଵରର ଉଚ୍ଚତା ନୀଚତା 
ନେଇ ଏହି ବିଦ୍ର୍ଯତ୍‌ବତି ବେଶୀ କମ୍‌ ଉଚ୍ଵଳ ଭାବରେ ଜଳେ । ତପ୍ଠରେ 
ଏହି ବିଦ୍୍ୟୁତ୍‌ବତିରୁ ଆଲୋକରଶ୍ଳି ଯାଇ ଗୋଟିଏ ଗତିଶୀଳ ଆଲୋକସ୍ୁବେଦୀ 
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୫୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଏଞ୍ଚିଫାୟାରର ଟ୍ରାୟୋଡ଼୍‌ ଭଲ୍‌ବ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼େ । ଏହା ଫଳରେ ଶବ୍ଦର ଉଚ୍ଚତା ନୀଚତା ନେଇ 
ଏକ ଛାପ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼ିଯାଏ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ଆଲୋକ 


ପରିବ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ନ ଉପରେ ଶଦ୍ଦ ଲିପିବବ୍ଧ କରିବା ପଦ୍ଧତି 
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ସାହାଯ୍ୟରେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ । ସାଧାରଣତଃ ଶହ୍ଦର 
ଏହି ଲିପିଚିତ୍ର ଉଠାହୋଇଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ମର ଗୋଟିଏ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଛାପା ହୋଇଥାଏ । 
ନାନାପ୍ରକାର ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସାହାଯ୍ୟରେ ଏଥ୍‌ରୁ ଗୁଡ଼ିଏ ଫିଲ୍ମ ଛପାଯାଇ 
ସିନେମାଗୃହ ଅଭିମୁଖରେ ପ୍ରେରିତ ହୁଏ । 

ପ୍ରଥମେ ଯେତେବେଳେ ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀଙ୍କର ଅଭିନୟ 
ସିନେମା-କେମେରାରେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବବ ହେଉଥାଏ, ସେତେବେଳେ 
ସେମାନେ ଯେଉଁ କଥା କହୁଥାନ୍ତି, ତାହା ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ ସାହାଯ୍ୟରେ ସଂଗୃହୀତ 
ହୋଇ ଆଉ ଏକ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହେଉଥାଏ ।! କେମେରାରୁ ଫିଲ୍ମକୁ 
ନେଇ ବିଜାରଣ କଲେ ଏଥୁରେ ଚିତ୍ର ପରିସ୍ତଟ ହୋଇ ନେଟଗେଟିଭ୍‌ ସୃଷ୍ଟି 
କରେ । ଏଇ ନେଗେଟିଭ୍‌କୁ ଯେତେବେଳେ ଆଉ ଏକ ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଛପାନ୍ତି ସେତେବେଳେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ଚିତ୍ର ଏଇ ଫିଲ୍ମର ଗୋଟିଏ 
ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଛପା ହୁଏ । ଅବଶ୍ୟ ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଏହା ଏକ ଅଲଗା ପିଳଲ୍ମ 
ଉପରେ ଛାପା ହେଉଥଲା । ସେ କଥା ପରେ କୁହାଯାଇଛି । ଏହା ହେଲା 
ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ତିଆରିର ମୂଳ କଥା । 

ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ଯେତେବେଳେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ୟରେ 
ଭରି କରି ଚଳାଯାଏ, ସେତେବେଳେ ପରଦା ଉପରେ ଚିତ୍ର ପଡ଼ିବା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ, ଫଳରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସବାକ୍‌ ହୁଏ । ଏଥ୍‌ ନିମିତ୍ତ 
ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ଶଭ୍ତିଶାଳୀ ଆଲୋକ ଫିଲ୍ମର ଯେଉଁ ଅଂଶରେ ଚିତ୍ର 
ଥାଏ, ସେହି ଅଂଶ ଉପରେ ପକାଯାଏ । ଫିଲ୍ମରୁ ଆଲୋକରଶ୍ଵି ବାହାରି 
ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼ି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରେ । ପ୍ରଥମ ଆଲୋକବତିର ତଳକୁ 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ବିଦ୍ର୍ଯୁତ୍‌ବତି ଜଳୁଥାଏ । ଏହି ବିଦ୍ରଯତ୍‌ବତିରୁ ଆଲୋକରଶ୍ି 
ଯାଇ ଫିଲ୍ଲ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଥ୍ବା ଶବ୍ଦଲିପି ଉପରେ ପଡ଼େ । ଏଥ୍‌ରୁ ଆଲୋକ 
ନିଃସୃତ ହୋଇ ଗୋଟିଏ ଆଲୋକ ତଡ଼ିତ୍‌ କୋଷ (Photoelectric Cell) 
ଉପରେ ପଡ଼େ । ଏହି ଆଲୋକ-ତଡ଼ିତ୍‌“କୋଷର କାର୍ଯ୍ୟ ହେଉଛି ପତିତ 
ଆଲୋକକୁ ଯଥାକ୍ରମେ ବିଦ୍ର୍ଯତ୍‌ସ୍ରୋତରେ ପରିଣତ କରିବା । ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ଯରୁ 
ବାହାରୁଥ୍‌ବା ଆଲୋକ କମ୍‌ ବେଶୀ ଥୁ୍‌ବାରୁ ସେହି ଅନୁସାରେ ଆଲୋକ 
ତଡ଼ିତ୍‌କୋଷରେ ଅସମ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ସ୍ରୋତ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୁଏ ।! କିନ୍ତୁ ଏହି ସ୍ତୋତ 
ନିହାତି କ୍ଷୀଣ ଥ୍ବାରୁ ଏହା ଲାଉଡ ସ୍ରିକରରେ କୌଣସି ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରିପାରେ 
ନାହିଁ । ତେଣୁ ଏହି ସ୍ରୋତକୁ ସବଳୀକୃତ କରାଯାଏ ଏଷ୍ଲିଫାୟାର୍‌ ନାମକ 
ଗୋଟିଏ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ । ତପ୍ବରେ ଏହି ପରିବର୍ଦିତ ଅସମବିଦ୍ରୟତ୍‌ସ୍ତୋତକୁ 
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ଗୋଟିଏ ଲାଉଡ ସ୍ରିକର ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦରେ ପରିଣତ 
କରାଯାଏ । ଯେଉଁଭଳି ଭାବରେ ଶବ୍ଦ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ 
ହୋଇଥାଏ, ଏଠାରେ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି ଭାବରେ ଶବ୍ଦ ଉପ୍ବନ୍ନ 
ହୁଏ । ମୋଟ ଉପରେ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର 
କଥାବାଉାଁ ଶCବ୍ଦର ଉଚ୍ଚତା ନୀଚତା ଅନୁସାରେ ଯେପରି ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇଥାଏ, ଏଠାରେ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି 
ଭାବରେ ଶବ୍ଦରେ ପରିଣତ ହୋଇ ଅଭିନେତା ବା 
ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର କଥାବାର୍ଗା ଓ ସ୍ଵରର ପୁନରୁପ୍ରାଦନ 
କରେ । ଫିଲ୍ମ ଗତି ଅନୁସାରେ ଯେପରି ଚିତ୍ର ବଦନୁଥାଏ, 
ସେହିଭଳି ସ୍ଵର ଓ କଥାବାର୍ଭା ମଧ୍ୟ ବଦଳୁଥାଏ । ମୋଟ 
ଉପରେ ଅଭିନେତା ବା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଷୁଡିଓରେ 
ଅଭିନୟବେଳେ ଯେପରି ଭାବରେ କଥାବାର୍ରା ଓ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ 
ଆଦି କରିଥାନ୍ତି ଏଠାରେ ଏହି ପରଦା ଉପରେ ସେଗୁଡ଼ିକ 
ଠିକ୍‌ ସେହିପରି ଭାବରେ ପୁନରୁପ୍ବାଦିତ ହୁଏ । 

ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଯେତେବେଳେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶହ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ହେଲା, ସେତେବେଳେ ଶବ୍ଦ ଅଧୁନିକ ଆଲୋକ 
ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମରେ, ଚିତ୍ର ଆଉ ଗୋଟିଏ ଅଲଗା ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହେଉଥଲା ! ଦୁଇଟି ଅଲଗା ଅଲଗା 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଛବି ଓ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରୁଥଲା । କିନ୍ଧ ଏଥ୍‌ରେ 
ବହୁତ ଅସୁବିଧା ହେଲା । ତେଣୁ ମାର୍କିନ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଏହି ପଦ୍ଧତିର 
ଉନ୍ନତି କରି ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମରେ ଶବ୍ଦ ଓ ଚିତ୍ରକୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରିବାର ବାଟ ବାହାର କଲେ । ଏହି ଶବ୍ଦବାହୀ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମକୁ ଦେଖାଇବା 
ସମୟରେ ଦୁଇଗୋଟି ଆଲୋକବତି ବ୍ଯବହାର କରିବାକୁ ହୁଏ ବୋଲି ଉପରେ 
ବଶ୍ତିତ ହୋଇଅଛି । ଗୋଟିଏ ଖୁବ୍‌ ଶକ୍ତିଶାଳୀ ଆଲୋକବତି ଏହି ପରଦା 
ଉପରେ କେବଳ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଦ୍ବିତୀୟ ବତିଟି ଅପେକ୍ଷାକୃତ କମ୍‌ 
ଉଜ୍ଵଳ । ଏଥ୍‌ରୁ ଆଲୋକରଶ୍ଵି ଫିଲ୍ମ ଧାରରେ ଥ୍ବା ଶହ୍ଦଲିପି ମଧ୍ୟଦେଇ 
ଯାଇ ଆଲୋକ ତଡ଼ିତ୍‌“କୋଷ ଉପରେ ପଡ଼େ, ଫଳରେ ଅସମ ବିଦ୍ର୍ତ୍‌ସ୍ତୋତ 
ଉତ୍ପନ୍ନ ହୁଏ । ଏହି ବିଦ୍୍ୁତ୍‌ସ୍ରୋତ ତପ୍ରେ ଲାଉଡ୍‌ସି କର ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦରେ 
ପରିଣତ ହୁଏ । ବ୍ଯବହାର ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଅସୁବିଧା ହେବ ବୋଲି ଆଲୋକବତି 
ଦୟ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ପାଖକୁ ପାଖ ଲଗାଲଗି 
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ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମରୁ କିପରି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ 
a ଶଦ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ, ତହିଁର ଚିତ୍ର _ A 
ହୋଇ ନ ଥାନ୍ତି । ସାଧାରଣ ଚିତ୍ର ଉପ୍ପନ ଆଲୋକବତିର ତଳକୁ ଏହି 
ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ ଆଲୋକବତି ଥାଏ । 
ଆମ ସମସ୍ତଙ୍କର ଗୋଟିଏ ଧାରଣା ଅଛି ଯେ, ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଥ୍୍‌ବା 
ଚିତ୍ରର ପାର୍ଶ୍ଵରେ ସେହି ଚିତ୍ର ସମ୍ପର୍କୀୟ କଥାବାର୍ଜାଗୁଡ଼ିକ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇଥାଏ । 
କିନ୍ଧ ଏହା ପ୍ରକୃତରେ ସତ ନୃହେଁ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମରେ ଥ୍‌ବା ପ୍ରତ୍ଯେକ 
ଚିତ୍ରର ଶବ୍ଦଲିପି ସେହି ଚିତ୍ର ପାଖରେ ନ ଥାଏ । କାରଣ ତାହା ହୋଇଥ୍‌ଲେ 
ଅର୍ଥାତ୍‌ ଚିତ୍ରର ଠିକ୍‌ ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଶବ୍ଦଲିପି ଥ୍‌ଲେ ନାନା ଅସୁବିଧା ହୁଅନ୍ତା । 
ଯେତେବେଳେ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ, ସେତେବେଳେ ସେହି 
ଟିତ୍ର ସମ୍ପର୍କୀୟ ଶବ୍ଦଲିପି ଚିତ୍ରର ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଥ୍‌ବାରୁ ଓ ଶବ୍ଦ ଉତପ୍ପନ୍ନ ଆଲୋକବତି 
ଚିତ୍ରର ତଳେ ରହିଯିବାରୁ ଚିତ୍ର ସମ୍ପର୍କୀୟ ଯଥାର୍ଥ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ ହୋଇପାରନ୍ତା 
ନାହିଁ । ଶବ୍ଦ ଉପ୍ପନ ଆଲୋକବତି ସମ୍ମୁଖରେ ଯେଉଁ ଶବ୍ଦଲିପି ଥାଏ, ତାହା 
ସେହି ଚିତ୍ରର ଶବ୍ଦଲିପିଠାରୁ ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଭିନ୍ନ । ଚିତ୍ର ସମ୍ପର୍କୀୟ ଶବ୍ଦ ଉପ୍ପନ୍ 
କରିବାକୁ ହେଲେ ପ୍ରଥମ ଆଲୋକବତି ସିଧାରେ ଦ୍ବିତୀୟ ଆଲୋକବତିକୁ 
ରଖୁବା ଦରକାର, କିନ୍ତୁ ବ୍ୟାବହାରିକ ନାନା ଅସୁବିଧାବଶତଃ ଏହା ସମ୍ଭବପର 
ହୋଇପାରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଚିତ୍ର ଉପ୍ପନ୍ତ ଆଲୋକବତି ନିକଟରେ ଥୁବା 
ଚିତ୍ରର ଶବ୍ଦଲିପି ସେହି ଚିତ୍ରର କିଛି ତଳକୁ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ ଆଲୋକବତିର 
ସମ୍ମୁଖରେ ରହିବା ଦରକାର । ତା” ନ ହେଲେ ପରଦା ଉପରେ ଚିତ୍ର 
ପଡ଼ିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ସେହି ଚିତ୍ରର ଶବ୍ଦ ଇତ୍ୟାଦି ଠିକ୍‌ ସେହି ସମୟରେ 
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୫୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ଉତ୍ପନ୍ନ ହୋଇପାରିବ ନାହିଁ; ତେଣୁ ଉଭୟଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ମେଳ ରଖିବା ଅସମ୍ଭବ । 
ଏହି ହେତୂରୁ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ରର ଶବ୍ଦଲିପି ୧୯ 
ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଅର୍ଥାତ୍‌ ୧୫ ଇଞ୍ଚ ପରେ ଛାପା ହୋଇଥାଏ ।! ଯଦିଚ ଦୁଇଟି 
ଆଲୋକବତିର ତଫାତ୍‌ ଏତେ ନୁହେଁ, ତଥାପି ଫିଲ୍ମର ନିରାପଦ ଗତି ନିମିତ୍ତ 
ପ୍ରତି ସ୍ଥାନରେ ଫିଲ୍ମକୁ ହୁଟଗୁଳା କରି ରଖା ହୋଇଥାଏ ଓ ପ୍ରଥମ ଆଲୋକବତି 
ସମ୍ମୁଖରେ ଥବା ଚିତ୍ର ଓ ଦ୍ବିତୀୟ ଆଲୋକବତି ସମ୍ମୁଖରେ ଥ୍ବା ଶବ୍ଲିପି 
ମଧ୍ଯରେ ଫିଲ୍ମର ବ୍ୟବଧାନ ପ୍ରାୟ ୧୫ ଇଞ୍ଚ ରଖାଯାଇଥାଏ । 

ଶବ୍ଦକୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଛାପିବା ବା ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା ନିମିତ୍ତ ଦୁଇଗୋଟି 
ବିଶିଷ୍ଟ ପଦ୍ଧତି ଦୃଷ୍ଟିଗୋଚର ହୁଏ । ପ୍ରଥମଟି ହେଉଛି, ପରିବର୍ଗନୀୟ ଘନତା 
ପଵତି ଓ ଦ୍ବିତୀୟଟି ହେଉଛି ପରିବର୍ଭନୀୟ ଓସାର ପଵ୍ଧତି । ବର୍ଉମାନ ଏହି 
ପଦ୍ଧତିଦଵୟ କ'ଣ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 

ଶବ୍ଦ ବା ସ୍ଵରର ପ୍ରଧୀନତଃ ଦୁଇଗୋଟି ଗୁଣ ଅଛି । ଯଥା ସ୍ଵରର 
ଉଚ୍ଚତା (ph) ଓ ସ୍ଵରର ଗାଢ଼ତା (nensity) ! ସ୍ଵରର ଗାଢ଼ତା ଦ୍ଵାରା 
ଶବ୍ଦ କେତେ ଜୋର୍‌, ତାହା ଜଣାଯାଏ । କିନ୍ଧ ସ୍ଵରର ଉଚ୍ଚତା ଦ୍ଵାରା 
ଶବ୍ଦ କେତେ ମଧୂର ବା କର୍କଶ, ତାହା ଜଣାପଡ଼େ । ଉଦାହରଣସ୍ବରୂପ, 
ଗୋଟିଏ ସ୍ତ୍ରୀଲୋକ ଓ ଗୋଟିଏ ପୂରୁଷଲୋକ ସମାନ ଜୋର୍‌ରେ ଶବ୍ଦ କଲେ 
ମଧ୍ଯ ଦୁଇଟି ଶବ୍ଦର ପାର୍ଥକ୍ୟ ସହଜରେ ବାରିହୁଏ । କାରଣ ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା 
ସମାନ ହେଲେ ମଧ୍ଯ ଶବ୍ଦର ଉଚ୍ଚତା ସମାନ ନ ଥାଏ । ସ୍ତ୍ରୀଲୋକ ସ୍ଵରର 
ଉଚ୍ଚତା ପୁରୁଷଲୋକ ସ୍ଵରର ଉଚ୍ଚତା (ୁpାh)ଠାରୁ ଅଧ୍କ । ତେଣୁ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା ସମୟରେ ଶହର ଏହି ଦୁଇଗୋଟି ଗୁଣ 
ପ୍ରତି ଦୃଷ୍ଟି ଦେବାକୁ ପଡ଼େ । ପ୍ରାକୃତିକ ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା ଓ ଉଚ୍ଚତାକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ 
ନ କଲେ ସେହିଭଳି ଶବ୍ଦ ପୁନରୁଦ୍ଧାର କରିବା ଅସମ୍ଭବ । 

ପୂର୍ବ ପରିଚ୍ଛେଦରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ ହୋଇଛି ଯେ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମରେ କଳା ଓ 
ସ୍ଵଚ୍ଛ ତାରତମ୍ଯରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଛାପା ହୋଇଥାଏ । ଫଳରେ ଧଳା ପରଦା 
ଉପରେ ଚିତ୍ରଟୁଡ଼ିକ କଳାଧଳା ତାରତମ୍ୟରେ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଦିଶେ । ସେହିଭଳି 
ଶଦ୍ଦଲିପିରେ ସ୍ଵରର ଉଚ୍ଚତା, ଗାଢ଼ତା ଇତ୍ଯାଦି କଳା-ସ୍ବଚ୍ ତାରତମ୍ଯରେ 
ମଧ୍ଯ ଛାପା ହୋଇଥାଏ । ଶହ୍ଦଲିପିରେ ଯେଉଁଠାରେ ବେଶୀ କଳା, ସେଠାରେ 
ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା ବେଶୀ ଅର୍ଥାତ୍‌ ଜୋରରେ ଶବ୍ଦ ହୁଏ ଓ ଯେଉଁଠାରେ ଏହା 
ଯେତେ କମ୍‌ କଳା ବା ସ୍ଵଚ୍ଛ ସେଠାରେ ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା ସେତେ କମ୍‌ । 
ତେଣୁ ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା ଶବ୍ଦଲିପିରେ ଥ୍‌ବା କଳା ସ୍ଵଚ୍ଛର ତାରତମ୍ୟ ଦ୍ଵାରା 
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ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ପଦ୍ଧତି ୫୭ 


ସୂଚିତ ହୁଏ । ବଉଁମାନ ଏହି ଉପାୟରେ ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା ଓ ଉଚ୍ଚତା ଫିଲ୍ଲ 
ଉପରେ ଛାପାଯାଇପାରେ । ଏଥ୍‌ନିମିତର ଯେଉଁ ଦୁଇଗୋଟି ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଚଳଚିତ, 
ତାହା 'ପରିବର୍ଭନୀୟ ଘନତା” ଓ “ପରିବର୍ଉନୀୟ ଓସାର” ନାମରେ ପରିଚିତ । 


ଏହି ପରିବର୍ଉନୀୟ ଘନତା ପଦ୍ଧତି ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଥଲା ଠରଷ୍ଟର୍ଣ୍ଣ ଇଲେକ୍‌ଟ୍ରିକ୍‌ 
କୋମ୍ପାନୀ ଦ୍ଵାରା । ଏହା କଳା କଳା ମୋଟା ଲାଇନ୍‌ ଓ ସରୂ ଲାଇନ୍‌ 
ଦ୍ବାରା ଗଠିତ । ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା ଏହି କଳା କଳା ମୋଟା ଲାଇନ୍‌ ଦ୍ଵାରା 
ନିୟନ୍ତିତ ହୁଏ ଓ ସ୍ଵବରର ଉଚ୍ଟଚା ନୀଚତା କଳା ସ୍ଵଚ୍ଛ ଲାଇନ୍‌ର ସଂଷଖ୍ୟାଦ୍ଧାରା 
ସୂଚିତ ହୁଏ । 


ଶ୍ଲ ସ୍ଵୀଜ ଅଗ ବ୍ବେଶୀ ଚଡ୍ରା ମ୍ଥର 


Tt 


ଶରଦ ଦ୍ଧଳ ଅଂଶ / ବେଶୀ ତଦ୍ବା ସପର ତ୍ର ସୂର୍‌ / ଉଡ ଭଉ୍‌ଙ୍ଚ ମ୍ପର୍‌ ) ଅଂଶ 
କ୍ଷ ଚଡ୍ରୀ ସପର ଜିଚ ର ଆଶ 


ଉପର ପରି ବର୍ଗନୀୟ ଓସାର ପବ୍ବଚିରେ ଫିଲ୍ଡ ଖାର ଥୁବା ଶବ୍ଦଲିପିର ଚିତ୍ର 
ନିମ୍ନ —ପରିବର୍ରନୀୟ ଘନତା ପଦ୍ଧତିରେ ଫିଲ୍ଡ ପାର୍ଶ୍ଣରେ ଅବା ଶବ୍ଦିପିର ଚିତ୍ର । 


କିନ୍ତ ପରିବର୍ରନୀୟ ଓସାର ପଦ୍ଧତି ଆମେରିକାର ଆର୍‌.ସି.ଏ.ଫଟୋଫୋନ୍‌ 
କୋମ୍ପାନୀ ଦ୍ଵାରା ସର୍ବପ୍ରଥମେ ବ୍ଯବହୃତ ହୋଇଥଲା । ଏଥ୍‌ରେ ଶବ୍ଦର ଗାଢ଼ତା 
ଶଦ୍ଦଲିପିରେ ଥ୍‌ବା କୃଷ୍ଣବର୍ଣ୍ଣ ଶୃଙ୍ଗର ଆକାର ଦ୍ଵାରା ସୂଚିତ ହୁଏ ଓ ଶବ୍ଦର 
ଉଚ୍ଚତା ଏକ ଇଞ୍ଚ ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟରେ ଥ୍‌ବା କୃଷ୍ଣବର୍ଣ୍ଣ ବିଭିନ୍ନ ଶ୍ୃଙ୍ଗର ସଂଖ୍ଯା 
ଉପରେ ନିର୍ଭର କରେ ! 

ଏ ତ ଗଲା ଶବ୍ଦର ଲିପିବଦ୍ଧ ହେବା ସମ୍ବନ୍ଧରେ ମୋଟାମୋଟି କଥା । 
ଜିନ୍ଧ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠାରେ କୌଣସି ଶବ୍ଦ ନାହିଁ, କେବଜ ଦୃଶ୍ଯ ଅଛି, 
ସେଠାରେ କେଉଁ ରୀତିରେ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଚାଫ ପଢ଼େ, ସେହି ହେଲା 
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୫୮ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ପ୍ରଶ୍ନ । ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଏହି ଶବ୍ଦଦାଗରେ (50୩d Track) ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର 
ନିସ୍ତନ୍ତତାକୁ ଚିହ୍ନିତ କରିବାପାଇଁ ସମୁଦାୟ ଶଳ୍ଦଦାଗକୁ ନାତିକୁଷ୍ଣବର୍୍ତରେ ରଞ୍ଜିତ 
କରିବାକୁ ପଡୂଥଲା । କିନ୍ତୁ ପରିବ୍ଜନୀୟ ଓସାର ପଦ୍ଧତିରେ ସମୁଦାୟ ଶଦ୍ଦଦାଗର 
.୧ ଇଞ୍ଚ ଓସାର ଭିତରୁ .୦୫ ଇଞ୍ଚ ଓସାର ଗାଢ଼ କୃଷ୍ଣବର୍ଣ୍ଣ ଓ .୦୫ 
ଇଞ୍ଚ ଓସାର ସ୍ଵଚ୍ଧ ଥଲା । କିନ୍ତୁ ଆଧୁନିକ ଫିଲୁମାନଙ୍କରେ ଏହି ନିସ୍ତନ୍ତତା 
ଆଉ ଏକ ପଦ୍ଧତିରେ ଲିପିବବ୍ଧ ହେଉଅଛି ! 


ଏହି ପରିବର୍ରନୀୟ ଘନତା ପଦ୍ଧତିରେ ଶବ୍ଦ ଦୁଇଗୋଟି ଉପାୟରେ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ । ପ୍ରଥମତଃ ଆଲୋକ ବଲ୍‌ବ ପଦ୍ଧତି ଓ ଦ୍ବିତୀୟରେ 
ଗ୍ଲୋଲେମ୍ପ ପଦ୍ଧତି । 


ପ୍ରଥମ ପଦ୍ଧତି ଅନୁସାରେ ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ରୁ ଯେଉଁ ତାଡ଼ନା ବା ଇମପ୍ଲ 
ଆଂସେ, ତାହା ଗୋଟିଏ ଆଲୋକ ବଲ୍‌ବକୁ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ କରେ । ଏହା ଫଳରେ 
ଶବ୍ଦର ଉଚ୍ଚତା, ନୀଚତା ଅନୁସାରେ ଏହି ଆଲୋକ ବଲ୍‌ବ ଉପର ଚଳ 
ହେଉଥାଏ । ଏହି ଉପର ଚଳ ଅନୁସାରେ ଆଲୋକବଚିରୁ ଆଲୋକ ସମାନ 
ଭାଦରେ ନ ପଡ଼ି ଯଥାକ୍ରମେ ବେଶୀ କମ୍‌ ଭାବରେ ଆଲୋଜସ୍ୁବେଦୀ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼େ । ଏହା ଫଳରେ ଫିଲ୍ମର ଗତି ଅନୁସାରେ ବିଭିନ୍ନ 
ଓସାରବିଶିଷ୍ଠ କଳାଦାଗ ଫିଲ୍‌ ଉପରେ ପଡ଼େ । 


ଗ୍ଲୋଲେମ୍ଭ ପଦ୍ଧତିରେ ଏଭଳି ଆଲୋକବଲ୍‌ବ ଦରକାର ପଡ଼େ ନାହିଁ । 
ଏଥ୍‌ରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାର ଆଲୋକବତି ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ 
ଓ ଏମ୍ଷୁଫାୟୀରରୁ ଆଗତ ଅସମ ବିଦ୍ରଯତ୍‌ସ୍ରୋତ ଅନୁସାରେ ଏହି ଆଲୋକବତିର 
ଆଲୋକ ଜମ୍‌ ବେଶୀ ଉଚ୍ବଳ ହେଉଥାଏ । ଏହି ଆଲୋକର ଘନତା ଅନୁସାରେ 
ଫିଲ୍ମ୍‌ ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ ଓସାର ବିଶିଷ୍ଠ କଳାଦାଗ ପଡ଼େ । ଏହି କଳା ଓ 
ସ୍ବଚ୍ଛ ଦାଗ ପ୍ରକୃତ କଥାର ଶହ୍ଲିପି । ଏହି ହେଲା ‘ପରିବଉ୍ଉନୀୟ ଘନତା” 
ପଦ୍ଧତି ସମ୍ବନ୍ଧରେ ମୋଟାମୋଟି କଥା । କିନ୍ତୁ “ପରିବର୍ରନୀୟ ଓସାର” ପଦ୍ଧତି 
ଉପରୋକ୍ତ ପଦ୍ଧତିଦୁଯଠାରୁ ସମ୍ପର୍ଣ୍ଣ ଅଲଗା । ଏହା ଏଠାରେ ଆଲୋଚନା 
କରିହେବ ନାହିଁ । 
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ନବମ ଅଧଷ୍ଯାୟ 


ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 

ଉପରେ କୁହାଯାଇଅଛି ଯେ, ଯେଉଁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ତାହା ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ବ୍ଯବହୃତ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ 
କେତେକାଂଶରେ ଭିନ୍ନ । ଶହ୍ଦବାହୀ ଫିଲ୍ମକୁ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରଦର୍ଶାଇ ହେବ; କିନ୍ତୁ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରିହେବ ନାହିଁ । ସବାକ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଉତ୍ତାବନ ପୂର୍ବରୁ ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥ୍‌ଲା । ତେଣୁ ସେହି ଗୃହମାନଙ୍କରେ ସବାକ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରିବା ଅସୁବିଧାଜନକ । କିନ୍ତୁ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିବ୍ରର ପ୍ରବର୍ରନ 


ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଶବ୍ଦ ଉପ୍ପଜ ଅଂଶ 


Digitized by srujanika@gmail.com 


Do ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଫଳରେ ଉକ୍ତ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ବାହାର କରିଦେଇ ଆଉ ନୂତନ ସବାକ୍‌ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ପ୍ରତିଷ୍ଠା କରିବା ଅର୍ଥନୈତିକ ଦୃଷ୍ଟରୁ ସବୁବେଳେ ସୁବିଧାଜନକ 
ହେଲା ନାହିଁ । କିନ୍ଧ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ବାହାର କରିଦେବା ପରିବର୍ରରେ ଯଦି 
ସେଥ୍‌ରେ କୌଣସି ପରିବର୍ଭନ କରାଯାଇ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ଫିଲ୍ମ ଅଭିନୀତ 
ହେବାପାଇଁ ବନ୍ଦୋବସ୍ତ କରାଯାଂନ୍ତାୟ ତେବେ ତାହା ସୁବିଧାଜନକ ହୁଅନ୍ତା । 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ଖୁବ୍‌ ସହଜରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ପରିଣତ କରିହୁଏ । ଏହା ସହିତ ଗୋଟିଏ ବୈଦ୍ର୍ଯଚିକ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ 
ସଂଯୋଗ କରି ଏହି ଧରଣର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ 
ରେକର୍ଡ଼ ପଦ୍ଧତିରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ଶବ୍ଦକୁ ଚିତ୍ର ସହିତ ଉତ୍ପନ କରି ହେଉଥଲା । 
ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଆରମ୍ଭ ଫଳରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ଏହି 
ଧରଣର ପରିବର୍ଉନ ହୋଇଥଲା । କିନ୍ଧ ଫିଲ୍ମର ଉପରେ ଉଠା ହୋଇଥ୍‌ବା 
ଶଦ୍୍ଦଲିପିକୁ ଅଭିନୀତ କରିବାପାଇଁ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କରେ କୌଣସି ବନ୍ଦୋବସ୍ତ 
କରାଯାଇ ନ ଥୁଲା । 

କିନ୍ଧ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିବ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଫିଲ୍ମରୁ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ୍ନ ନିମିର 
ଆଉ ଗୋଟିଏ ଅଧୁକା ଯନ୍ତ୍ର ଖଞ୍ଜଲେ ଏହା ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ପରିଣତ ହୁଏ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରରେ କେବଳ ଅଧ୍‌କା ଗୋଟିଏ ମାବ୍ର 
ଆଲୋକ ଚଡ଼ିତ୍‌କୋଷ ଥାଏ । ଏହା ଫିଲ୍ମରୁ ଆସୁଥ୍‌ବା ଆଲୋକକର ପ୍ରଥମେ 
ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ଗକ୍ତିରେ ପରିଣତ କରେ । ଏହି ବିଦ୍ରୟତ୍‌ଶକ୍ତି ପରେ ଗୋଟିଏ ଲାଉତ୍‌ସି କର୍‌ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦରେ ପରିଣତ ହୋଇ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇଥୁବା ପ୍ରାକୃତିକ ଶବ୍ଦ 
ଭଳି ଅବିକଳ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ସାଧାରଣତଃ ଏହି ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ୍ନ ଅଂଶଟି 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଥ୍ବା ଆୟତାକାର କଣାର ଠିକ୍‌ ତଳକୁ ଥାଏ । 


ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରବର୍ରନର ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଡିସ୍କ ବ୍ଯବହୃତ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରର ଅଧ୍‌କ ପ୍ରଚଳନ ହୋଇଥ୍‌ଲା । କିନ୍ଧ ଯେଉଁ ପିଲ୍ୂଗୁଡ଼ିକରେ ଶବ୍ଦ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ ହୋଇଥାଏ, ସେହି ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକୁ ଏହି ଧରଣର ଯନ୍ତ୍ର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ବ୍ୟବହାର କରିବା ଅସମ୍ଭବ । ତେଣୁ ଯେଉଁ ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ 
ଏହି ଧରଣର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ସେଠାରେ ଏହି ଶବ୍ଦବାହୀ 
ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକୁ ଅଭିନୟ କରିବା ସୁବିଧାଜନକ ନୂର୍ହେଁ । କିନ୍ତୁ ଅଭିନୟ କରିବାକୁ 
ହେଲେ ଶଦହ୍ଦବାହୀ ଫିଲ୍ମ ଉପରୁ ଶହଦକୁ ରେକର୍ଡ଼ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା 
ଦରକାର । ତପ୍ରେ ଏହି ରେକର୍ଡ଼ ଓ ଫିଲୁୁକୁ ସେହି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
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ଏକ ସିଜେମ୍ଭା ସ୍ତୋଜେକ୍‌ ୫ରର ବଭନ୍ତ୍ର ଅଂଶ, ଚନ୍ଧରେ ସଂକେଭ ଦଆଯାଇ 
ସୂଗ୍ଵ୍‌ ସାଇଚ୍ଥ । ଚଳଚ୍ଷର ସିଜେମା ସ୍ରୋଜେକ୍‌ ରରୁ ହ୍ରଲ ଭିତର ଦେଇ 
ପର୍ଦାଉ୍‌ପରେ କପଶ୍ତ ଚନ୍ଦଧ ଅସି ପଡ୍‌ଛୁ, ଢହିଭ ଚନ୍ଧ | 


* ଇ ଲଵର ଡେଜଡ଼ା୍ଭ ଦ୍ଧ ଡ଼ରେ ଏକ ବଧାନସଭ୍ର ଦୃଣ୍ଯର ରପ୫୍‌ ପ୍ରମ୍ଥତ 
କର୍‌ସାଇଛୁ ! 

୬ । ରେଲ ନସ ତ୍ତ ଏକ କାଠ ମଡ଼େଲ, ଏଦଡ଼ା ଏକ ଚିଲ ମରେ କ୍ଯବଦୃତ 
ବେକ । 

® । ଏକ $ ,@ଓ କାହାର ଦୃଶ୍ୟର ଭଳଙ୍ଗ ନ ଗ୍ରଦ୍ରଣ କର୍ବଯାଜ୍କଟ ! 

¥ | ଇଂକଣ୍ଡତ ସଥାଇଜ୍‌୍‌ଙ୍‌ ଷ୍ଣଡ଼ିଓିରେ ଏକ ଗାଉଲ୍‌ ଗ୍ରଧ୍ଥା ଭର ରହାଇ 
ଳହିର ଭଲଚ୍ଚ ନ ନଅସାକଛ ! a 


ସବାକ୍‌ ଚଳଚିତ୍ରର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ୬୧ 


ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଭିନୀତ କରାଯାଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ଇଂରାଜୀରେ ଡବିଙ୍ଗ କହନ୍ତି । 
ସେ ସମୟରେ କେତେକ ସିନେମାଗ୍ଟହରେ ଆଉ ଏକପ୍ରକାର ଯନ୍ତ୍ରର ପ୍ରଚଳନ 
ଥ୍ଲା । ଏହି ଧରଣର ମନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କରେ ଫିଲ୍ମ ଓ ରେକର୍ଡ଼ ଉଭୟ ପ୍ରକାର 
ପଦ୍ଧତି ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇପାରୁଥ୍ଲା । ଏହି ଧରଣର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଲୋକପ୍ରିୟତା 
ସେ ସମୟରେ ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ ଥୁଲା ବୋଲି କେତେକେ କହନ୍ତି । କାରଣ 
ସେ ସମୟରେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଭଲ ଭଲ ଫିଲ୍ତ ଫିଲ୍ଲପବତି ଓ ରେକର୍ଡ଼ 
ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ସବାକ୍‌ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ତେଣୁ ସବୁ ପ୍ରକାର ଫିଲ୍ମର 
ବ୍ୟବହାରରୁ ବଞ୍ଚତ ନ ହେବାପାଇଁ ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମାଗୃହର ପରିଚାଳକମାନେ 
ଏହି ଧରଣର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହାର କରିବା ସ୍ଵାଭାବିକ । ଏତଦ୍‌ବ୍ଯତୀତ 
ସେ ସମୟରେ କେତେକ ପଫିଲ୍ଲ ମିଳୁଥ୍ଲା, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଉ୍ତୟଯାକ 
ପଦ୍ଧତିର ବ୍ୟବହାର ଦେଖାଯାଏ । କୌଣସି କୌଣସି ଅଭିନୟରେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ 
ରିଲ୍‌ ଡିସ୍କ ପଦ୍ଧତି” ଓ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ରିଲ୍‌ ଫିଲ୍ମ ପଦ୍ଧତି'ରେ ସବାକ୍‌ 
ହୋଇଥ୍‌ଲା । ତେଣୁ ସେହିଭଳି ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକୁ ଉପରୋକ୍ତ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ବ୍ୟବହାର କରିବା ଅପେକ୍ଷାକୃତ ସୁବିଧାଜନକ ଥଲା । 


ଛୋଟ ଛୋଟ ଘରୋଇ ସବାକ୍‌ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 

ସିନେମାଗ୍ୃହରେ ବ୍ୟବହୃତ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ବଡ଼ ବଡ଼ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
କ୍ଷନ୍ନ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଉକ୍ତ ଅଧାୟରେ ଆଲୋଚନା କରାଯାଇଅଛି । ଛୋଟ ଛୋଟ 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଭରଳି ମଧ୍ଯ ଛୋଟ ଛୋଟ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଦେଖାଯାଏ । ଏଗୁଡ଼ିକର କାର୍ଯ୍ୟପ୍ରଣାଳୀ ସାଧାରଣତଃ ବଡ଼ 
ବଡ଼ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଭଳି । ଏଥୁରେ ଷୋଳଜ ମିଲିମିଟର 
ଶଳ୍ଦବାହୀ ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ସାଧାରଣଙ୍କ ବ୍ଯବହାରୋପଯୋଗୀ 
“ରେକର୍ଡ଼-ପବ୍ଧତି” ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥ୍‌ବା ଛୋଟ ଛୋଟ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ୟ ଆମେରିକା ପ୍ରଭୃତି ଦେଶରେ ସ୍ଥାନେ ସ୍ଥାନେ ଦେଖାଯାଏ ! କିନ୍ତୁ 
ଏଗୁଡ଼ିକର ବ୍ୟବହାର ଢେର୍‌ କମ୍‌ । ଉପରୋକ୍ତ ଦେଶମାନଙ୍କରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରିବାପାଇଁ ଫିଲ୍ମ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହୃତ ଛୋଟ ଛୋଟ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ପ୍ରଚଳନ 
ଢେର୍‌ ଅଧ୍‌କ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ସିନେମାଗୃହର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ତୁଳନାରେ 
ଏତେ ଛୋଟ ଯେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ସୁଟ୍‌କେଶ୍‌ ଭିତରେ ଭରି କରି ଅନ୍ୟତ୍ର ପ୍ରେରଣ 
କରାଯାଇପାରେ । ଏହି ଯନ୍ତ୍ରମାନଙ୍କରେ ୫୦୦ ଓୱାଟ୍‌ଠାରୁ ୧୦୦୦ ଓଟ୍‌ 
ବିଶିଷ୍ଠ ଇନ୍‌ କେନଡିସେଣ୍ଟ୍‌ ଆଲୋକବଚି ସାଧାରଣତଃ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏଥୁରେ 
ଯେଉଁ ପରଦା ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ତହିଁର ଲମ୍ବ ଓ ଓସାର ଯଥାକ୍ରମେ ଆଠ 
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୬9 ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଫଟ ଓ ଛଂଫୂଟ, ସିନେମାଗ୍ହର ପରଦାଠାରୁ ଢେର ଛୋଟ । ସେହି ତୁଳନାରେ 
ଦୃଶ୍ୟ ମଧ୍ୟ ଛୋଟ ହେବା ସ୍ଵାଭାବିକ । ଏହା ଅନ୍ଧକାର ରାତିରେ ଖୋଲା 
ପଡ଼ିଆରେ ଗ୍ରାମମାନଙ୍କରେ ଦେଖାଯାଇପାରେ । ପରଦା ସାଧାରଣତଃ ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ 
ଅଶୀ ଫୁଟ ଦୂରରେ ରଖାଯାଏ । ଏଥୁରେ ବ୍ୟବହୃତ ଏମ୍ିଫାୟାର, ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
ଓ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍ଶକ୍ତି ଉପପନ୍ନକାରୀ ଡାଇନାମୋ ପ୍ରଭୃତି ମଧ୍ୟ ସେହି ତୁଳନାରେ 
ଛୋଟ । ଏହି ଧରଣର ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସ୍କୁଲ, କଲେଜ 
ଓ ଗ୍ରାମମାନଙ୍କରେ ଶିକ୍ଷାପ୍ରଦ ଫିଲ୍ମ ଦେଖାଇବା ନିମିତ୍ତ ବେଶ୍‌ ଉପଯୁକ୍ତ । 
ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ବିଦେଶୀ ଭାଷାର ଉଚ୍ଚାରଣ, ଆବୃରି ଓ କଥୋପକଥନ ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ଶିକ୍ଷା ଅର୍ଜନ କରିବା ଦିଗରେ ଏହି ଧରଣର ଶିକ୍ଷଣୀୟ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ମଧ୍ଯ ଯଥେଷ୍ଟ ସାହାଯ୍ୟ କରିଥାଏ । 


ଯେଉଁମାନେ ସୌଖୀନପାଇଁ ବିଭାଘର, ବ୍ରତ, ବଣଭୋଜି ଆଦିର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଉଠାନ୍ତି ସେମାନେ ସାଧାରଣତଃ ଆଠ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର କରନ୍ତି । 
ଆଠ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମପାଇଁ ଛୋଟ ଛୋଟ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ଯ ଅଛି । 
ସେଥ୍‌ରେ ଏହି ଫିଲ୍ମ ପୂରାଇ ଘରେ ଘରେ ଦେଖାଯାଇ ବିଭାଘର, ବ୍ରତ, 
ବଣଭୋଜି ଆଦିର ଆନନ୍ଦ ଉଠାଯାଏ । ଏଥ୍‌ରେ ବ୍ଯବହୃତ ପରଦା ମଧ୍ଯ 
ଛୋଟ । ପାଞ୍ଚଫୁଟ ଲମ୍ବ ଓ ତିନିଫୂଟ ଚଉଡ଼ା ବିଶିଷ୍ଟ ପରଦା ବ୍ଯବହୃତ 
ହେବାର ଦେଖାଯାଏ । ଏହି ଫିଲ୍ମରେ ମଧ୍ୟ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ କରାଯାକ୍ 
ସବାକ୍‌ କରାଯାଇପାରେ । ଏହି ଧରଣର ସିନେମା କ୍ୟାମେରା ସହିତ ଶବ୍ଦ 
ଗ୍ରହଣପାଇଁ ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଶବଦଗ୍ରହଣପାଇଁ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଥାଏ । 
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ଦଶମ ଅଧ୍ଯାୟ 


ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୃଡିଓ ଏବଂ 
ଏଡ଼ିଟିଂ ଓ ଡବିଙ୍ଗ୍‌ 

ଯେଉଁ ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କରେ ଏହି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଏ, ସେ ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ବର୍ରମାନ କିଛି ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓ ଓ ସବାକ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷଠଟୃଡିଓ ମଧ୍ୟରେ ସେମିତି କୌଣସି ପାର୍ଥକ୍ଯ ଦେଖାଯାଏ ନାହିଁ । 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷଟୃଡିଓରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସ୍ଵଚ୍ଛନ୍ଦରେ ଉଠାଯାଇପାରେ । 
ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାକୁ ହେଲେ କଥାବାର୍ରାକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା ନିମିତ୍ତ 
ଆଉ କେତେକ ଅଧୁକା ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଦରକାର ପଡ଼େ । ଏଥୁନିମିତ୍ତ ଅଭିନେତା 
ଓ ଅଭିନେବ୍ରୀମାନେ ଅଭିନୟ କଲା ସମୟରେ ସେମାନଙ୍କଠାରୁ କିଛି ଦୂରରେ 
ଗୋଟିଏ କିମ୍ବା ଏକାଧ୍‌କ ଶବ୍ଦ ସଙ୍ଗାହକ ( ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍‌ ) ଯନ୍ତ୍ର ରଖାଯାଇଥାଏ । 
କେମେରା ଯେପରି ମନୁଷ୍ଯର ରୂପଭଙ୍ଗୀକୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଧରିରଖେ, ଏହି 
ଯନ୍ତ୍ର ସେହିଭଳି ଶବ୍ଦକୁ ଧରିରଖି ବିଦ୍ର୍ଯତ୍‌ସ୍ରତୋତରେ ପରିଣତ କରି ସେହି 
ଚିତ୍ରବାହୀ ଫିଲ୍ମର ଗୋଟିଏ ପାର୍ଶ୍ଣକୁ ଲିପିବବ କରେ । ଅନେକ ସମୟରେ 
ଷୂଡିଓମାନଙ୍କରେ ଶବ୍ଦ ଉଠାଇବା ଦିଗରେ ନାନା ପ୍ରକାର କାରସାଦି କରାଯାଇଥାଏ । 
ସେଥ୍‌ରୁ ଗୋଟିଏ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ ପ୍ରଚ୍ଛଦପଟ ଗାୟକଗାୟିକା ବ୍ଯତୀତ ଅଧ୍‌କ ଏଠାରେ 
ଦେଇହେବ ନାହିଁ । 


ପ୍ରହଦପଟ ଗାୟକ ଓ ଗାୟିକା 

ଅନେକ ସମୟରେ ଅଭିନୟବେଳେ ଅଭିନେତା ବା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ଗୀତ 
ଗାଇବାକ୍ର ପଡ଼େ । କିନ୍ଧ ସେମାନଙ୍କର ସ୍ଵର ଭଲ ନ ଥୁଲେ ସେମାନଙ୍କୁ 
ଗୀତ ଗାଇବାକ୍ର ଦିଆଯାଏ ନାହିଁ । ଏଥ୍‌ରେ ଅନେକ ସମୟରେ ବଡ଼ ଅସୁବିଧା 
ହେଉଥଲା । ଭଲ ଭଲ ଅଭିନେତାମାନେ ଭଲ ସ୍ଵର ନ ଥୁ୍‌ବାରୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଅଭିନୟରୁ ବଞ୍ଚତ ହେଉଥ୍‌ଲେ । ଏହି ଅସୁବିଧାକୁ ଦୂର କରିବାପାଇଁ ପ୍ରଚ୍ଛଦପଟ 
ଗାୟକଗାୟିକା ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଚଳନ ହେଲା । ଏଥ୍‌ରେ ଅଭିନୟ କଲାବାଲା ଗୀତ 
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୬I୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ନ ଗାଇ ଭଲ ସ୍ଵର ବିଶିଷ୍ଠ ଆଉ ଏକ ଲୋକ ଗୀତ ଗାଏ ଓ ଅଭିନୟ 
ପୂର୍ବରୁ ଚାହାର ଗୀତ ରେକଡ଼ିଂ ହୋଇଥାଏ । ଅଭିନୟବେଳେ ଭଲ ସ୍ଵର 


ସବାଜ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମର ଏକ ଅଂଶ 
_ଚିବ୍ତଲିପି ଓ ଶହଦଲିପିର ଓସାର ସମ୍ବନ୍ଧରେ ସୂଚନା ଦିଆଯାଉଛି 
ନ ଥୁବା ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଉପରୋକ୍ତ ଗୀତ ସ୍ଵରରେ ଗୀତ 


ଗାଇ ମୁଖର ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ କରନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କର ମୁଖର ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ; କିନ୍ତ ସେମାନଙ୍କର ଗୀଚ ଲିପିବଦ୍ଧ 
ହୁଏ ନାହିଁ । ତପ୍ଟରେ ରେକର୍ଡ଼ ଉପରୁ ଗୀତ ଏହି ଫିଲ୍ମ ଉପରକୁ ଉଠାଯାଏ । 
ବର୍ମାନ ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ପ୍ରଦର୍ଶାଇଲେ ଅଭିନେତା ବା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଗୀତ 
ଗାଇଲା ଭଳି ଲୋକମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଯା”ନ୍ତି । କିନ୍ତୁ ସେମାନଙ୍କ ମୁଖରୁ ଏହି 
ଯେଉଁ ଗୀତ ବାହାରେ, ତାହା ସେମାନଙ୍କର ଗୀତ ନୁହେଁ । ଏହା ହେଉଛି 
ପ୍ରଛଦପଟ ଗାୟକ ଗାୟିକାଙ୍କ ଗୀତ । ପ୍ରଚ୍ଛଦପଟ ଗାୟକ ଗାୟିକା ଆଧୁନିକ 
ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଧର ଏକ ପ୍ରଧାନ ଅଂଶ । ଏହି ଧରଣର କାରସାଦି ଆମ 
ଦେଶର ଷୂଡିଓମାନଙ୍କରେ ବହୁତ ଦେଖାଯାଏ । 

ଷୁଡିଓମାନଙ୍କରେ ଅନେକ ସମୟରେ ଚିତ୍ର ଓ ଶବ୍ଦକୁ ଏକକାଳୀନ ଗୋଟିଏ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ନ ଉଠାଇ ଅଲଗା ଅଲଗ! ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଉଠାନ୍ତି । ପରେ 
ଚିତ୍ର ଓ ଶନ୍ଦ ନେଗେଟିତ୍‌କୁ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପାଖକ୍ର ପାଖ ଲଗାଲଗି 
କରି ଛାପନ୍ତି । ଛପାଇଲାବେଳେ ଚିତ୍ର ଓ ଶCବ୍ଦର ସମକାଳୀନତା ରକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ 
କେତେ ପ୍ରକାର ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ । 
ସବାକ୍‌ ଫିଲ୍ମ କେମିତି ଛପାଯାଏ 

ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଯେପରି ପ୍ରଥମେ ନେଗେଟିଭ୍‌ ତିଆରି ହୁଏ ଓ ପରେ 
ଏହା ଅନ୍ଯାହ୍ଯ ଫିଲ୍ମ ଉପରକୁ ଛପାଯାଏ, ଏଠାରେ ମଧ୍ଯ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି । 
ଚିତ୍ରର ନେଗେଟିଭ୍‌ ଭଳି ଶ୍ଦର ମଧ୍ୟ ନେଗେଟିଭ୍‌ ତିଆରି ହଏ ଓ ଏହି 


pa 
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ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷୁଡିଓ ଏବଂ... ୬୫ 


—~ 


ନେଗେଟିଭ୍‌ ଅନ୍ଯାନ୍ଯ ଫିଲ୍ମ ଉପରକୁ ଛପାଯାଏ । ଫିଲ୍ମ ନେଗେଟିଭ୍‌ ତିଆରି 
କରି ସେଥ୍‌ରୂ ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଛାପା ଏକ ଅତ୍ଯାବଶ୍ଯକୀୟ କାର୍ଯ୍ୟ । ଏହି 
କାର୍ଯ୍ୟ ସାଧାରଣତଃ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରୋସେସିଂ ବିଜ୍ଞାନାଗାରମାନଙ୍କରେ ହୁଏ । ଫିଲ୍ମକୁ 
ଧୋଇବାପାଇଁ ଲମ୍ବ ଲମ୍ବ ପାତ୍ର ଥାଏ, ଯେଉଁ ପାତ୍ରର ଲମ୍ବ ୪୦ ଫୂଟ 
ପାଖାପାଖି । ଏହିଭଳି ସାତ ଆଠଗୋଟି ପାତ୍ର ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ବିଜ୍ଞାନାଗାରରେ 
ଥାଏ । ଏଥୁରେ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ୭୦୦ ଗ୍ଯାଲନ୍‌ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ଚିତ୍ରଓପରିସ୍ତୂଟ 
ଦ୍ରବଣ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । ଏହି ଦ୍ରବଣ ପୂଣି ପ୍ରତି ପାତ୍ରରେ ଘଣ୍ଟାରେ ସାତଥର 
ହିସାବରେ ବଦଳୂଥାଏ । ଏହାର ଉତ୍ତାପ ମଧ୍ଯ ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ହେଉଥାଏ । ଚିତ୍ର 
ପରିସ୍ତୁଟନ ସରିଗଲେ ଏହା ହାଇପୋ ଦ୍ରବଣରେ ଧୂଆ ହୋଇ ଛବିକୁ ସ୍ଥାୟୀ 
କରାଯାଏ । ତପ୍ବରେ ଏହା ଶୁଖାଯାଏ । ଏଥୁପାଇଁ ତାପ ନିୟନ୍ତ୍ରିତ ଶୁଷ୍ଣ 
କୋଠରିମାନ ଥାଏ । ତପ୍ବରେ ଏହି ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଛପାଯାଏ । 
ଏହି ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଚିତ୍ର ସହିତ ଶବ୍ଦ ଛପାଯାଇ ସିନେମା ଘରମାନଙ୍କୁ 
ଦେଖାହେବାପାଇଁ ପଠାଯାଏ । 


ସୌଖୀନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା 
ସୌଖୀନ୍‌ ଫିଲ୍ମ କେମିତି ଛପାଯାଏ 
କେତେକ ଷୋଳ ମିଲିମିଟର ଓ ସବୁ ଆଠ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମପାଇଁ ନେଗେଟିଭ୍‌ 
ତିଆରି ହୁଏ ନାହିଁ । କେମେରାରେ ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ ପୂରାଯାଇ ଯାହା ଉପରେ ଚିତ୍ର 
ଉଠାଯାଇଥାଏ, ତାହାକୁ ବିପରୀତ ରୀତିରେ ଚିତ୍ରଓପରିସ୍ତଟନ କଲେ ଏହା 


ସିଧାସଳଖ ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମରେ ପରିଣତ ହୁଏ । ଏହା ଅତି ଶସ୍ତା ଓ ଏହି ଜାତୀୟ ଫିଲ୍ମ 
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୬୬ : ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ସୌଖୀନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ଏଥ୍‌ରୁ ଅଧ୍‌କସଂଖ୍ଯକ କପି ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କରିବା ସମ୍ଭବପର ହୁଏ ନାହିଁ । ଘରୋଇ ଦେଖାହେବା ଫିଲ୍ମ ସାଧାରଣତଃ ଏହି 
ଉପାୟରେ ସିଧାସଳଖ ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମରେ ପରିଣତ ହୁଏ । 
ଏଡିଟିଙ୍ଗ 

ସିନେମାଗୃହରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ନାଟକର ଲମ୍ବ ହାରାହାରି 
୧୦,୦୦୦ ଫୁଟଠାରୁ ୧୪,୦୦୦ ଫୁଟ ଭିତରେ । କିନ୍ତୁ ପାଠକପାଠିକାମାନେ 
ଶୁଣିଲେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହେବେ ଯେ ଷ୍ଟଡିଓରେ ଯେତେବେଳେ ଏହି ଫିଲ୍ମ ଉଠାଯାଏ, 
ସେତେବେଳେ ଏହାର ଲମ୍ବା ଯଥେଷ୍ଟ ବେଶୀ; ଏପରିକି ଲକ୍ଷେଫୁଟ ପାଖାପାଖ୍‌ 
ଥାଏ । ଷ୍ଟଡିଓରେ ଫିଲ୍ମ ଉଠିସାରିବା ପରେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଏଡିଟର୍‌ ସଂଜ୍ଞାଧାରୀ 
ଜଣେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରବିଶାରଦ ପରୀକ୍ଷା କରି ସେଥ୍‌ରୁ ଆବଶ୍ଯକୀୟ ଓ ଉଜ୍କଷ୍ଟ 
ଅଂଶତକ କାଟିନିଏ ଓ ବାକିଗୁଡ଼ିକୁ ବାଦ୍‌ କରିଦିଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କରେ 


ଜଣେ ମହିଳା ଏଡିଟିଂ କାର୍ଯ୍ୟରେ କାର୍ଯ୍ୟରତ 

ଏଡିଟିଙ୍ଗ କହନ୍ତି । ତପ୍ୂରେ ଫିଲ୍ମର ସମସ୍ତ ତୃଟି ପରିମାର୍ଜିତ ହେଲେ କାଟି 
ନେଇଥ୍‌ବା ଅଂଶଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ି ନୂତନ ନେଗେଟିଭ୍‌ ତିଆରି କରାଯାଏ । ତପ୍ବରେ 
ଏହି ନୂତନ ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ ଚିତ୍ରଲିପି ଓ ଶବ୍ଦଲିପି ଅନ୍ଯାନ୍ଯ ପଜିଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରକୁ ଉଠାଯାଏ । ଏହି ଛାପା ହୋଇଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ମର ଲମ୍ବା ତେର ଚଉଦ 
ହଜାର ଫୁଟ ପାଖାପାଖି ! ଏହି ଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକୁ ତପ୍ୂରେ ସିନେମାଗ୍ରହ ଅଭିମଖରେ 
ପ୍ରେରଣ କରାଯାଏ । - 

ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରବର୍ନ ଫଳରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାର ମଧ୍ୟ କେତେକ 
ପରିବର୍ଗନ କରା ହୋଇଅଛି । ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାମାନଙ୍କରେ ସେକେସଶ୍ଡକୁ 
୧୬ ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଏ, କିନ୍ତୁ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାମାନଙ୍କରେ ଆଜିକାଲି 
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ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୁଡିଓ ଏବଂ... ୬୭ 


ସେକେଣ୍ଡକୁ ୨ ୪ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଉଠା ହେଉଅଛି । ଷୋଳଗୋଟି ବେଗରେ ଉଠୂଥ୍‌ବା 
ଚିତ୍ର ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଚିତ୍ର ସମ୍ପର୍କୀୟ କଥାବାର୍ଭା ଲିପିଚନ୍ଧ କଲାବେଳକ୍ର ସ୍ଥାନ ଯଥେଷ୍ଟ ନ 
ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ସେକେଣ୍ଡକୁ ଷୋଳଗୋଟି ଚିତ୍ରକୁ ପରିବର୍ଭନ କରାଯାଇ ତହିଁ ସ୍ଥାନରେ 
ଚବିଶଗୋଟି ଚିତ୍ରର ବ୍ଯବସ୍ଥା କରାଯାଇଛି । ସେହି ଅନୁସାରେ ସବାକ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର"ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଫିଲ୍ମ ବେଗର ପରିବର୍ଭନ ମଧ୍ଯ କରାହୋଇଅଛି । 


ସୌଖୀନ ଚଳଚ୍ଚିତୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର 
ଡବିଙ୍ଗ 

ବାହାରେ କୌଣସି ଚିତ୍ର ଉଠାଉଠି ହେଲେ, ପ୍ରଥମେ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ର ଉଠାଇ ଅଣାଯାଏ ଓ ତିପ୍ୃରେ ଷ୍ଟୁଡିଓ ମଧ୍ଯରେ 
ସେହି ଚିତ୍ର ସହିତ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କ ସାହାଯ୍ୟରେ ଶବ୍ଦ ସଂଯୋଗ 
କରାଯାଏ । ଏହାକୁ ଡବିଙ୍ଗ କୁହାଯାଏ । 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରାଯିବା ପଦ୍ଧତି 

ଯେତେବେଳେ ଏହି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆରମ୍ଭ ହେଲା, ସେତେବେଳକୁ 
କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଭଲ ଭଲ ନାଟକ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଭାବରେ ଉଠା ସରିଥୁଲା । କିନ୍ତୁ 
ଷ୍ଟୃଡିଓ କର୍ମ କର୍ଭା ଓ ଚିତ୍ର ନିର୍ଦେଶକମାନେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଲୋକପ୍ରିୟତା ଯୋଗୁଁ 
ସେମାନଙ୍କର ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ସବାକ୍‌ କରିବାର ଆବଶ୍ୟକତା ଉପଲବ୍ଧି କଲେ । କିନ୍ତୁ 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସବାକ୍‌ କରିବା ସେତେ ସହଜ ନୁହେଁ । ଏଥ୍‌ନିମିତ୍ତ ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ପରଦା ଉପରେ ଷ୍ଟୁଡିଓ ଭିତରେ ଅଭିନୀତ କରାଇବାକୁ ହୁଏ । 
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Pl ଆଧୁନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚିତ୍ରର ଅଭିନୟ ଅନୁସାରେ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଚିତ୍ର ସହିତ 
ସେମାନଙ୍କର କଥାଭଙ୍ଗୀକୁ ଓ ସ୍ଵରକୂ ମିଳାଇ କଥା କହନ୍ତି । ଯେତେବେଳେ ଏହି 
କଥା ମିଳାଇବା ଖୁବ୍‌ ଉଜ୍ଜଷ୍ଟ ହୁଏ , ସେତେବେଳେ ତହିଁର ଶଦଲିପି ଉଠାଯାଏ । ଏହି 
ଉପାୟରେ ପାଶ୍ଚାତ୍ୟ ଦେଶମାନଙ୍କରେ କେତେକ ପୁରାତନ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସବାକ୍‌ 
ହୋଇପାରିଛି । ଏହାକୁ କୁହାଯାଏ ଡବିଙ୍ଗ । 
ଗୋଟିଏ ଭାଷାର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଅନ୍ଯ ଭାଷାକୁ ରୂପାନ୍ତର ବା ଭାଷାନ୍ତର 
ଡବିଙ୍ଗ୍‌ 

ଉପରୋକ୍ତ ପଦ୍ଧତିକୁ ଅବଲମ୍ବନ କରି ଆଜିକାଲି ଗୋଟିଏ ଭାଷାର ଫିଲ୍ମକୁ 
ଅନ୍ୟ ଭାଷାରେ ରୂପାନ୍ତରିତ କରାଯାଇପାରୁଛି । ମନେକର ଗୋଟିଏ ହିନ୍ଦୀ 
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ଷ୍ଟୃଡ଼ିଓ ଭିତରେ ଗୀତ ଓ କଥା ରେକଡ଼ିଂ କରାଯାଉଛି 
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ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟୃଡିଓ ଏବଂ... ୬୯ 


ଫିଲ୍ମ ଓଡ଼ିଆ ହେବ । ହିନ୍ଦୀ ଫିଲ୍ମର ଭାଷାକୁ ପ୍ରଥମେ ଓଡ଼ିଆରେ ଅନୁବାଦ 
କଲାବେଳେ ଖୁବ୍‌ ସାବଧାନ ହେବାକୁ ପଡ଼େ, ଯେମିତିକି ଦୁଇଟି କଥାର 
ପରିମାଣ ସମାନ ରହେ ଓ ବ୍ଯବହୃତ ପ୍ରଧାନ ପ୍ରଧାନ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ଅନେକ 
ଅଂଶରେ ସମାନ ରହେ । ହିନ୍ଦୀରେ "ମେ ଘର୍‌ ଗିଆ ଥା”, ଓଡ଼ିଆରେ 
“ମୁଁ ଘରକୁ ଯାଇଥ୍‌ଲି” ହେଲେ, ହିନ୍ଦୀରେ ଘର୍‌ ଯେଉଁଠି ଅଛି, ଓଡ଼ିଆରେ 
ଘରକୁ ସେଇଠି ରହିବ । ଫଳରେ ଦୁଇଟିର ମୁଖ ବିକୃତି ପ୍ରାୟ ସମାନ 
ରହିବ । ମେ ଓ ମୁଁ ରେ ମୁଖ ବିକୃତି ପ୍ରାୟ ସମାନ ରହେ । ଗିଆ 
ଥା ଓ ଯାଇଥୁଲିରେ କିଛି ପ୍ରଭେଦ ହୋଇପାରେ, ତେବେ ତାହା ଚଳନୀୟ । 
ତେଣୁ ଏହିଭଳି ସାବଧାନ ହୋଇ ଅନୁବାଦ କଲେ କଥାର ମେଳ ଭଲ 
ହୁଏ । ଅନୁବାଦ ହୋଇସାରିବା ପରେ ଓଡ଼ିଆ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ 
ଶଦ୍ଦବାହୀ ଷ୍ଟଡିଓରେ ଅନୁବାଦକୁ ଅଭିନୟ ଢଙ୍ଗରେ କହିଯାନ୍ତି ଓ ଏହା ରେକଡ୍ଡ଼ିଂ 
ହଏ । ହିନ୍ଦୀ ଫିଲ୍ମରୁ ହିନ୍ଦୀ କଥା ଅଂଶତକ କାଟି ତାଂସ୍ଥାନରେ ଓଡ଼ିଆ 
ରେକର୍ଡ଼ିଂ ଚିତ୍ରକୁ ସଂଯୋଗ କଲେ ଏହା ଓଡ଼ିଆ ଚିତ୍ର ହୋଇଯାଏ । ଆମ 
ଓଡ଼ିଆ ଭାଷାରେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ହିନ୍ଦୀ ଚିତ୍ର ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ଓଡ଼ିଆ ହୋଇପାରିଛି । 
ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ଭାଷାନ୍ତର ଡବିଙ୍ଗ କହନ୍ତି । 

ଯେଉଁ ପଫିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକ ମୂଳରୁ ଦୁଇଟି ଭାଷାରେ ତିଆରି ହୁଏ, ସେଥ୍‌ରେ 
ଅଭିନେତାମାନେ ଦୁଇଟି ଭାଷାରେ ଅଭିନୟ କରିଥାନ୍ତି । ଯେଉଁଠି ଅଭିନେତାମାନେ 
ଦୁଇଟି ଭାଷା କହିବାରେ ଅକ୍ଷମ, ଅନ୍ୟଭାଷାପାଇଁ ଡବିଙ୍ଗ କରାଯାଇ ଅନ୍ଯ 
ଲୋକ ଦ୍ଵାରା ଶବ୍ଦ ରେକର୍ଡ଼ିଂ କରାଯାଏ । 

ଆଜିକାଲି କେତେକ କାରଣବଶତଃ ସୁଟିଂ ସମୟରେ କଥାବାର୍ଭାକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରାଯାଉନି । ସୁଟିଂ ପରେ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ସାଉଣ୍ଡ ଷ୍ଟଡିଓକର 
ଆସି କଥାବାର୍ଭା ରେକର୍ଡିଂ କରନ୍ତି ଓ ପରେ ସେହି ଶବ୍ଦ ରେକର୍ଡିଂ ଫିଲ୍ମ 
ଧାରରେ ଛପାଯାଇ ସବାକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ତିଆରି ହୁଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ବି ଡବିଂ 
କୁହାଯାଏ । 

ଆଜିକାଲି ବହୁ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀ ଅନ୍ଯ ଭାଷାଭାଷୀ ଅଞ୍ଚଳରୁ 
ଆସି ହିନ୍ଦୀ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଅଭିନୟ କରୁଛନ୍ତି । ହିନ୍ଦୀରେ ସେମାନଙ୍କ ଉଚ୍ଚାରଣ 
ଭଲ ହ୍ଏନି । ତେଣୁ ସେ ସ୍ଥାନରେ ଭଲ ହିନ୍ଦୀ କହିପାରୂୁଥୁବା ଲୋକ 
ଦ୍ଵାରୀ କଥା ରେକର୍ଡିଂ କରନ୍ତି । ପରେ ଏହି ରେକଡ଼ିଂ ଫିଲ୍ମ ସହିତ ଛପାଯାଇ 
ଫିଲ୍ମ ତିଆରି କରାଯାଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ୟ ଡବିଂ ନାମରେ ପରିଚିତ । 
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ଏକାଦଶ ଅଧ୍ଯାୟ 


ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରଧାନ ଅଙ୍ଗ ହେଲା ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ, ଯେଉଁଠାରେ ଲୋକେ 
ବସି ସିନେମା ଦେଖନ୍ତି । ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ଯେତେ ସୁନ୍ଦର, ମନୋମୁଗ୍ଧକର 
ଓ ଆଧୁନିକ ଧରଣର ହୁଏ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସେତେ ଉପଭୋଗ୍ଯ ହୁଏ । ଭଲ 
ନାଟକଟିଏ ଖରାପ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେଲେ ଯେତେ ଭଲ ଲାଗେ, 
ତା'ଠାରୁ ଅଧକ ଭଲ ଲାଗେ ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଖରାପ ନାଟକଟିଏ ଯଦି ଭଲ 
ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଦେଖାଯାଏ । ଏଥ୍‌ଯୋଗୁଁ ଆଜିକାଲି ଚାରିଆଡ଼େ 
ଖୁବ୍‌ ଉନ୍ନତ ଓ ଆଧୁନିକ ଧରଣର ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟମାନ ତିଆରି ହେବାକୁ 
ଲାଗିଛି । ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଉପଯୋଗିତା ଉପରେ ଅଧ୍କାଂଶ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର କୃତକାର୍ଯ୍ୟତା 
ନିର୍ଭର କରୁଛି । 

ବର୍ଉମାନ ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ନିମିତ୍ତ କିପରି ସାଜସଜା 
କରାଯାଇଥାଏ, ତାହା ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କରୁ 
ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ ସିନେମାଗୃହ ଅଭିମୁଖେ ପ୍ରେରିତ ହୁଏ, ସେଗୁଡ଼ିକରେ ଚିତ୍ର 
ଓ ଶହ୍ଦର ଲିପି ପାଖକୁ ପାଖ ଥାଏ । ଏହି ଫ୍ରିଲ୍ମଗୁଡ଼ିକୁ ସବାକ୍‌ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ଭରି କରି ପରଦା ଉପରେ ପ୍ରଦର୍ଶାଇଲେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
ହୁଏ । 

ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶକ୍ର ପ୍ରଧାନତଃ ଚାରିଗୋଟି ଭାଗରେ 
ବିଭକ୍ତ କରାଯାଇପାରେ; ଯଥା—( ୧) ବୈଦ୍ୟୁତିକ ଶକ୍ତି ଗୃହ ( ୨ ) ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ଗୃହ ( ୩) ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ବା ସିନେମା ହଲ୍‌ (୪) ପରଦା ଓ ଲାଉଡ୍‌ସ୍ପିକର । 

ପ୍ରଥମରେ ବେଦ୍ଧ୍ଯୁତିକ ଶକ୍ତି ଗୃହ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 
ଏଠାରେ ବାହାରୁ ଆସୁଥ୍‌ବା ସାଧାରଣ ବେଦ୍ର୍ୟତିକ ଶକ୍ତି ଆବଶ୍ଯକତାନୁଯାୟୀ 
ଭଲ୍‌ଟରେ ପରିଣତ ହୋଇ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ଏଞମ୍ଷିଫାୟାର ନିକଟକୁ ପ୍ରେରିତ 
ହୁଏ । ସହରର ସାଧାରଣ ବିଦ୍ର୍ତ୍ଶର୍ତି ଯୋଗାଣକୁ ସେହିଭଳି ଭାବରେ 
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ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ୭୧ 


ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ବ୍ୟବହାର କରିବା ଅସୁବିଧାଜନକ ବୋଲି ଏହି ପଵ୍ଧତି 
ଅନୁସରଣ କରାଯାଇଥାଏ । ଯେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ବିଦ୍ଧ୍ଯୁତ୍‌ ସରବରାହ ନାହିଁ, 
ସେଠି ଡାଇନାମୋ ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ଗୃହରେ ଆବଶ୍ଯକୀୟ ବିଦ୍ର୍ଯତ୍‌ଶକ୍ତି 


~ 


ଉତ୍ପନ କରାଯାଇଥାଏ । ଗାଁ ଗାଁ ବୁଲି ଯେଉଁ କୋମ୍ପାନୀମାନେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଦେଖାନ୍ତି, ସେମାନେ ନିଜେ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍ଶକ୍ତି ଉତ୍ପାଦନ କରିଥାନ୍ତି । ବିଦ୍ୟୁତ୍‌ ଯୋଗାଣ 
ସାମୟିକ ବନ୍ଦ ହୋଇଗଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ ବନ୍ଦ ନ ହେବାପାଇଁ ବଡ଼ 
ବଡ଼ ସିନେମାଘରମାନେ ନିଜ ନିଜର ଡାଇନାମୋ ରଖିଥାନ୍ତି । ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ କାଟ 
ସମୟରେ ସେମାନେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ ବନ୍ଦ ନ ରଖ୍‌ ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ 


ଚଳେଇଥାନ୍ତି । 


ଦ୍ଧିତୀୟରେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଗୃହ । ଏହି ଗୃହରେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ବ୍ୟତୀତ 
ସେଥ୍‌ରେ ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ୍ନ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ଯରୁ ଲାଉଡ୍‌ସିକର ଅଭିମୁଖରେ ଯାଉଥବା 
କ୍ଷୀଣ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍‌ସ୍ରୋତକୁ ସବଳୀକୃତ କରିବାପାଇଁ ପରିବର୍ବକ ବା ଏମ୍ଷିଫାୟାର 
ଯନ୍ତ୍ର ଥାଏ ! ଏହି ଗୃହରେ ସାଧାରଣତଃ ଦୂଇଗୋଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଥାଏ 
ଓ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଶବ୍ଦର କମ୍‌ ବେଶି ହେଉଛି କି କ'ଣ, ଜାଣିବାପାଇଁ 
ମନିଟର୍‌ ପ୍ରଭୃତି ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଥାଏ । ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ଅଭିନୟ ଆରମ୍ଭ ପୂର୍ବରୁ 
ଓ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମର ଯେଉଁ ଅଂଶରେ କୌଣସି ଶବ୍ଦ ନ ଥାଏ, ସେହି 
ଅଂଶ ଅଭିନୀତ ହେବା ସମୟରେ ଲୋକମାନଙ୍କୁ ଗୀତ ଇତ୍ଯାଦି ଶୁଣାଇବାପାଇଁ 
ଗୋଟିଏ ବୈଦ୍ରଯୁତିକ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ଥାଏ । ଏହି ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ର ସାଉଣ୍ଡ 
ବକ୍ସ (5ଠଧ୩ଏ Box} ସାଧାରଣ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ରେ ବ୍ଯବହୃତ ସାଉଣ୍ଡ୍‌ ବକ୍ର 
ଭଳି ନୁହେଁ । ଏହାକୁ ଚଳାଇବା ଫଳରେ ସାଉଣ୍ଡ ବକ୍ରରେ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି 
ନ ହୋଇ ବେଦ୍ର୍ଯୁତିକ ସ୍ରୋତ ଉପବନ୍ନ ହୁଏ ଓ ଏହି ବୈଦ୍ରଧ୍ଯୁତିକ ସ୍ରୋତ 
କ୍ଷୀଣ ଥ୍‌୍ବାରୁ ଏହାକୁ ଏମ୍ଚିଫାୟାର ସାହାଯ୍ୟରେ ସବଳ କରାଯାଇ ପର୍ଦ୍ଦା 
ପଛରେ ଥ୍ବା ଲାଉଡ୍‌ସିକର ଦ୍ଵାରା ଶବ୍ଦରେ ପରିଣତ କରାଯାଏ । ସାଧାରଣ 
ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ରେ କେବଳ ମାତ୍ର ଗୋଟିଏ ଘୂର୍ଣ୍ାୟମାନ ଟେବୁଲ୍‌ ଥାଏ, କିନ୍ଧୁ 
ଏହି ଚୈଦ୍ର୍ୟୁତିକ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ରେ ସାଧାରଣତଃ ଦୁଇଗୋଟି ଘୂର୍ଣ୍ଠାୟମାନ ଟେବୁଲ୍‌ 
ଥ୍ବାର ଦେଖାଯାଏ । ଏହାଫଳରେ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ରେକର୍ଡ଼ 
ବଜାଇବାପାଇଁ ବେଶୀ ସମୟ ନେବାକୁ ପଡ଼େ ନାହିଁ । ଯେଉଁ ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
ଦ୍ଵାରା ଫିଲ୍ମର କଥା ଓ ଗୀତ ଶୁଣାଯାଏ, ସେହି ଲାଉଡ୍‌ସ୍ତିକର ଦ୍ଵାରା ଏହି 
ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌ ରେକର୍ଡ଼ ଗୀତ ଇତ୍ଯାଦି ମଧ୍ଯ ଶୁଣାଯାଏ । 
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୭୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ତୃତୀୟରେ ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ । ଏହି ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟଗୁଡ଼ିକ ବଡ଼ ବଡ଼ 
ହଲ୍‌ ଭଳି । ସାଧାରଣ ହଲ୍‌ଠାରୁ ଏହି ହଲ୍‌ଗୁଡ଼ିକର ଗଠନ ପ୍ରଣାଳୀ ଭିନ୍ନ । 
ହଲ୍‌ ଭିତରେ ପ୍ରତିଧ୍ବନି ବା ଶବ୍ଦ ପ୍ରତିଫଳନ ଆଦି ନ ହେବାପାଇଁ ଶବ୍ଦ-ବିଶୋଷକ 
ଦ୍ଵାରା ହଲ୍‌ଗୁଡ଼ିକର କାନ୍ଧ ଇତ୍ଯାଦି ଘୋଡ଼ା ହୋଇଥାଏ । ପରଦା ଉପରୁ 


ଲାଉଡ୍‌ ନ୍ମିକର ଚଦ୍ରିତ ସଂପୁକ୍ଧ ତାର oe ଗୃଦ୍ଧ 
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ସିନେମାହଲ୍‌ର ଆଭ୍ୟନ୍ତରୀଣ ସାଜସଡ଼ା 
ଶବ୍ଦ ଆସିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏହା ସିନେମାଗ୍ୃହରେ ଯେପରି କିଛି ସମୟପାଇଁ 
ରହି ମିଳାଇଯାଏ, ସେଥ୍ନିମିଭ ବନ୍ଦୋବସ୍ତ କରାଯାଇଥାଏ । ଏହା ଯଦି 
ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ମିଳାଇଯାଏ, ତେବେ କଥା ଓ ଗୀତଗୁଡ଼ିକର ମଧୁରତା ଓ 
ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟ ସେତେ ଉପଭୋଗ କରିହୁଏ ନାହିଁ । ଏହା ଯଦି ଯଥା ସମୟରେ 
ମିଳାଇ ନ ଯାଇ କିଛି ଅଧ୍‌ଵକ ସମୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହେ, ତେବେ ଶଦଗୁଡ଼ିକ 
ଶ୍ରୋତାମାନଙ୍କୁ ପରିଷ୍କାର ଭାବରେ ଶୁଣାଯାଏ ନାହିଁ ଫଳରେ ଅଭିନୟର କଥାଗୁଡ଼ିକ 
ଭଲଭାବରେ ବ୍ରଝିହୁଏ ନାହିଁ । ସେଥ୍‌ପାଇଁ ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଏପରି 
ବନ୍ଦୋବସ୍ତ କରାଯାଇଥାଏ, ଯେପରିକି ପରଦା ଉପରୁ ଆସୁଥ୍ବା ଶବଦ ତତ୍କ୍ଷଣାତ୍‌ 
ମିଳାଇଯାଏ ନାହିଁ କି ବେଶି ସମୟ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହେ ନାହିଁ । ଏହି ପନ୍୍ମା 
ଅବଲମ୍ବନ ଫଳରେ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଅଭିନୟଗୁଡ଼ିକ ଚମକ୍ରାର ଭାବରେ ଶୁଣାଯାଏ । 
ଏଥ୍‌ନିମିତ୍ତ ସିନେମାଗ୍ୃହର କାନ୍ଧଗୁଡ଼ିକରେ ବଡ଼ ବଡ଼ କଣା କରି ବା ଉଚ୍ଚନୀଚ 
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ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ୭୩ 


କରି ଶବ୍ଦବିଶୋଷଣ ନିମିତ୍ତ ନାନା ସୁବିଧା କରାଯାଇଥାଏ । ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ 
ସିନେମାହଲ୍‌ରେ କାଛ୍ଧଗୁଡ଼ିକ ଅନେକ ସ୍ଥାନରେ ଅମସ୍ୃଣ ପଦାର୍ଥ ଦାରା ଘୋଡ଼ାଯାଇ 
ଶବ୍ଦ ପ୍ରତିଫଳନ ବନ୍ଦ କରାଯାଇଥାଏ । ଏହା କଲେ ଶବ୍ଦର ପ୍ରତିଫଳନ 
ହୃଏ ନାହିଁ, ଶବ୍ଦ ଭଲ ଶୁଭେ । ଏହି ହେଲା ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ସମ୍ବନ୍ଧରେ 
ମୋଟାମୋଟି କଥା । 


ଚତୁର୍ଥରେ ସିନେମାଗ୍ୃହର ପରଦା ଓ ପରଦା ପଛରେ ଥ୍‌ବା ଲାଉଡ୍‌ସିକର । 
ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ଯେଉଁ ପରଦା ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ତାହା ଭିନ୍ନ ଭାବରେ 
ବଣା ହୋଇଥାଏ । ଏହା ଏପରି ଭାବରେ ବୁଣା ହୋଇଥାଏ ଯେ, ପଛପାଖରୁ 
ଆସୁଥ୍‌୍ବା ଶବ୍ଦକୁ ବାଧା ଦିଏ ନାହିଁ । ଶବ୍ଦ ଏହା ମଧ୍ଯରେ ସ୍ଵଚ୍ଛନ୍ଦରେ ଯିବାଆସିବା 
କରିପାରେ । ଏତଦ୍‌ବ୍ଯତୀତ ଏହି ପରଦାଗୁଡ଼ିକର ବୁଣା ଏପରି ହୋଇଥାଏ 
ଯେ, ମୋଟେ ଜଢାଲଢଜାଲିଆ ଦିଶେନି । 


ପାଠକପାଠିକାମାନେ ଜାଣନ୍ତି ଯେ, ପରଦା ଯେତେ ଧଳା ରହିବ, ଛବିଗୁଡ଼ିକ 
ସେତେ ସୁନ୍ଦର ଦିଶିବ । ତେଣୁ ପରଦାକୁ ସବୂଦିନପାଇଁ ଧଳା ରଖିବା ନିମିତ୍ତ 
ସିନେମାଗୃହମାନଙ୍କରେ ଅନ୍ତତଃ ଦ୍ରଇଗୋଟି ପରଦାର ବ୍ଯବହାର ଦେଖାଯାଏ । 
ଗୋଟିଏ ପରଦା ମଳି ହୋଇଗଲେ ଏହା ଧୁଲେଇ ଓ ଇରସ୍ଟୀ ହେବା ସକାଶେ 
ଧୋବାଘରକୁ ପଠାଯାଏ । ଇତିମଧ୍ୟରେ ଅନ୍ଯ ପରଦାଟି ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । 
ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ପରଦା ଶୀଘ୍ର ମଳି ହୋଇ ନ ଯିବାପାଇଁ ପରଦା ଉପରେ 
କୃଷ୍ଣବର୍୍ କିମ୍ଭା ଅନ୍ଯବର୍ଣ୍ଧର ରେଶମ କନା ଢାଙ୍କୁଣି ବ୍ଯବତୃତ ହୁଏ, ଏହାକୁ 
ଢାଙ୍କି ରଖିବାପାଇଁ । ଅଭିନୟ ଆରମ୍ଭ ହେଲେ ଏହି ପରଦାକୁ ବାହାର 
କରି ନିଆଯାଏ ଓ ଅଭିନୟ ପରେ ଏହାଦ୍ରାରୀ ଧଳା ପରଦାକ୍ର ପୁଣି ଘୋଡ଼ାଇ 
ଦିଆଯାଏ । ଏହା ଫଳରେ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ବାୟୂରେ ଥ୍‌ବା ଧଳିମଳି ଧଳା 
ପରଦା ଉପରେ ସହଜରେ ବସିପାରେ ନାହିଁ । ଆମେରିକା ପ୍ରଭୃତି ଦେଶରେ 
ଖବ୍‌ କ୍ଷୁଦ୍ଧ କ୍ଷଦୁ ସାଧାରଣ ଆଖିକ୍ର ଅଦୁଶ୍ଯ ରନ୍ଦ୍ରଯୂୁକ୍ତ ଧଳା ରବର ପରଦା 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ । ଚା”'ଛଡ଼ା ଛୋଟ ଛୋଟ କାଚ ଗୁଟିକା ବସିଥ୍‌ବା ପରଦା 
ମଧ୍ଯ ବ୍ଯବହୃତ ହେବାର ଦେଖାଯାଏ । ଏହି ଧରଣର ପରଦା ଉପରେ 
ସହଜରେ ମଳିଧୂଳି ରହେନି । ଅଭିନୟ ଅଧକ ସୁନ୍ଦର ଦିଶେ । 

ସିନେମାଗୂହରେ ପରଦାର ପଷ୍ଚାତ୍ଭାଗରେ ଲାଉଡ୍‌ସିକର ରଖା ହୋଇଥାଏ । 
ହୋଟ ଛୋଟ ଗୃହମାନଙ୍କରେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ ଲାଉତ୍‌ସିକର ବ୍ଯବହୃତ 
ହୁଏ, କିନ୍ତ ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମାହଲଇ୍‌ମାନଙ୍କରେ ଦ୍ରଇରୁ ଅଧ୍‌କ ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
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୭୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଥ୍‌ବାର ଦେଖାଯାଏ । ଲାଉଡ୍‌ସ୍ତିକରର ହର୍ଣ୍ଣ ପରଦାଠାରୁ 
୯ ଇଞ୍ଚ ଦୂରରେ ଓ ପରଦା ସହିତ ଅସମାନ୍ତରାଳ ଭାବରେ ରଖାହୋଇଥାଏ । 
ଯେଉଁଠାରେ ଦୁଇଗୋଟି ଲାଉଡ୍‌ସିକର ଓ ହର୍ଣ୍ଣ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ସେଠାରେ 
ଏହି ଦୂରତାରେ ପ୍ରଭେଦ ଦେଖାଯାଏ । ଯେଉଁଠାରେ ଗୋଟିଏ ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ସେଠାରେ ଲାଉଡ଼ସି କରଟି ପରଦାର ମଧ୍ଯସ୍ଥଳରେ ରଖା ହୋଇଥାଏ, 
କିନ୍ତ ଯେଉଁଠାରେ ଦୁଇଟି ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ ସେଠାରେ ଗୋଟିଏ ପରଦାର 
ତଳଆଡ଼କୁ ଓ ଅନ୍ୟଟି ପରଦାର ଉପରଆଡ଼କୁ ରଖା ହୋଇଥାଏ । ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
ଅଭିନେତା ବା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର ମୁଖଠାରୁ ଯେତେ କମ୍‌ ଦୂରରେ ରହେ, 
ସେତେ ଭଲ । ତା'ହେଲେ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ସେମାନଙ୍କ ମୁଖରୁ ନିଃସୃତ ହେଉଛି 
ବୋଲି ଜଣାପଡ଼େ । କେତେକ ` ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମା ଗୃହରେ ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
ଏହି ପରଦା ପଛ ବ୍ୟତୀତ ହଲ୍‌ କାନ୍ଧ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ଲୁକ୍କାୟିତ ଭାବରେ 
ରଖାଯାଇଥାଏ । ଏପରି କଲେ କଥାବାର୍ରା ଭଲ ଶୁଭେ । 


ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ କେର୍ଉଠାରେ ବସିଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସବୁଠାରୁ 
ଉଲ ଦିଶେ 

ଅନେକେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିଥ୍‌ବେ, ଥ୍‌ଏଟରମାନଙ୍କରେ ଅଧ୍କ ପଇସା ଦେଇ 
ଟିକେଟ୍‌ କିଶିଥ୍‌ବା ଲୋକେ ଆଗରେ ବସନ୍ତି, କିନ୍ଧ ସିନେମାରେ ପଛକୁ 
ବସନ୍ତି । ଆମ ସମସ୍ତଙ୍କର ଧାରଣା, ଯେତେ ପଛକୁ ବସିବ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସେତେ 
ଭଲ ଦିଶିବ । ଏହା ପ୍ରକୃତରେ ଠିକ୍‌ ନୁହେଁ । ଯେଉଁ ସିନେମାଗୃହରେ ବାଇ୍‌କୋନୀ 
ନାହିଁ, ସେଠି ଦେଖାଯାଏ ଯେ, ସବୁଠାରୁ ମୃଲ୍ଯବାନ୍‌ ଟିକେଟ୍‌ପାଇଁ ସ୍ଥାନ 
ସିନେମାହଲ୍‌ର ସବାପଛକୂ ନ ଥାଏ । ଏହା ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ପଛ 
କାନ୍ଭଠାରୁ କିଛି ଆଗରେ ହଲ୍‌ର ମଝି ପାଖାପାଖି ଅଂଶରେ ରଖାଯାଇଥାଏ । 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଗବେଷଣା କରି ଦେଖିଛନ୍ତି, ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ସବୁଠାରୁ 
ଭଲ ଦିଶିବା ସ୍ଥାନ ହେଉଛି ପରଦାଠାରୁ ପରଦା ଚଉଡ଼ାର ତିନିଗୁଣ ଦୂରତ୍ନ । 
ମନେକର ଗୋଟିଏ ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ କୋଡ଼ିଏ ଫଟ ଓସାରର ପରଦା 
ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଛି । ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଇମ୍ବ ଶହେ ଫୁଟ । ଚେଣୁ 
ପରଦାଠାରୁ ୨୦ × ୩ = ୬୦ ଫୁଟ ଦୂରରେ ବସିଲେ ସବ୍ରଠାରୁ ଭଲ 
ଦିଷିବା କଥା । ଯେଉଁମାନେ ୬୦ ଫୁଟଠାରୁ ଅଧ୍‌କ ଦୂରରେ ବସିଥୁବେ, 
ସେମାନେ ୬୦ ଫୁଟ ଦୂରରେ ବସିଥ୍‌ବା ଲୋକଙ୍କ ଭଳି ସେତେ ଭଲ 
ଦେଖିପାରିବେ ନାହିଁ । ତେଣୁ ୬୦ ଫୂଟ ଦୂରତ୍ଵରେ ଥୁବା ସିଟ୍‌ଗୁଡ଼ିକ ସବୁଠାରୁ 
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ସ୍ରିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ୭୫ 


ମୂଲ୍ୟବାନ୍‌ । ପଛ ସିଟ୍‌ଗୁଡ଼ିକପାଇଁ କମ୍‌ ମୂଲ୍ଯର ଟିକେଟ କିଣିବାକୁ ପଡ଼େ । 
ସିନେମା ପରଦାର ଆକାର ଅନୁସାରେ ଏହି ଦୂରତ୍ଵ ବଦଳେ । 

ତା'ଛଡ଼ା ସିନେମା ପରଦାର ମଝି ଅଂଶର ସାମନାସାମନି ବସିଲେ ଅନ୍ଯ 
ସ୍ଥାନରେ ବସିଥ୍‌ବା ଲୋକଙ୍କଠାରୁ ଭଲ ଦିଶେ । ତେଣୁ ସିନେମାଗୃହରେ 
ପଡ଼ିଥ୍ବା ଧାଡ଼ି ଧାଡ଼ି ସିଟ୍‌ର ମଝି ସ୍ଥାନ ବାଛି ବସିବା ସବ୍ରଠାରୁ ବିଜ୍ଞତାର 
ବିଷୟ । ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର କାନ୍ଧଆଡ଼କ୍ର ଥ୍‌ବା ସିଟ୍‌ଗୁଡ଼ିକରୁ ମଝି ଅଂଶ 
ଭଳି ଚିତ୍ର ସେତେ ଭଲ ଦିଶେ ନାହିଁ । 

ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଫିଲ୍ମ ଛିଡ଼ିଗଲେ ସେହି ଫିଲ୍ମର ଦୂଇମୁଣ୍ଡକୁ କାଟି 
ପରିଷ୍କାର କରି ପୁନର୍ବାର ସେଲୁଲଏଡ଼୍‌ ସିମେଣ୍ଟ ନାମକ ଏକ ଅଠା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଯୋଡ଼ି ଦିଆଯାଏ । ତାଂଦ୍ାରୀ ଫିଲ୍ମର କୌଣସି ଅଂଶ କଟିଯାଇଅଛି ବୋଲି 
ବୋଧ ହୁଏ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମରେ ଅନେକ ସିନେମା 
ଗୃହରେ ଅଧ୍‌କ ଯତ୍ନ ନିଆଯାଏ । ଯେତେବେଳେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ 
ଛିଡ଼ିଯାଏ, ସେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମର ଦୂଇମୁଣ୍ଡକୁ ଖାଲି ଯୋଡ଼ି ନ ଦେଇ ନଷ୍ଟ 
ହେଉଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ମର ଲମ୍ବ ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ ସାଦା ଫିଲ୍ମ ଯୋଡ଼ିଦିଅନ୍ତି । 
ଫଳରେ ଫିଲ୍ମର ଦୈର୍ଘ୍ଯରେ କୌଣସି ବ୍ଯାଘାତ ଘଟେ ନାହିଁ । ଏହି ସାଦା 
ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାରରେ କେତେକ ସୁବିଧା ହୁଏ ବୋଲି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇଞ୍ଜନିୟରମାନେ 
ମତ ପ୍ରକାଶ କରନ୍ତି । କିନ୍ତ ସେଥ୍‌ରେ ନାନାପ୍ରକାରର ମତଭେଦ ଦେଖାଯାଏ । 
ଏହି ସାଦା ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର ଫଳରେ ଅନେକ ସମୟରେ ପରଦା ଉପରେ 
ହଠାତ୍‌ ଏକ ଅସ୍ଵାଭାବିକ ଆଲୋକ ପଡ଼ିବାର ପାଠକପାଠିକାମାନେ ଲକ୍ଷ୍ଯ 
କରିଥୂବେ ! କିନ୍ଧ ଅନେକ ସିନେମା ଗୃହରେ ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିନ୍ତ ଛିଡ଼ିଗଲେ 
ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମକୁ ଯୋଡ଼ିଲାଭଳି ଯୋଡ଼ି ଦିଆଯାଏ । 
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ଦ୍ଵାଦଶ ଅଧଶ୍ଯାୟ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 

ଆଜିକାଲି ଯୁଗରେ କଳାଧଳା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ୃଠାରୁ ଅଧ୍କ ଲୋକପ୍ରିୟ ହେଉଛି 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । କଳାଧଳା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସିନା ଆମକ୍ର ନାଟକରେ ଅଭିନେତା 
ଓ ଅଭିନେବ୍ରୀଙ୍କର ଅଭିନୟ ଦେଖାଇବାକୁ ସମର୍ଥ ହୁଏ, କିନ୍ଧ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଆମକୂ ନାଟକଟିକୁ ଉପଭୋଗ କରିବାରେ ଅତ୍ଯଧ୍କ ସାହାଯ୍ୟ କରେ । 
ଆଜିକାଲି ଏମିତି ହେଲାଣି ଯେ, ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ସୁଦୂଶ୍ୟତା ହେତୁ କଳାଧଳା 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଲୋକପ୍ରିୟତା କମିଆସିଲାଣି । ଆମେରିକାର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଶିଳ୍ପର ପ୍ରସାର 
କମି ଆସିଥ୍‌ବାବେଳେ କେବଳ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ହିଁ ଆମେରିକାର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଶିଳ୍ପକୁ ବଞ୍ଚାଇ ରଖିଛି । ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିନ୍ନ ହେଲେ ଯାଇ ଆମେରିକାର ଲୋକେ 
ସିନେମା ଦେଖିବାକ୍ର ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟକୁ ଯାଆନ୍ତି । କଳାଧଳା ଚିତ୍ର ହୋଇଥ୍‌ଲେ 
ସାମାନ୍ଯ କେଇଜଣ ବିବାହ ବନ୍ଧନରେ ବାଛି ହେବାକୁ ଯାଉଥ୍‌ବା ଯୁବକ 
ଯୁବତୀ ଓ ପରସ୍ପରକୁ ଭଲପାଉଥ୍‌ବା ପୁଅଖଝିଅଙ୍କ ଛଡ଼ା ଆଉ ପ୍ରାୟ କେହି 
ଯାଆନ୍ତି ନାହିଁ । ଇୟେ ସିନା ହେଲା ଆମେରିକା କଥା, ଆମ ଦେଶର 
ଅବସ୍ଥା ସେଇଆ ହୋଇ ନ ଥଲେ ହେଁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରତି ଆମ 
ଦେଶ ଲୋକଙ୍କ ଅନୁରାଗ ବେଶ୍‌ ଅଧ୍କ । ଆମ ଦେଶର ଅବସ୍ଥା ଆସି 
ଏମିତି ହେଲାଣି ଯେ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଭଲ ନ ହୋଇଥ୍‌ଲେ ହେଁ ଯଦି ରଙ୍ଗିନ୍‌ 
ହୋଇଥାଏ, ତେବେ ତା'ର କାଟ୍ଚି ଆଶାଜନକ ହୁଏ । 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ଥୃତିର ଲତିହାସ 

ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଯଦିଚ ଆଧୂନିକ ଯୂଗର ଏକ ନୂତନ ବ୍ଯବସ୍ଥା ବୋଲି 
ଧରାଯାଏ, କିନ୍ତୁ ସର୍ବପ୍ରଥମ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି ହୋଇଥ୍‌ଲା ଆଜକୁ ବହୁବର୍ଷ 
ତଳେ ୧୯୧୧ ମସିହାରେ । ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରବରିତ ହେବାର ଅଳ୍ପ 
କେଇବର୍ଷ ଜିତରେ କଳାଧଳା ଫିଲ୍ମ ସାଙ୍ଗକୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥ୍‌ଲା । 
ପ୍ରଥମ ମହାସମର ପୂର୍ବରୁ ଭାରତବର୍ଷରେ ଏହି ସର୍ବପ୍ରଥମ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର 
ଜନ୍ମ । ୧୯୧୧ ମସିହାରେ ଦିଲ୍ଲୀ ନଗରୀରେ ଅନୁଷ୍ଠିତ ଦିଲ୍ଲୀ ଦରବାରର 
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ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୭୭ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କିନେମାକଲର ପଦ୍ଧତିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ହୋଇ ସର୍ବପ୍ରଥମେ ଦର୍ଶାଯାଇଥ୍‌ଲା । 


ଏହା ହେଉଛି ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । ଏହା ନିର୍ବାକ୍‌ 
ଥ୍ଲା । ଏହି କିନେମାକଲର୍‌ ପଦ୍ଧତି କ'ଣ ପରେ ଆଲୋଚନା କରାଯାଇଛି । 


ହାତରେ ତିଆରି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 

ସେ ଯୁଗରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି କରିବାପାଇଁ ଆଜିକାଲିକା ଭଳି 
ସେମିତି କିଛି ଯାନ୍ତିକ ପବଵତି ବ୍ଯବହୃତ ହେଉ ନ ଥୁଲା । ଖୁବ୍‌ ସରୂ 
ସରୁ ତୂଳୀ ସାହାଯ୍ୟରେ କଳାଧଳା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ ହାତରେ 
ରଙ୍ଗ କରାହେଉଥ୍‌ଲା । ବିଶେଷ ଭାବରେ ଶିକ୍ଷା ପାଇଥ୍‌ବା ଝିଅମାନେ ଖୁବ୍‌ 
ସରୂ ତୂଳୀ ସାହାଯ୍ୟରେ ଫିଲ୍ମର ଏହି କଳାଧଳା ଚିତ୍ରକୁ ହାତରେ ଗୋଟିକ 
ପରେ ଗୋଟିଏ ରଙ୍ଗ କରୁଥୁଲେ । ଜଣକୁ“ ଗୋଟିଏ ମାତ୍ର ରଙ୍ଗ ବ୍ୟବହାର 
କରିବାକୁ ଦିଆଯାଉଥ୍‌ଲା । ସେମାନେ ସେହି ରଙ୍ଗକୁ ଫିଲ୍ମର ବିଭିନ୍ନ ଚିତ୍ରରେ 
ଯଥାସ୍ଥାନରେ ଲଗାଉଥ୍‌ଲେ । ଛୋଟ ଛୋଟ ଚିତ୍ରକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଦେଖ୍‌ 
ସେଥୁରେ ଭଲ ଭାବରେ ରଙ୍ଗ ଇଗାଇବା ପାଇଁ ଅଭିବର୍ବନ କାଚର ପ୍ରଚଳନ 
ଥୁଲା । ଏହି ପଦ୍ଧତିଟି ଅତୀବ ଆୟାସସାଧ୍ଯ ଥୁଲା ଓ ଏହାଦ୍ଵାରା ଚିତ୍ରର 
ରଙ୍ଗିନତା ସେତେ ସୁନ୍ଦର ହେଉ ନ ଥୁଲା । 


ଏହି ଅସୁବିଧାଡୁ ଏଡ଼ାଇବା ପାଇଁ ୧୯୦୫ ମସିହାରେ ବୈଜ୍ଞାନିକ ପାଥେ 
ଗୋଟିଏ ସୃକ୍ଷୁ ଷ୍ଟେନ୍‌ସିଲ୍‌ ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ, ଯାହା ସାହାଯ୍ୟରେ ପିଲ୍ମର 
ଟିକି ଟିକି ଚିତ୍ର ଉପରେ ରଙ୍ଗ ଚଢ଼ାଇବା ଆହୁରି ସୁବିଧାଜନକ ହେଲା । 
କଳାଧଜା ଫିଲ୍ମକୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରିବାପାଇଁ ଏହି ପଦ୍ଧତି ୧୯୩୦ ମସିହା ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ 
ଚାଲିଥ୍ଲା । ଆମ ଦେଶରେ ବ୍ଯାପକ ଭାବରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ଯବହୃତ 
ହେବା ପୂର୍ବରୁ ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ କେତେକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରାହୋଇଥ୍‌ଲା । 
୧୯୫୦ ମସିହା ପୂର୍ବରୁ ଆମ ଦେଶର ବହୁ କଳାଧଳା ଫିଲ୍ମ ଅଧ୍‌କ ଲୋକପ୍ରିୟ 
ହୋଇଗଲେ ଏହି ଉପାୟରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରାଯାଇ ଏହାକ୍ୂ ଆହୁରି ଅଧ୍‌କ 
ଲୋକପ୍ରିୟ କରାଯାଉଥୁଲା । ବନ୍ଧନ, କଙ୍ଗନ୍‌, କିସ୍‌ମତ୍‌ ପ୍ରଭୃତି ପୂରାକାଳର 
ବହୁ କଳାଧଳା ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ର ଲୋକପ୍ରିୟତା ହାସଲ କରିବା ପରେ ଏହି ଉପାୟ 
ଦ୍ଵାରା ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରାଯାଇ ଭାରତର ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ଲା । 
ଏଥ୍‌ରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଦିଶରଥ୍‌ୁଲେହେଁ ଆଧୁନିକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିନ୍ତ ଭଳି 
ସେତେ ସୁନ୍ଦର ହେଉ ନ ଥୁଲା । 
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୭୮ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଜିନେମାକଲର ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 

ଏହାପରେ ହାତ ପରିବର୍ଭରେ ଯାନ୍ତ୍ରିକ ପଦ୍ଧଚିରେ ଫିଲ୍ମକୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରିବା 
ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା କରିଥ୍ଲେ ଇଂଲଣ୍ଡର ଦୃଇଜଣ ବୈଜ୍ଞାନିକ । ସେମାନଙ୍କ ନାଁ 
ହେଉଛି ଚାରଇଁସ୍‌ ଅରବାନ୍‌ ଓ ଆଲ୍‌ବର୍ଟ ସ୍ଟିଥ୍‌ । ସେମାନେ ଯେଉଁ ପବି 
ଆବିଷ୍କାର କରିଥ୍‌ଲେ, ତାହା “କିନେମାକଲର? ଭାବରେ ପରିଚିତ । ଏହି 
ପବ୍ବତିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ହୋଇଥ୍‌ବା ଫିଲ୍ମରେ ମାତ୍ର ଦୁଇଗୋଟି ବର୍ଣ୍ଣ ସଂଯୋଗ 
କରାଯାଇପାରୂଥ୍ଲା । ଏଥ୍‌ରେ ଫିଲ୍ମ ଥ୍ଲା କଳାଧଳା ରଙ୍ଗର । କିନ୍ତୁ ପରଦା 
ଉପରେ ଦେଖାହେଲାବେଳେ ଏହା ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଦିଶୁଥୁଲା । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ବ୍ଯବହୃତ 
ହେଉଥ୍‌ବା ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଓ ଫିଲ୍ମ ଅଲଗା ଧରଣର । ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ସେକେଣ୍ଡକୁ ୧୬ ଗୋଟି ଛବି ପରିବର୍ଉଭରେ ୩୨ ଗୋଟି ଲେଖାଏଁ ଛବି 
ଲେନ୍ସ ସମ୍ମୁଖରେ ଗତି କରୁଥ୍‌ଲା । ଲେନ୍ମ ମୁର୍ହରେ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମର ସର୍ବଦା 
ଘୂରୁଥ୍ଲା । ଏହି ଫିଲ୍ମରର ଅଧେ ଅଂଶ ଲାଇ ଓ ବାକି ଅଧକ ଅନୁପୂରକ 
ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଣର । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦୂଶ୍ଯର ଚିତ୍ର ଦୁଇ ଦୁଇଟିକିଆ କରି ଗୋଟିକ 
ପରେ ଗୋଟିଏ ଥୁଲା । ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ର ଲାଲ ଫିଲ୍ମର ଦେଇ ଓ ଅନ୍ୟଟି 
ସବ୍ରଜ ଫିଲ୍ମର ଦେଇ ଯେତେବେଳେ ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ, ଚିବ୍ରଟି ଆଖିକୁ 
ବେଶ୍‌ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଦିଶେ । ୧୯୧୧ ମସିହାରେ ପୂଥ୍ବୀର ସର୍ବପ୍ରଥମ ରଙ୍ଗିନ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ‘ଦିଲ୍ଲୀ ଦରବାର” ଏହି ଉପାୟରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ଭାବରେ ଦର୍ଶାଯାଇଥ୍‌ଲା । 
ଏହି ଚିତ୍ରଟି ଆମ ଭାରତବର୍ଷରେ ପ୍ରସ୍ତଥତ ହୋଇଥଲା ଉଦ୍ଭାବକ ଚାଇଁସ୍‌ 
ଅରବାନ୍‌ଙ୍କ ଦ୍ଵାରା । 

ଏହାପରେ ୧୯୧୩ ମସିହାରେ ବିଶିଷ୍ଠ ଉତ୍ତାବକ ଫ୍ରିଜ୍‌ ଗ୍ରିନ୍‌ ବାୟୋକଲର 
ପବ୍ବତି ନାମକ ଏକ ନୂଆ ପଦ୍ଧତି ବାହାର କଲେ । କିନ୍ତୁ ଏହା ବେଖିଦିନ 
ରହିପାରିଲା ନାହିଁ 4 କଥାକୂହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆରମ୍ଭର ବହୁ ପୂର୍ବରୁ ଏହିସବୁ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟିକାରୀ ପବ୍ବଚିର ପ୍ରଚଳନ ହୋଇଥଲା । କିନ୍ତ ଉପରୋକ୍ତ 
ସବୁଯାକ ପବ୍ବତି ଅତ୍ଯଧୁକ ଶ୍ରମସାପେକ୍ଷ ଥ୍୍‌ବାରୁ ଓ ଏଥୁରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ବିଶେଷ 
ସୁନ୍ଦର ହେଉ ନ ଥ୍‌ବାରୁ ଏହା ଉଠିଯାଇ ଏହା ସ୍ଥାନରେ ଆଉ ଏକ 
ପବ୍ବତି ବ୍ୟବହୃତ ହେଲା । ଏହାକୁ ପୂରୁଣାକାଳିଆ ସସ୍ଥିଷ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି କହନ୍ତି ! 
ପୁରୂଣାକାଳିଆ ସସ୍ମଶ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି 

ଏହି ପବଦ୍ବଚିରେ ଗୋଟିଏ ଦୁଶ୍ଯକ୍ର ତିନୋଟି ଅଲଗା ଅଲଗା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠାଯାଏ । ଏହି ଅଲଗା ଅଲଗା କେମେରା ମୁହଁରେ 
ପ୍ରାଥମିକ ବର୍ଣ୍ଣ ଲାଲ, ନୀଳ ଓ ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗର ଫିଲ୍ମର ଦିଆଯାଇଥାଏ । 


~ 
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ରଙ୍ଚିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୭୯ 


ଦୂଶ୍ଯର ବର୍ଣ୍ଣକୁ ପ୍ରାକୃତିକ ତିନୋଟି ମୂଳ ରଙ୍ଗରେ ବିଭକ୍ତ କରି ତିନୋଟି 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଫିଲ୍ମରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରାହୁଏ । ପରେ ଏଗୁଡ଼ିକ ଧୁଆହୋଇ 
ଏହି ଫିଲ୍ମ୍‌ ଉପରେ ଚିତ୍ର ପରିସ୍ତୁଟ ହୁଏ । ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ଫିଲ୍ମରେ 
ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକର ବର୍ଣ୍ଣ ନେଇ ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିତ୍ର ପରିସ୍ତୁଟ ହୋଇଥାଏ । 
ବର୍ତମାନ ଏହି ଫିଲୁୁକୁ ନେଇ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଭିତରେ ପୂରାଇ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ର ମୁର୍ହରେ ଉପରୋକ୍ତ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମର ଦେଇ ପରଦା ଉପରେ ପକାଇଲେ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହଏ । ଖୁବ୍‌ ସାବଧାନତା ସହକାରେ 
ଏହି ଚିନୋଟିଯାକ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଛବିକୁ ଧଳା ପରଦାର ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନରେ 
ପକାଇଲେ ତିନୋଟିଯାକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଛବି ପରସ୍ପର ଉପରେ ଯଥାଯଥ ଭାବରେ 
ଉପସ୍ଥାପିତ ହୋଇ ପରଦା ଉପରେ ପ୍ରାକୃତିକ ରଙ୍ଗର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟ କରେ । 
ଏହି ଉପାୟରେ ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ କେତେଗୋଟି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
ହୋଇଥୁଲା । କିନ୍ତୁ ଏହାକୁ ଦକ୍ଷତାର ସହିତ ଦର୍ଶାଇବା ଅତ୍ଯଧ୍‌କ କଷ୍ଟକର 
ବ୍ୟାପାର ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଅଛ୍ଚ କେଇଦିନ ଭିତରେ ଏହାର ବ୍ଯବହାର ବନ୍ଦ 
ହୋଇଗଲା । 
ଟେକ୍‌ନିକଲର୍‌ ଫିଲ୍ମ 

ସମ୍ମଶ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି ପରେ ପଜେ ଆରମ୍ଭ ହେଲା ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମରେ ବିଭିନ୍ନ 
ରଙ୍ଗ ଥବା ଫିଲ୍ମ ଯା' ନାଁ ହେଉଛି “ଟେକ୍‌ନିକଲର୍‌ ଫିଲ୍ମ” । ଏହାକୁ 
ବ୍ଯବହାର କରି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିବ୍ଵ ସୃଷ୍ଠି ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଅଧ୍‌କ ସୁବିଧାଜନକ 
ହେବାରୁ ଏହାର ଲୋକପ୍ରିୟତା ହୁ ହୂ ହୋଇ ବଢ଼ିଗଲା । ୧୯୧୫ ମସିହାରେ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ ହାରବର୍ଟ କାଲଇମସ୍‌ ଓ ଆମେରିକାର ସୁବିଖ୍ୟାଚ ଏମ୍‌.ଆଇ.ଟି. 
ଅନୁଷ୍ଠାନର ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ମିଶି ସୁପ୍ରସିଦ୍ଧ “ଟେକ୍ନିକଲର୍‌' ପଦ୍ଧତିର ଆବିଷ୍ଠାର 
କଲେ । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍ଯବହାର କରି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରିବା ପାଇଁ 
ସେମାନେ ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ କୋମ୍ପାନୀ ନାମକ ଏକ କୋମ୍ପାନୀ ଗଢ଼ିଲେ । ସେହି 
କୋମ୍ପାନୀକୃତ ସର୍ବପ୍ରଥମ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ହେଉଛି “ଦି ଟୋଲ୍‌ ଅଫ୍‌ ଦି 
ସି” । ଏହା ୧୯୨୨ ମସିହାରେ ଆମ୍ପ୍ରକାଶ କରିଥୁଲା । ଏହା ପରେ 
“ଦି ଟେନ୍‌ କମାଣ୍ଡମେଣ୍ଟସ୍‌'” ଓ ““ବେନ୍‌ହୁର୍‌” ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ କୋମ୍ପାନୀକୃତ 
ସାର୍ଥକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । ଏଗୁଡ଼ିକ ସବୁ ନିର୍ବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଟେକ୍‌ନିକଲର୍‌ 
ପଦ୍ଧବଚିରେ ସେଗୁଡ଼ିକ କେବଳ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କରାହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏଗ୍ରଡ଼ିକ ସବୁ ଦ୍ବି-ରଙ୍ଗୀ 
ଚିତ୍ର ଥୁଲା । ଚେଣୁ ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍ରାକୃତିକ ସବରପ୍ରକାର ବର୍ଣ୍ଣକୁ ଧରିରଖୁ 
ହେଉ ନ ଥୁଲା । 
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ro ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଏହା ପରେ ପରେ ଟେକ୍‌ନିକଲର୍‌' କୋମ୍ପାନୀ ତ୍ରି-ରଙ୍ଗୀ ଚିତ୍ର ପଦ୍ଧତି 
ପ୍ରଚଳନ କଲେ । ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ସବୁପ୍ରକାର ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣକୁ ଧରି ରଖିବା 
ସମ୍ଭବପର ହେଲା । ଏହି କୋମ୍ପାନୀକୃତ ତ୍ରି-ରଙ୍ଗୀ ପଦ୍ଧତିର ସର୍ବପ୍ରଥମ ବ୍ୟବହାରକ 
ହେଉଛନ୍ତି ପ୍ରଖ୍ୟାତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବିଶାରଦ ଓ!ଲ୍‌ଟର ଡିସ୍‌୍ନେ । ସେ ୧୯୩୨ 
ମସିହାରେ ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ବ୍ଯବହାର କରି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର “Flowers and 
1୮66୫” ସୃଷ୍ଟି କରିଥ୍‌ଲେ । ଏହି ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ପବ୍ବଚିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ହୋଇଥ୍‌ବା 
ସର୍ବପ୍ରଥମ ନାଟକ ଫିଲ୍ମ ହେଉଛି “ବିକି ଶାର୍ପଂ” । ଏହା ୧୯୩୫ ମସିହାରେ 
ହୋଲିଉଡ୍‌ରେ ଜନ୍‌ ହୂଇଟ୍‌ନେଙ୍କ ଦ୍ଵାରା ତିଆରି ହୋଇଥଲା । ଏହା ପରେ 
ଡିସ୍ନେ ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ପଦ୍ବଚିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କାର୍ଟୁନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଚିଆରି କଲେ, 
ଚାହା ହେଉଛି “ସ୍ପୋ ହାଇଟ୍‌” ଆଣ୍ଡ୍‌ ସେଭେନ୍‌ ଡ୍ଵାର୍ଫିସ୍‌'? । 

୧୯୩୯ ମସିହାରେ ବିଖ୍ଯାତ ମାର୍କିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ “Gone with the 
wind” ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ହୋଇ ପ୍ରସିବି ଅର୍ଜନ କରିଥୁଲା । 
ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯତୀତ ସେତେବେଳେ ସାଇନ୍‌କଲର ମଧ୍ଯ ଦ୍ବି-ରଙ୍ଗୀ 
ପଦ୍ଧତି ଅନୁସାରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିଥଲା । 

ଦ୍ରିତୀୟ ମହାସମରର ଠିକ୍‌ ପରେ ପରେ ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ସହିତ ପ୍ରତିଯୋଗିତା 
କରି ଜର୍ମାନୀରେ ବାହାରିଲା ଆଗ୍‌ଫାକଲର୍‌ ଓ ବେଲଜିୟମ୍‌ରେ ବାହାରିଲା 
ଗେଭା-କଲର୍‌ । ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିନ୍ତ ସୃଷ୍ଟି କରିବାରେ ବେଶ୍‌ 
ସମର୍ଥ ହୋଇଥ୍‌ଲେ । 
କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧଚି 

୧୯୩୫ ମସିହାରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟିପାଇଁ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କୋଡ଼ାକ୍‌ 
କୋମ୍ପାନୀ ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତି । ଯେଉଁମାନେ ସୌଖୀନ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରପ୍ରେମୀ ଅଛନ୍ତି, ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନିଜେ ଉଠାଇ ଘରେ ଘରେ ଦେଖନ୍ତି, 
ସେମାନେ ସାଧାରଣତଃ କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ବା ଆନସ୍‌କୋକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହାର 
କରିବାର ଦେଖାଯାଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତି ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଶସ୍ତା ! ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ 
ଫିଲ୍ମ ଉଠାଇ ତାକୁ ଧୋଇ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ନିକଟକୁ ଆଣିବା କମ୍‌ ଖର୍ଟ୍ଟସାପେକ୍ଷ । 
ଏଥ୍‌ରେ ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ସେହି ଫିଲ୍ମ ଧୂଆ ସରିବା ପରେ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମରେ ପରିଣତ ହୁଏ ଓ ସେହି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମକୂ ପ୍ରକ୍ଷେପକ କନ୍ତ୍ 
ଭିଚରେ ପୂରାଇ ଦେଖିଲେ ଉଠାଇଥ୍‌ବା ଦୃଶ୍ୟର ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫୂଟିଉଠେ । 
ଏହି ପଦ୍ଧତି ସିନେମା ଚିତ୍ରପାଇଁ ଉପଯୋଗୀ ନୁହେଁ, କାରଣ ଏଥ୍‌ରେ ବିଭିନ୍ନ 
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ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୮୧ 
ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟପାଇଁ ଦରକାର ହେଉଥ୍‌ବା ଏକାଧ୍‌କ ଫିଲ୍ମ ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ 
ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇପାରେନି । 


କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତି ବାହାରିବାର କିଛି ଦିନ ପରେ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କୋଡ଼ାକ୍‌ 
କୋମ୍ପାନୀ ସିନେମା ବ୍ଯବସାୟୀମାନଙ୍କପାଇଁ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କଲର୍‌ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରଚଳନ 
କଲେ । ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କଲର୍‌ ଫିଲ୍ମ ସହିତ ଆମ୍ମପ୍ରକାଶ କଲା ଡିଲକ୍ସ କଲର୍‌, 
3ାରନର୍କଲର୍‌, ମେଟ୍ରୋକଲର୍‌, ସୋଭୋକଲର୍‌, ଆନ୍‌ ସ୍କୋକଲର୍‌ ଆଦି ବିଭିନ୍ନ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପଦ୍ଧତି । ୧୯୪୫ ମସିହାରେ ଜାପାନୀମାନେ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌କଲର୍‌ ଫିଲ୍ମ 
ବ୍ୟବହାର କରି ଅତି ସୁନ୍ଦର ଓ ବିଖ୍ଯାତ “Gate ଠf Hel” ନାମକ 
ଏକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତତ କଲେ । ଏହାର ରଙ୍ଗିନତା ଅତି ଲୋକପ୍ରିୟ 
ହୋଇଥୂଲା । ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ଆଜିକାଲି ବହୁ ଫିଲ୍ମ ଉପରୋକ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ଫିଲ୍ମ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଉଠାଯାଇ ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ଛପାଯାଉଅଛି । ଏଭଳି ଫିଲ୍ମକୁ 
କହନ୍ତି ଟେକ୍ନିକଲର୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଟ । ଆମ ଦେଶରେ ଆଜିକାଲି ଯେତେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତତ ହେଉଛି, ସେଥ୍ଭିତରୁ ପ୍ରାୟ ଅଧ୍୍‌କାଂଶ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କଲର୍‌ 
ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର କରି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ହୋଇଛି ଓ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କଲର ପଵ୍ଧତିରେ 
ଛାପାଯାଉଛି । ତେଣୁ ଏହାକୁ ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କଲର ଫିଲ୍ମ କୁହାଯାଉଛି । 


ଉପରେ ଯେଉଁସବ୍ର ବ୍ୟବସାୟୀ ସିନେମା ଫିଲ୍ମ କଥା କୁହାଗଲା, ସେଥ୍‌ରେ 
ଉପରୋକ୍ତ କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ କି ଆନ୍‌ସକୋକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତୃତ 
ହୁଏ ନାହିଁ । କାରଣ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ୟବସାୟୀମାନେ ଯେଉଁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର 
କରନ୍ତି ଏକ ସମୟରେ ବିଭିନ୍ନ ସିନେମାଘରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବାପାଇଁ ସେଥୁରୁ 
ଏକାଧ୍‌କ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଡ ଛପାଯାଏ । କିନ୍ତୁ କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ ପଦ୍ଧତିରେ ସେସବ୍ର 
ସୁବିଧା ନ ଥ୍‌ବାରୁ ସିନେମା ବ୍ଯବସାୟୀମାନେ ଏଥ୍‌ପ୍ରତି ଆକୃଷ୍ଠ ନ ହେବା 
ସ୍ଵାଭାବିକ । 

ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ମୂଳତତ୍ତବ 

ବର୍ରମାନ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ମୂଳତତ୍ତଵ କ'ଣ ଆଲୋଚନା କରିବା । କଳାଧଳା 
ସିନେମା ଫିଲ୍ମର ପ୍ରତ୍ଯେକ ଚିତ୍ର ଯେମିତି କଳାଧଳା ତାରତମ୍ଯରେ ତିଆରି, 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମର ପ୍ରତ୍ଯେକ ଚିତ୍ର ସ୍ଵଚ୍ଛ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଆଲୋକଚଟିତ୍ର ଭାବରେ ତିଆରି । 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରତ୍ଯେକ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖିଲେ ଏହା ପ୍ରାକୃତିକ ରଙ୍ଗବିଶିଷ୍ଠ 
ଦେଖାଯାଏ । ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ମୂଳପଦ୍ବତି ଆଲୋଚନା କରିବା ପୂର୍ବରୁ 
ପଦାର୍ଥ କାହିଁକି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଦିଶେ, ଆଲୋଚନା କରିବା । 
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୮9 ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ କହନ୍ତି, ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ସାତଗୋଟି ରଙ୍ଗିନ୍‌ କିରଣର ସମ୍ଭମିଶ୍ରଣରୁ 
ସୃଷ୍ଟି । ସେହି ସାତଗୋଟି ରଙ୍ଗିନ୍‌ କିରଣ ହେଲା “ବା ଘ ନୀ ସ ହ 
ଲା ନା” ଅର୍ଥାତ୍‌ ବାଇଗଣି, ଘନନୀଳ, ନୀଳ, ସବୁଜ, ହଳଦିଆ, 
ଲାଲ ଓ ନାରଙ୍ଗୀ । ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଯୋଗୁଁ ହିଁ ପ୍ରଦାର୍ଥ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଦିଶେ । 
ସବ୍ରଜ ରଙ୍ଗର ପଦାର୍ଥ ଉପରେ ଧଳା ଆଲୋକ ପଡ଼ିଲେ ଏହା ଆଲୋକର 
ସାତଗୋଟି ରଙ୍ଗ ଭିତରୁ ସବୃଜରଙ୍ଗ ବ୍ୟତୀତ ବାକି ଛଅଗୋଟି ରଙ୍ଗକୁ ଶୋଷଣ 
କରି କେବଳ ସବୂଜବର୍ଣ୍ଣ ଆଲୋକ ବିକିରଣ କରେ । ଏହି ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଣ ଆଲୋକ 
ଆମ ଆଖି ଉପରେ ପଡ଼ି ଆମକୁ ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଧର ଧାରଣା ଦିଏ । ସେହିଭଳି 
ନାଲିରଙ୍ଗର ପଦାର୍ଥ ନାଲିରଙ୍ଗ ଛଡ଼ା ବାକି ଛଂଗୋଟି ରଙ୍ଗ ଶୋଷଣ କରି 
ନାଲିରଙ୍ଗର ରଶ୍ମି ପ୍ରତିଫଳନ କରେ; ଫଳରେ ପଦାର୍ଥଟି ଆମ ଆଖିକୁ ନାଲି 
ଦିଶେ । ଏହି ତଥ୍ଯଟି ସତ କି ମିଛ ଜାଣିବାପାଇଁ ଗୋଟିଏ ପରୀକ୍ଷା 
କରାଯାଇପାରେ । 


ଗୋଟିଏ ସବ୍ରଜ ବର୍ଣ୍ଣର ପଦାର୍ଥ ନିଅ । ଏହା ଉପରେ ଲାଲରଶ୍ପି ଆଲୋକ 
ପକାଅ । ସବୁଜ ରଙ୍ଗର ପଦାର୍ଥଟି ଲାଲରଙ୍ଗକୁ ଶୋଷଣ କରୁଥ୍‌ବାରୁ ଏହା 
ଉପରେ ନିପତିତ ଲାଲରଶ୍ବିକୁ ଏହା ଶୋଷଣ କରିବ, ଫଳରେ ଏହ। କୌଣସି 
ରଶ୍ମି ପ୍ରତିଫଳନ କରିବ ନାହିଁ । ତେଣୁ ପଦାର୍ଥଟି କୃଷ୍ଣବର୍ଣ୍ଣ ଦିଶିବ । ପ୍ରକୃତରେ 
ସବୂଜରଙ୍ଗ ପଦାର୍ଥକୁ ଲାଲରଶ୍ନି ଭିତରେ ରଖିଲେ ଉପରୋକ୍ତ କାରଣ ଯୋଗୁଁ 
ଏହା କୃଷ୍ଣବର୍ଣ୍ଣ ଦିଶେ । 


ପରୀକ୍ଷା ଦ୍ଵାରା ଜଣାଯାଇଛି, ଏହି ସାତଗୋଟି ବର୍ଣ୍ଣ ପ୍ରକୃତରେ ତିନିଗୋଟି 
ମୁଖ୍ୟ ' ବର୍ଣ୍ଣର ସମ୍ମିଶ୍ରଣରୁ ଜାତ । ସେହି ତିନୋଟି ମୁଖ୍ଯବର୍ଣ୍ଣ ହେଲା ସବୃଜ, 
ଆକାଶନୀଳ ଓ ଲାଲ । ଏହି ତିନୋଟି ବର୍ଣ୍ଣର ମିଶ୍ରଣରେ ସାତଗୋଟିଯାକ 
ବର୍ଣ୍ଣ ସୃଷ୍ଠି ହୋଇପାରିବ । ଯେପରି ଲାଲ ଓ ନୀଳ ମିଶିଲେ ବାଇଗଣି, 
ଲାଲ ଓ ହଳଦିଆଁ ମିଶିଲେ ନାରଙ୍ଗୀ । ୧୮୬୧ ମସିହାରେ ଏହି ତଥ୍ଯ 
ସୁବିଖ୍ୟାତ ସ୍କଟ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକ ଜେମ୍‌ସ କ୍ଲାର୍କ ମେକ୍ସଡ୍ରେଲ୍‌ଙ୍କ ମୁଣ୍ଡରୁ ବାହାରିଥ୍‌ଲା । 
ତାଙ୍କ ଆବିଷ୍ଠତ ସୁବିଖ୍ୟାତ ବର୍ଣ୍ଣଚତ୍ରିଭୂଜରେ ଏହା ଦର୍ଶାଯାଇଥ୍‌ଲା । ଏହି 
ତ୍ରିଭୂଜର ଦୁଇ ମୂଶ୍ଡରେ ଥ୍‌ବା ବର୍ଣ୍ଣଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପରର ଅନୁପୂରକ ବର୍ଣ୍ଣ । 
ଏହି ଅନୁପୂରକ ବର୍ଣ୍ଣଦୁୟକୁ ମିଶାଇଲେ ଶ୍େତ ଆଲୋକ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଯଥା— 
ନୀଳ + ହଳଦିଆ = ଶ୍ନେତ, ସବୁଜ + ବାଇଗଣିଆ = ଶ୍ଳେତ ଓ ଲାଲ + ସବୃଢ = 
ଶ୍େତ । 
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ରଙ୍ିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୮୩ 
ନୂତନ ସମ୍ମଶ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି 

ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଆଲୋକଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି କରିବାପାଇଁ ଜେମସ୍‌ ମେକ୍‌ସଡ୍ଜେଲ୍‌ ସର୍ବପ୍ରଥମେ 
ଚେଷ୍ଟା କରିଥ୍‌ଲେ । ସେ ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହାର କରିଥ୍‌ଲେ, ତାକୁ ସମ୍ମିଶ୍ରଣ 
ପଦ୍ଧତି କୁହାଯାଏ । ସେ ଜା : 
ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣବିଶିଷ୍ଠ 
ଗୋଟିଏ ପଦାର୍ଥର 
ତିନୋଟି ଆଲୋକଚିତ୍ର 
ଉଠାଇଲେ । ଏହି 
ଆଲୋକଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ 
କଳାଧଳା ଭାବରେ 
ଉଠା ହୋଇଥଲା । 
ଗୋଟିଏ ଲାଲରଙ୍ଗର 
ଫିଲ୍ଟର ଭିତରେ, 
ଦ୍ଵିତୀୟଟି ସବ୍ରଜ ରଙ୍ଗ 
ଫିଲ୍ଟର ଭିତରେ ଓ 
ତୃତୀୟଟି ନୀଳ ଫିଲ୍ଟର A a 
ଭିତରେ ଉଠା ହୋଇଥଲା । ପ୍ରତ୍ଯେକ ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ ସେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ 
ଲଣ୍ଠନ ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ତିଆରି କଲେ । ସେ ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ସ୍ଲାଇଡ୍‌କୁ ଯଥାକ୍ରମେ 
ତିନୋଟି ରଙ୍ଗରେ ରଞ୍ଜିତ କଲେ । ତତ୍‌ପରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଧଳା ପରଦାର ଗୋଟିଏ ଅଂଶ ଉପରେ ତିନୋଟିଯାକ 
ଚିତ୍ର ପକାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କଲେ । ନାଲିରଙ୍ଗ ଚିତ୍ର ଦେଇ ଆଲୋକ ଯାଇ 
ପରଦା ଉପରେ ନାଲିଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କଲା । ଏହା ପ୍ରାକୃତିକ ବସ୍ତୁର ଲାଲ 
ଅଂଶର ଏକ ଅନୁରୂପ ହେଲା । ସେହିଭଳି ଅନ୍ଯ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମୁହଁରେ 
ନୀଳ ଓ ସବ୍ୂରଜ ରଙ୍ଗରେ ରଞ୍ଜିତ ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ଧରି ନୀଳ ଚିତ୍ର ଓ ସବୁଜ 
ଚିତ୍ରକୁ ପରଦାର ସେହି ଗୋଟିଏ ଅଂଶ ଉପରେ ପକାଇଲେ । ଏହି ତିନୋଟିଯାକ 
ବିଭିନ୍ନ ବର୍ଣ୍ଣର ଚିତ୍ର ଗୋଟାକ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପଡ଼ିଲାରୁ ଯେଉଁ ସମ୍ମିଶ୍ରିତ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି ହେଲା, ତାହା ପୂରାପୂରି ବସ୍ତୁର ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣର ଅନୁରୂପ 
ହେଲା । ଜେମସ୍‌ ମେକ୍‌ସଥ୍ରେଲ୍‌ଙ୍କ ଏହି ଆବିଷ୍କାର ବିଜ୍ଞାନ ଜଗତରେ ଏକ 
ଆଲୋଡ଼ନ ସୃଷ୍ଟି କଲା ଓ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ଏକ ନୂତନ ପଥ 
ଉନ୍ମକ୍ତ କଲା । ଏହି ଯେଉଁ ପଵ୍ଧତିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି ହେଲା, ତାହା 
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୮୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ନୂତନ ସମ୍ମିଶ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି (Nw Additive Process) ଭାବରେ ପରିଚିତ 
। କିନ୍ତୁ ଏହି ସମ୍ମିଶ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି ଆଜିକାଲି ପୁରୁଣା ହୋଇଗଲାଣି । ପ୍ରାକୃତିକ 
ବର୍ଣ୍ଣ ଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର ଛାପିବାପାଇଁ ଓ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ବୁକ୍‌ ତିଆରିରେ ଏହି ପଦ୍ଧତି ଆଜିକାଲି 
ମାତ୍ର ଅନୁସୃତ ହେଉଛି । ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହାର ବିଶେଷ ଆଦର 
ନାହିଁ । ଆଜିକାଲି ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫଟୋ ଓ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଅଛି, ଚାହା ସବଟ୍ରେକ୍‌ଟିଭ୍‌ ପଦ୍ଧତି (Subtractive Process) 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ | 
ସବ୍ଟ୍ରେକ୍ଟିଭ୍‌ ପଦ୍ଧଚି କଂଣ ? 
ଏହା ଜଣାଶୁଣା କଥା ଯେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପଦାର୍ଥର ବର୍ଣ୍ଣ ଶ୍ଧେତ ଆଲୋକର 

କେତେଗୋଟି ବର୍ଣ୍ଣକୁ ବିଶୋଷିତ ଓ କେତେଗୋଟି ବର୍ଣ୍ଣକୁ ପ୍ରତିଫଳିତ କରିବାଯୋଗୁଁ 
ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥାଏ । ଗୋଟିଏ ନୀଳ-ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଣର ପଦାର୍ଥ ଲାଲବର୍ଣ୍କୁ ଶୋଷିନେଇ 
ନୀଳ-ସବୃଜ ବର୍ଣ୍ଣ ବିକିରଣ କରେ । 

ଧଳା — ଲାଲ = ନୀଳ ସବୁଜ = ନୀଳ + ସବୁଜ 

ଧଳା — ନୀଳ = ହଳଦିଆ = ଲାଲ ++ ସବୁଜ 

ଧଳା — ସବୁଜ = ବାଇଗଣି = ଲାଲ + ନୀଳ 
ଉପରୋକ୍ତ ଉଦାହରଣଗୁଡ଼ିକ ସବ୍‌ଟ୍ରେକ୍ଟିଭ୍‌ ପଦ୍ଧତିର ମୂଳତର୍ତ୍ଵକୁ ବ୍ୟାଖ୍ୟା କରେ । 

ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟିପାଇଁ ଏହି ସବଟ୍ରେକ୍ଟିଭ୍‌ ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରିବାକୁ 

ହେଲେ ତିନୋଟି ନେଗେଟିଭ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବା ଦରକାର । ଏହି ନେଗେଟିଭ୍‌ଗୁଡ଼ିକ 
ସମ୍ମିଶ୍ରଣ ପଦ୍ଧତି ଭଳି ଲାଲ, ସବୁଜ ଓ ନାଁଳ ଫିଲ୍‌ଟର ଦେଇ ତିଆରି 
ହେବା ବାଞ୍ଚନୀୟ । ଏହି ନେଗେଟିଭ୍‌ରୁ ତିନୋଟି ପଢିଟିଭ୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୃତ 
ହୁଏ । ଏହି ପ୍ରତ୍ଯେକ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଯେଉଁ ବର୍ଣ୍ଣର ଫିଲ୍‌ଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ତିଆରି, 
ସେହି ବର୍ଣ୍ଣର ଅନୁପୂରକ ରଙ୍ଗ ସାହାଯ୍ୟରେ ରଙ୍ଗାଯାଏ । ଅର୍ଥାତ୍‌ ଲାଲ 
ଫିଲ୍‌ଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ତିଆରି ହୋଇଥ୍‌ବା ପଢିଟିଭ୍‌ ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ନୀଳ-ସବୁଜ 
ରଙ୍ଗରେ, ସବୁଜ ଫିଲ୍‌ଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ତିଆରି ହୋଇଥୁବା ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ହଳଦିଆ 
ରଙ୍ଗରେ ଓ ନୀଳ ଫିଲ୍‌ଟର ସାହାଯ୍ୟରେ ତିଆରି ହୋଇଥୁବା ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ବାଇଗଣୀ 
ବା ମେଜେଣ୍ଟା ରଙ୍ଗରେ ରଞ୍ଜିତ ହୁଏ । ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ସ୍ଲାଇଡ୍‌କୁ 
ଖୁବ୍‌ ସାବଧାନତା ସହକାରେ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ଯୋଡ଼ି ଦେଲେ 
ବିଭିନ୍ନ ବର୍ଣ୍ଣବିଶିଷ୍ଟ ଗୋଟିଏ ସ୍ଲାଇଡ୍‌ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୁଏ । ଏହି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଯୋଡ଼ା 
ହୋଇଥ୍‌ବା ସ୍ଲାଇଡ୍‌କୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଧଳା ପରଦା ଉପରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶନ କଲେ ଉଠାହୋଇଥ୍‌ବା ପଦାର୍ଥର ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣଯୁକ୍ତ ଏକ ପ୍ରତିଛବି 
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ରଟିାନ୍‌ ଚଳଚିତ୍ର ୮୫ 
ଫୁଟିଉଠେ । ଏହି ହେଲା ସବ୍‌ଟ୍ରେକ୍‌ଟିଭ୍‌ ପବ୍ବତିର ମୂଳ ଡଥ୍ଯ । କୌଣସି 
ବର୍ଣ୍ଧକୁ ଧଳା ରଷ୍ଠିରୁ ଏହାର ଅନୁପୂରକ ବର୍ଣ୍ଣକୁ ବାଦ୍‌ଦେଇ ବାକି ବର୍ଣ୍ଣରେ 
ରଞ୍ଜିତ କରାଯାଉଥ୍‌ବାରୁ ଏହାକୁ ସବଟ୍ରେକ୍ଟିଭ୍‌ ପଦ୍ଧତି କୁହାଯାଏ । 

ପ୍ରକୃତରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍‌ମ ତିଆରିରେ ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି ଅବଲମ୍ବନ 
କର ଯାଏ,ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସାଧାରଣ କଳା ଧଳା 
ଫିଲ୍ମଠାରୁ ଢେର ପୃଥକ୍‌ । କଳା ଧଳା ଫିଲ୍‌ମରେ ଫିଲ୍‌ମର ଗୋଟିଏ 
ପାଖରେ ରୌପ୍ୟ ଲବଣ ଥୁବା ଜିଲାଟିନ୍‌ର ଆଲୋକସୁବେଦୀ ସ୍ତର ଦିଆଯାଇଥାଏ । 
କିନ୍ତୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍‌ମରେ ଗୋଟିଏ ସ୍ତର ଜାଗାରେ ତିନୋଟି ଆଲୋକସୁବେଦୀ 
ସ୍ତର ଥାଏ । ଏହି ସ୍ତରଗୁଡ଼ିକ ପରସ୍ପରଠାରୁ ଦୁଇଟି ଜିଲାଟିନ୍‌ ସ୍ତର ଦ୍ଵାରା 
ପୂଥକ୍‌ । ଏହି ତିନୋଟି ଆଲୋକସୁବେଦୀ ସ୍ତର ଭିତରୁ ପ୍ରଥମଟି ନୀଳରଙ୍ଗସୁବେଦୀ 
ସ୍ତର । ତା ତଳକୁ ଥାଏ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଜିଲାଟିନ୍‌ ସ୍ତର । ତା'ପରେ ଥାଏ ସବୁଜବର୍ଣ୍ଣସୁବେଦୀ 
ସ୍ତର, ତା ତଳକୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଜିଲାଟିନ୍‌ ସ୍ତର ଓ ସବା ତଳସ୍ତର ହେଉଛି ଲାଲବର୍ଣ୍ସୁବେଦୀ 
ସ୍ତର । ଏହି ପାଞ୍ଚଗୋଟିଯାକ ସ୍ତର ଏତେ ସରୁ ଯେ, ସେ ସବୁର ମିଳିତ 
ମୋଟ ଗୋଟିଏ ସେଣ୍ଟିମିଟରର ପାଞ୍ଚଶତ ଭାଗରୁ ଭାଗେ ହେବନି । ଏହି 
ପାଞ୍ଚଗୋଟିଯାକ ସ୍ତର ସେଲୁଲଏଡ଼୍‌ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ରହିଥାଏ । 

ଏହି ଫିଲ୍‌ମ ଉପରେ ପ୍ରାକୃତିକ ବହୁରଙ୍ଗ ବିଶିଷ୍ଟ ଏକ ଦୃଶ୍ଯର ପ୍ରତିଚୁବି 
ପଡ଼ିଲେ ନୀଳରଙ୍ଗର ଅଂଶତକ ପ୍ରଥମ ସ୍ତରରେ ବିଶୋଷିତ ହୋଇଯାଏ । 
ସବୁଜରଙ୍ଗ ଅଂଶ ପ୍ରଥମ ସ୍ତର ଅତିକ୍ରମ କରି ଦ୍ବିତୀୟ ସ୍ତରରେ ବିଶୋଷିତ 
ହଏ । ଲାଲରଙ୍ଗ ଅଂଶତକ ପ୍ରଥମ ଦୁଇଟି ସ୍ତର ଅତିକ୍ରମ କରି ଶେଷ 
ସ୍ତରରେ ବିଶୋଷିତ ହୁଏ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣର ବିଭିନ୍ନ 
ରଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ତିନୋଟି ମୁଖ୍ଯ ବର୍ଣ୍ଣକୁ ବିଭକ୍ତ ହୋଇ ତିନୋଟି ବିଭିନ୍ନ ସ୍ତରରେ 
ବିଶୋଷିତ ହୁଏ । ତଳ ସ୍ତରରେ କାଳେ ଆଲୋକ ପ୍ରତିଫଳିତ ହେବ, ସେଥ୍ପାଇଁ 
କୃଷ୍ଣ ବର୍ଣ୍ଣର ଏ କ ଲେପ ସବା ତଳ ସ୍ତର ତଳେ ଦିଆଯାଇଥାଏ । 
ଉଠାହୋଇଥ୍‌ବା ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମିତି ଧୂଆଧୋଇ ହୁଏ ? 

ଏହି ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ବିଭିନ ବର୍ଣ୍ଣବିଶିଷ୍ଟ ଚିତ୍ର ପଡ଼ିଲା, ତାକୁ ଧୋଇବା ଅତି 
କଷ୍ଟକର ବ୍ୟାପାର; ଏମିତିକି ଫିଲ୍ମ ଧୂଆ ପରୀକ୍ଷାଗାରରେ ବି ଏହା ଏକ କଷ୍ଟକାମ 
ବୋଲି ଧରାଯାଏ ଓ ଏହି କାମରେ ଦକ୍ଷତା ଅର୍ଜ୍ଚନ କରିଥ୍‌ବା ଲୋକମାନଙ୍କ ଛଡ଼ା - 
ଅନ୍ୟମାନେ ହାତ ଦେବାକୁ ସାହସ କରନ୍ତି ନାହିଁ । 

ଫିଲ୍ମ ଧୋଇଲାବେଳେ ପରୀକ୍ଷାଗାରରେ ପ୍ରଥମତଃ ଏହି ତିନୋଟିଯାକ 
ସ୍ତର ପରସ୍ପରଠାରୁ ଅଲଗା କରାଯାଏ । ତତ୍‌ପରେ ସେଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ ଚିତ୍ର 
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୮୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚି୍ର 


ପରିସ୍ତୁଟକ ସାହାଯ୍ୟରେ ଚିତ୍ର ଅଣାଯାଏ । ପ୍ରଥମ ସ୍ତର, ଯାହା ଉପରେ 
ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରର ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଅଂଶ ଶୋଷି ହୋଇଯାଇଥାଏ, ତାହା ରାସାୟନିକ 
ଉପାୟରେ ଧୂଆଯାଏ । ଏଥ୍‌ରେ ଯେଉଁଠି ନୀଳ ଆଲୋକ ଶୋଷି ହୋଇ 
ଯାଇଥାଏ, ସେଠି କିଛି ବର୍ଣ୍ଣ ରହେ ନାହିଁ । ବାକି ଅଂଶରେ - ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ 
ଥାଏ । ତଳ ଦୁଇଟି ସ୍ତରରେ ଯେଉଁଠି ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, ସେଠି ଯଥାକ୍ରମେ 
ଲାଲ ଓ ନୀଳ-ସବୁଜ ରଙ୍ଗର ବର୍ଣ୍ଣମାନ ଫୁଟିଉଠେ । 

ସେହିଭଳି ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠି ସବୂରଜବର୍ଣ୍ଣ ଆଏ, ତାହା ଦ୍ବିତୀୟ 
ସ୍ତରରେ ବିଶୋଷିତ ହୁଏ । ଏହା ଯେତେବେଳେ ଅଲଗା ହୋଇ ରାସାୟନିକ 
ଉପାୟରେ ଧୁଆଯାଏ, ସେତେବେଳେ ଏହି ସ୍ତରରେ ଯେଉଁଠି ସବୁଜବର୍ଣ୍ଣ 
ବିଶୋଷିତ ହୋଇଥାଏ, ସେଠି କିଛି ବର୍ଣ୍ଣ ରହେ ନାହିଁ, ବାକି ଅଂଶରେ 
ସବ୍ରଜ ବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ । ଏହି ସ୍ତରର ଉପର ଓ ତଳ ସ୍ତରରେ ଚିତ୍ରର ଯେଉଁ 
ଅଂଶରେ ସବ୍ରଜ ବର୍ଣ୍ଣ ରହିବା କଥା, ସେଠି ଯଥାକ୍ରମେ ନୀଳ ଓ ମେଚ୍େଷ୍ଟା 
ବର୍ଣ୍ଣ ରହେ । 

ସେଇଭଳି ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠି ଲାଲବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, ତାହା ଫିଲ୍‌ମର 
ପ୍ରଥମ ଦୃଇଟି ଆଲୋକସୁବେଦୀ ସ୍ତରକୁ ଭେଦକରି ତଳସ୍ତର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଆସେ 
ଓ ଏହି ତଳସ୍ତରରେ ବିଶୋଷିତ ହୁଏ । ଏହି ସ୍ତର ଯେତେବେଳେ ଅଲଗା 
ହୋଇ ରାସାୟନିକ ଉପାୟରେ ଧୂଆଯାଏ, ଏହି ସ୍ତରରେ ଯେଉଁଠି ଲାଲବର୍ଣ୍ 
ଶୋଷିତ ହୋଇଥାଏ ସେଠି କିଛି ବର୍ଣ୍ଣ ରହେ ନାହିଁ । ଏହାର ଉପର 
ଦୁଇଟି ସ୍ତରରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠି ଲାଲବର୍ଶ୍ ଥାଏ, ସେହି ଅଂଶରେ 
ଏହାର ଯଥାକ୍ରମେ ହଳଦିଆ ଓ ମେଜେଣ୍ଟା ବର୍ଣ୍ଣର ଚିତ୍ର ରହିଥାଏ । ମୋଟାମୋଟି 
ଭାବରେ କହିବାକୁ ଗଲେ ଏହି ସବ୍‌ଟ୍ରାକ଼ିଭ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ଯେଉଁ ସ୍ତରରେ ଯେଉଁ 
ରଙ୍ଗ ଶୋଷି ହୋଇଥାଏ, ସେହି ସ୍ତରରେ ସେହି ବର୍ଣ୍ଣର କିଛି ସଙ୍କେତ 
ନ ଥାଏ । ସେଇ ସ୍ତର ବ୍ଯତୀତ ଅନ୍ଯ ଦ୍ଵଇଟି ସ୍ତରରେ ସେହି ବର୍ଣ୍ଣର 
ଅନୁପୂରକ ବର୍ଣ୍ଣ ସଙ୍କେତ ରହିଥ୍‌ବାରୁ ଓ ଏହା ମଧ୍ୟଦେଇ ଶ୍ଵେତ ଆଲୋକର 
ଗତି କଲେ ଏହା ଅନୁପୂରକ ବର୍ଣ୍ଣର ଆଭାସ ଦେଇଥାଏ । 


ମନେକର ଗୋଟିଏ ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ ନୀଳ, ସବୁଜ ଓ ଲାଲବର୍ଣ୍ଣର 
ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶ ରହିଅଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ଏହି ତିନୋଟି ବର୍ଣ୍ଣଯୁକ୍ତ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମ 
ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । ଏହି ପ୍ରତିଫଳିତ ରଶ୍ତି ଯେତେବେଳେ ପ୍ରଥମ ନୀଳାଲୋକ 
ସୁବେଦୀ ସ୍ତର ଉପରେ ପଡ଼େ, ସେତେବେଳେ ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ବର୍ଣ୍ଣର 
ନୀଳବର୍ଣ୍ଣର ଅଂଶ ପ୍ରଥମ ସ୍ତରରେ ଶୋଷିହୁଏ । ସବୂଜବର୍ଣ୍ଣ ଅଂଶ ଦ୍ବିତୀୟ 
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ରଙ୍ିଂନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ୮୭ 
ସ୍ତରରେ ଓ ଲାଲବର୍ଣ୍ଣ ଅଂଶ ତୃତୀୟ ସ୍ତରରେ ଶୋଷିତ ହୁଏ । ଧୁଆ ହେଲାବେଳେ 
ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ସ୍ତର ଅଲଗା ହୁଏ ଓ ଅଲଗା ଅଲଗା ଧୁଆଯାଏ । 
ଧୁଆ ସରିଲେ ଦେଖାଯାଏ ଯେ, ପ୍ରଥମ ସ୍ତରରେ ଯେଉଁଠି ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଶୋଷି 
ହୋଇଥାଏ, ସେଠି କିଛି ବର୍ଷଣ ନ ଥାଏ । ଚିତ୍ରର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶରେ ଯେଉଁଠି 
ଲାଲ ଓ ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଣ ପଡ଼ିଥାଏ, ସେଠି ଏକ ଚିତ୍ର ଫୁଟିଉଠିଛି । ଏହି 
ସ୍ତରଟି ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗରେ ରଞ୍ଜିତ କରାଯାଏ । ପୂରା ଚିତ୍ରଟିଏ ଏହି ସ୍ତରରେ 
ଫୁଟିଉଠିଥାଏ । କେବଳ ଯେଉଁଠି ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, ସେଠି 
କିଛି ବର୍ଣ୍ଣ ନ ଥାଏ । ସେହିଭଳି ଦ୍ଧିତୀୟ ସ୍ତରରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରଟିଏ ଫୁଟିଉଠିଥାଏ, 
କେବଳ ପ୍ରାକୃଚିକ ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠି ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, ସେଠି ଚିତ୍ରରେ 
କିଛି ବର୍ଶ୍ ନ ଥାଏ .। -ବାକି ଅଂଶରେ ଚିତ୍ରର ଏକ ପ୍ରତିରୂପ ଫୁଟି ଉଠିଥାଏ । 
ଏହି ସ୍ତରଟି ନୀଳ୍ୱନ୍ୁକ ରଙ୍ଗରେ ରଞ୍ଜିତ କରାଯାଏ । ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ 
ଯେଉଁଠି ଧଳା ଅଂଶ ଥାଏ, ସେଠି ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ସ୍ତରରେ କିଛି ବର୍ଣ୍ଣ 
ନ ଥାଏ । ଏହା ପୂରାପୂରି ସ୍ଵଚ୍ଛ ଓ ବର୍ଣ୍ଣହଦୀନ ଥାଏ । ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ 
ଯେଉଁଠି କୃଷ୍ଣବର୍ଶ୍ତ ଥାଏ , ଏହି ପ୍ରତ୍ୟେକ ସ୍ତରରେ ସେଠି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ଫୁଟିଉଠିଥାଏ । 
ଫଳରେ ଏହା ମଧ୍ୟଦେଇ ଆଲୋକ ଯାଇ ନ ପାରିବାରୁ ସେହି ଅଂଶ କଳାରଙ୍ଗ 
ହାସଲ କରିଥାଏ । ଏହି ତିନୋଟି ସ୍ତର ଉପର ତଳ ହୋଇ ଯେତେବେଳେ 
ଯୋଡ଼ାହୁଏ, ତିନୋଟିଯାକ ସ୍ତର ମିଶି ଗୋଟିଏ ସ୍ତର ଭାବରେ ଜଣାପଡ଼େ । 
ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ଅନାଇଲେ ଏଥ୍‌ରେ ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର ଥ୍ବା ଜଣାପଡ଼େ । 

ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଏହାର ଚିତ୍ରକୁ ଏକ ଧଳା 
ପରଦା ଉପରେ ପକାଇଲେ ଚିତ୍ରଟିରେ ସବୁ ବର୍ଣ୍ଣ ଫୁଟିଉଠେ । ପ୍ରାକୃତ୍ଧିକ 
ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠି ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, ସେଠି ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ସ୍ତରରେ କିଛି ରଙ୍ଗ 
ନ ଥୁବାରୁ ବାକି ହଳଦିଆ ଓ ମେଜେଣ୍ଟା ସ୍ତରରେ ବର୍ଣ୍ଣ ଥ୍ବାରୁ ଏହି 
ସ୍ତରଦେଇ ଧଳା ଆଲୋକ ଗତି କଲାରୁ ଧଳା ଆଲୋକର ହଳଦିଆ ଓ 
ମେଜେଣ୍ଟା ବର୍ଣ୍ଣ ବିଶୋଷିତ ହୋଇ କେବଳ ବାକି ଅଂଶ ନୀଳ ଆଲୋକ 
ଯାଇ ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ । ଫଳରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁଠି 
ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, ଏହି ଚିତ୍ରରେ ସେଠି ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ ଫୁଟିଉଠେ । ସେହିଭଳି 
ଭାବରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଚିତ୍ରର ପ୍ରତ୍ଯେକ ବର୍ଣ୍ଣର ଉପରୋକ୍ତ ରୀତିରେ ଧଳା 
ପରଦା ଉପରେ ଫୁଟିଉଠେ । 

ଏହି ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି ଏଠି ଆଲୋଚିତ ହେଲା, ତାହା ହେଲା 
ଆଗଫାକଲର୍‌ ବା ଏଜ଼଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତି । ଏଥ୍‌ରେ ତିନୋଟିଯାକ ସ୍ତର 


Digitized by srujanika@gmail.com 


rr ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଅଲଗା କରାଯାଏ ଓ ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟା ସାହାଯ୍ୟରେ ପ୍ରତ୍ଯେକ ସ୍ତରରେ 
ହଳଦିଆ, ମେଜେଣ୍ଟା ଓ ନୀଳ-ସବ୍ରଜ ରଙ୍ଗର ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି କରାଯାଏ । 

ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ସାମାନ୍ଯ ପରିବର୍ରନ କରି ଇଷ୍ଟମେନ କଲରଠାରୁୂ ଆରମ୍ଭ 
କରି ଟେକ୍ନିକଲର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବସାୟୀ ପ୍ରତିଷ୍ଠାନ 
ସେମାନଙ୍କ ପଦ୍ଧତିରେ ପ୍ରଥମେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ନେଗେଟିଭ୍‌ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରନ୍ତି, 
ତପ୍ବରେ ସେଥ୍‌ରୁ ଶହ ଶହ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଟ ପ୍ରସ୍ତତ କରାଯାଏ । 
କାରଣ ବିଭିନ୍ନ ସିନେମାଘରଗୁଡ଼ିକୁ ଏକ ସଙ୍ଗରେ ଯୋଗାଇବାପାଇଁ ଗୁଡ଼ିଏ 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଆବଶ୍ଯକ ପଡ଼େ ।! 

କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ମଧ୍ଯ ଏହି ଉପାୟରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
ହୁଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ତିନୋଟିଯାକ ସ୍ତର ଅଲଗା କରା ନ ଯାଇ 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ସ୍ତର ଭିତରକୂ ବିଭିନ୍ନ ବର୍ଣ୍ଣ ସୃଷ୍ଟିକାରୀ ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥ 
ଅଭିସରଣ (dଧଠ୩) ପଦ୍ଧତିରେ ପଶିବାକୁ ଦିଆଯାଏ । ଯେତେବେଳେ 
ଫିଲ୍ମ ଧୂଆଯାଏ, ସେତେବେଳେ ଏହା କରାଯାଇଥାଏ । ଏହି କାମଟି ଏକ 
କଷ୍ଠ କାମ । ତେଣୁ ଖୁବ୍‌ ସାବଧାନତା ସହକାରେ ଦକ୍ଷତା ଥ୍‌ବା 
ଲୋକଙ୍କଦ୍ଧାରା ଏହା କରାଯାଏ । 
କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତିର ଉପ ଯୋଗିତା 

କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ବା ଆନସ୍‌କୋକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ଚିତ୍ର ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ପଡ଼େ, ସେହି ଫିଲ୍ମଟି ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟାଦ୍ଧାରା ଧୂଆହୋଇ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପ୍ରିଣ୍ଢରେ 
ପରିଣତ ହେବା କଥା ଉପରେ କୁହାଯାଇଛି । ଏହା ଫଳରେ ଯେଉଁ ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଚିତ୍ର ପଡ଼ିଥାଏ, ସେହି ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ଫୁଟିଉଠେ । 
ତପ୍ବରେ ଏହାକୁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଦେଖାଇଲେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମରୁ ଏକାଧ୍‌କ ପିଳଲ୍ଳ 
ପ୍ରିଣ୍ଟ କରିବା ସୁବିଧାଜନକ ହୁଏନି । ଯଦି କରିବା ଦରକାର ହୁଏ, ତେବେ 
ବହୂ ଖର୍ଚ୍ଚସାପେକ୍ଷ ହୁଏ ଓ ଚିତ୍ର ସେତେ ସୁନ୍ଦର ହୁଏନି । ସେଥୁପାଇଁ ସିନେମା 
ବ୍ୟବସାୟୀ ପ୍ରତିଷ୍ଠାନମାନେ କୋଡ଼ାକ୍ରୋମ୍‌ ପଦ୍ଧତିକୁ ମୋଟେ ବ୍ୟବହାର କରନ୍ତି 
ନାହିଁ । ଏଥ୍‌ରେ ଖର୍ଚ୍ଚ ଅନ୍ତ ହୁଏ ବୋଲି ସୌଖୀନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରପ୍ରେମୀମାନେ 
ଏହି ଉପାୟରେ ସେମାନଙ୍କର ନିଜ ନିଜ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତତ କରନ୍ତି 
କାରଣ ସେମାନଙ୍କର ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମରୁ ଏକାଧୁକ ଫିଲ୍ମ ତିଆରି କରିବା ଦରକାର 
ପଡ଼େନି । ଆମେରିକାର ଘରେ ଘରେ ଏହି ଫିଲ୍ମର ଆଦର । ସେଠାକାର 
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ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚିତ୍ର ୮୯ 
ସାଧାରଣ ଲୋକେ ଏହି ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯଚହାର କରି ସେମାନଙ୍କର ନିଜ ନିଜର 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ନିଜ ନିଜ ଘରେ ସାଙ୍ଗସାଥ୍‌ ମେଳରେ ଦେଖାଇ 
ଆମୋଦପ୍ରମୋଦ ଲାଭ କରନ୍ତି । 
ମୋଜେଇକ୍‌ ପଵଦ୍ଧଚି (Mosaic Process) : 

ଏତଦ୍‌ ବ୍ଯତୀତ ଆଉ ଗୋଟିଏ ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ମଧ୍ଯ ପ୍ରସ୍ତତ ହୋଇପାରେ । ଏହାକୂ କହନ୍ତି ମୋଢେଇକ୍‌ ପଦ୍ଧତି । ଏହା 
ଏକ ସରଳ ଓ ପୁରୁଣାକାଳିଆ ପଦ୍ଧତି । ଏହାର ଆଜିକାଲି ଆଉ ପ୍ରଚଳନ 
ନାହିଁ । ଲାଲ, ନୀଳ ଓ ସବ୍ରଚ ବର୍ଣ୍ଣର କ୍ଷୁଦ୍ର କ୍ଷୁଦ୍ଧ କଣିକା ସମପରିମାଣରେ 
ମିଶାଯାଇ ଗୋଟିଏ ମିଶ୍ରଣ ପ୍ରସ୍ତତ ହୁଏ । ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଯେତେବେଳେ 
ଆଲୋକସୁୂବେଦୀ ଅବଦ୍ରବ ପ୍ରଲେପିତ ହୁଏ, ସେହି ପ୍ରଲେପନବେଳେ ତାହା 
ଉପରେ ଏହା ସିଞ୍ଚାଯାଏ । ଚପ୍ବରେ ଏହା ଉପରେ ଚାପ ପକାଯାଇ ଏହାକୁ 
ତିଲାଟିନ୍‌ ସ୍ତର ସହିତ ଚାପିଦିଆଯାଏ । ଏଗୁଡ଼ିକ କ୍ଷୁଦ୍ର କ୍ଷୁଦ୍ଧ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଫିଲ୍ମରର 
କାମ କରେ । ଏହି ଛୋଟ ଛୋଟ କଣିକା ତଳେ ଯେଉଁ ଆଲୋକସୁବେଦୀ 
ପ୍ରଲେପ ଥାଏ, ତାହା ଏହି କଣିକା ଦେଇ ଯାଉଥ୍‌ବା ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଆଲୋକ 
ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସେ । ଚିତ୍ର ପରିସ୍ତଟନ ବେଳେ ବିପରୀତ ପଦ୍ଧତି ପ୍ରୟୋଗ 
କରି ସେଇ କଣିକା ତଳ ସ୍ଵଚ୍ଛ କରାଯାଏ । ତେଣୁ ଏହା ଉପରେ ଯେତେବେଳେ 
ଆଲୋକ ପଡ଼େ, ଆଲୋକ ସେହି ରଙ୍ଗିନ୍‌ କଣିକା ଦେଇ ଗତିକରି ସେହି 
ବର୍ଣ୍ଣର ରଶି ସୃଷ୍ଠି କରେ । ତେଣୁ ପଦାର୍ଥରେ ଯେଉଁଠି ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ଣ ଥାଏ, 
ଏଇ ଫିଲ୍ସ “ଦେଇ ଆଲୋକ ଗତି କଲେ ସେଠି ସବ୍ରଜ ଆଲୋକ ବାହାରେ, 
ଫଳରେ ପରଦା ଉପରେ ଠିକ୍‌ ସେହି ସ୍ଥାନରେ ସବୁଜ ଆଲୋକ ପଡ଼େ । 
ଯେଉଁଠି ଲାଇ ଓ ନୀଳ କଣିକା ଥାଏ, ସେଠି ଠିକ୍‌ ସେଇଆ ହୁଏ । 
ଏହି କଣିକାଗୁଡ଼ିକ ଏତେ କ୍ଷୁଦ୍ଧ ଯେ, ଏହା ଆଖ୍୍‌କୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ଦିଶେନି; 
ଏହା ସଂଲଗ୍ନ ଦିଶେ, ଫଳରେ ଫିଲ୍ଲଟି ଆଖିକୁ ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣଯୁକ୍ତ ଦିଶେ 
ଓ ଏଥୁ୍‌ରୁ ଯେଉଁ ପ୍ରଚିଚ୍ଛବି ରୂପେଲି ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼େ, ଚାହା ପ୍ରାକୃତିକ 
ବର୍ଣ୍ଯୁକ୍ତ ହୋଇଥାଏ । ଏହି ହେଲା ତୃତୀୟ ପଦ୍ଧତି ବା ମୋଢେଇକ୍‌ ପଦ୍ଧତିର 
ସାରକଥା । 

ଉପରୋକ୍ତ ତିନିଗୋଟି ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ଯରୁ ଆଜିକାଲି ସବ୍‌ଟ୍ରେକୁଭ୍‌ ପଦ୍ବଚି ସଚରାଚର 
ବ୍ୟବହୃତ ହେବାର ଦେଖାଯାଏ । ଇଷ୍ଟମେନ୍‌ କଲର, ଟେକନିକଲରଠାରୁ ଆରମ୍ଭ 
କରି ଗେଭାକଲର, ଓାରନରକଲର ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ସବୁଯାକ ପଦ୍ଧତି ସବ୍‌ଟ୍ରେକ୍କିଭ୍‌ 
ପଦ୍ଧତିରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତଚ କରନ୍ତି । 
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ତ୍ରୟୋଦଶ ଅଧ୍ଯାୟ 


ଚଳଜଚତ୍ର କପର ପ୍ରସ୍ତତ କରାଯାଏ 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତିର ବୈଜ୍ଞାନିକତତ୍ତ୍ର ଜାଣିବା ପରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କିପରି ତିଆରି 
ହୁଏ ଆମର ଜାଣ୍ିବା ଦରକାର । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତିରେ ପ୍ରଧାନ ଭୂମିକା ଗ୍ରହଣ 
କରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରଯୋଜକ, ଯାହାକୁ ଇଂରାଜୀରେ କୁହାଯାଏ ପ୍ରଡ଼୍ଯୁସର୍‌ । 
ସେହି ହେଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ମୁଖ୍ଯ ସ୍ରଷ୍ଟା ବା ତିଆରି କଲାବାଲା । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ତିଆରିପାଇଁ ଯେଉଁ ଅର୍ଥ ଦରକାର, ସେହି ଅର୍ଥ ଯୋଗାନ୍ତି ସେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ତିଆରିରେ ଯେଉଁମାନେ ଭାଗ ନିଅନ୍ତି ସେ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ସେ ବାଛନ୍ତି ଓ 
ନିଯୁକ୍ତି ଦିଅନ୍ତି । 

ପ୍ରଯୋଜକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତତ କରିବା ପୂର୍ବରୁ ଖୋଜେ ଭଲ କାହାଣୀଟିଏ । 
କାହାଣୀଟି ଲେଖନ୍ତି ପ୍ରଧାନତଃ ପ୍ରଯୋଜକର କାହାଣୀ ବିଭାଗ ବା ଅନ୍ଯ 
କେହି ଦକ୍ଷ ଲେଖକ ।! ବେଳେବେଳେ ପ୍ରଯୋଜକ ନିଜେ ବା ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ 
ମଧ୍ୟ କାହାଣୀ ଲେଖନ୍ତି । ଅନେକ ସମୟରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଉପନ୍ଯାସର କାହାଣୀ 
ନିଆଯାଏ । ପ୍ରଯୋଜକ ଭଲ କାହାଣୀଟିଏ ପାଇଲେ ସେ ତାକୁ ଆଗ ଚତଉଲ 
ତାଉଇ କରି ଦେଖେ ଯେ, ସେହି କାହାଣୀକୁ ଅବଲମ୍ବନ କରି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଚିଆରି କଇେ ତାହା ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ମନକୂ ପାଇବ କି ନାହିଁ । ସେ ଏଥୁପାଇଁ 
ଚିତ୍ରର ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ବା ନିଜର ପରାମର୍ଶଦାତାମାନଙ୍କ ମତାମତ ନିଅନ୍ତି । କାହାଣୀ 
ସ୍ଥିର ହେବା ପରେ ସେହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରପାଇଁ ଉପଯୁକ୍ତ ନିର୍ଦେଶକ ଖୋଜାହୁଏ । 
ଏହିଭଳି କାଳାଣୀଟିକୁ ଉପଯୁକ୍ତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶନା ଦେଇପାରିବା ଭଳି ଜଣେ ଦକ୍ଷ 
ନିର୍ଦେଷକଙ୍କୁ ମନୋନୀତ କରିବା ପରେ ତାଙ୍କୁ ନିଯୁକ୍ତି ଦିଆଯାଏ । ବେଳେବେଳେ 
ଦକ୍ଷତା ଥୁଲେ ପ୍ରଯୋଜକ ନିଢେ ମଧ୍ଯ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦେଇଥାନ୍ତି । 

ନିର୍ଦେଶକ ନିଯୁକ୍ତି ପରେ ଖୋଜା ପଡ଼େ ଚିତ୍ରନାଟ୍ୟ ଲେଖକଙ୍କୁ । କାହାଣୀ 
ହେଲା ଗୋଟିଏ ଗପଭଳିଆ । ଏହାଜୁ ଚିଦ୍ର ନାଟ୍ୟରେ ପରିଣତ ନ କଲେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୋଇପାରେନି । ଯେଉଁମାନେ ଚିତ୍ରନାଟ୍ଯ ଲେଖାରେ ଧୂରନ୍ଧର, 
ସେମିତି ଦକ୍ଷ ଲେଖକଙ୍କୁ ବାଛି ନିଯୁକ୍ତି ଦିଆଯାଏ । କାହାଣୀର ନାଟ୍ଯରୂପକୁ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କିପରି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଏ ୯୧ 


ପ୍ରଧାନତଃ ଚିତ୍ରନାଟ୍ୟ କୁହାଯାଏ । ଚିତ୍ରନାଟ୍ଯକାର ଏହି କାହାଣୀର ନାଟ୍ଯରୂପ 
ପ୍ରଦାନ କରନ୍ତି । ଏହି ନାଟ୍ୟରୂପ ଦେଲାବେଳେ କାହାଣୀରେ ସ୍ଥାନେ ସ୍ଥାନେ 
ବାଡ଼ିଆପିଟା, ଧସ୍ତାଧସ୍ତି ଧର୍ଷଣ ଆଦିର ଦୃଶ୍ୟ ଯୋଗ କରିବାକୁ ପଡ଼େ । 
ବହୂ ପ୍ରଯୋଜକଙ୍କ ଧାରଣା ଧସ୍ତାଧସ୍ତି, ମାଡ଼ପିଟ, ଧର୍ଷଣ ଆଦିର ଚିତ୍ର 
ନ ରହିଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର କାଟ୍‌ତି ଭଲ ହେବନି । 

ଏହା ପରେ ଖୋଜାଯାଏ ଏହି ଚିତ୍ରନାଟ୍ୟପାଇଁ ସଂଳାପ ଲେଖ୍‌ବ କିଏ ? 
ଦକ୍ଷ ସଂଳାପ ଲେଖକଙ୍କୁ ବାଛି ନିଯୁକ୍ତି ଦିଆଯାଏ । ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ 
ଅଭିନୟବେଳେ ଯେଉଁ କଥା କହନ୍ତି, ତାହାହିଁ ହେଉଛି ସଂଳାପ । ଏସବୁ 
ବଛାବଛି ଓ ନିଯୁକ୍ତି ଦାୟିତ୍ଵ ପ୍ରଯୋଜକଙ୍କର । ବେଳେବେଳେ ସେ ନିଦୈଶକଙ୍କ 
ପରାମର୍ଶ ନେଇ ଏହା କରିଥାନ୍ତି । ଅନେକ ସମୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ 
ନିଜେ ଚିତ୍ରନାଟ୍ଯ ଓ ସଂଳାପ ଲେଖୁଥାନ୍ତି । ଏହି ସମୟରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
କେଉଁ ଦୃଶ୍ଯ ପରେ କେଉଁ ଦୂଶ୍ଯ ରହିବ, ଦୂଶ୍ଯରେ ` ଅଭିନୟ କରୁଥ୍‌ବା 
ଚିତ୍ରତାରକାମାନେ ସଂଳାପ କେମିତି କହିବେ ଓ କ'ଣ ସଂଳାପ କହିବେ 
ଠିକ୍‌ ହୋଇଥାଏ । | 

ଏହା ପରେ ଖୋଜାପଡ଼େ ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ କେଉଁ ଚିତ୍ର ତାରକାମାନେ ଅଭିନୟ 
କରିବେ । ପ୍ରଯୋଜକ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକଙ୍କ ସହାୟତାରେ ସେମାନଙ୍କୁ ବାନେ । ମୁଖ୍ୟ 
ଅଭିନେତା, ଅଭିନେତ୍ରୀ ବଛା ସରିଲେ ପାର୍ଶ୍ବ ଅଭିନେତା, ପାର୍ଶ୍ଵ ଅଭିନେତ୍ରୀ, 
ଖଳନାୟକ, ଖଳନାୟିକା ଆଦିଙ୍କର ବଛାବଛି ସାରି ସେମାନଙ୍କ ପ୍ରାପ୍ୟ ଠିକ୍‌ କରି 
ସେମାନଙ୍କୁ ନିଯୂକ୍ତି ଦିଆଯାଏ । ଚଳଚ୍ଚିତରର ଛୋଟ ଛୋଟ ଅଭିନେତା, 
ଅଜିନେବ୍ରୀମାନେ ଦିନମଜୂରିଆ ରେଟ୍‌ରେ ନିଜ ନିଜ ପ୍ରାପ୍ଯ ନିଅନ୍ତି । ଗ୍ରୁପ୍‌ 
ଡାନ୍‌ସରେ ମୁଖ୍ୟ ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀଙ୍କୁ ଛାଡ଼ି ଅନ୍ୟମାନେ ଦିନମଜୂରିଆ 
ରେଟ୍‌ରେ ପ୍ରାପ୍ୟ ପାଆନ୍ତି । କେଉଁ ଷ୍ଟଡିଓରେ ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ତିଆରି କଲେ ଅଧ୍‌କ 
ସୁବିଧା ହେବ ତାହା ଠିକ୍‌ କରାଯାଏ । ଅନେକ ସମୟରେ ଗୋଟିଏ ଷୁଡିଓରେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ତିଆରି ନ କରି ବିଭିନ୍ନ ଷଟଡିଓର ସାହାଯ୍ୟ ନିଆଯାଇଥାଏ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଅଭିନୀତ ହେବାପାଇଁ ଯେଉଁ ଯେଉଁ ସ୍ଥାନ ଦରକାର ଯଥା- ସହର, ନଗର, 
ଘରଦ୍ଧାର, ଦୋକାନଦଜାର, ବଗିଚା, ଉଦ୍ଯାନ, ନଦୀ, ନାଳ, ବଣ, ପର୍ବଚ, 
ସେସବୂର ତାଲିକା କରାଯାଇ ଷୂଡିଓରେ ତିଆରି କରାଯାଏ । ଏହାକୁ କହନ୍ତି ସେଟ୍‌ 
ତିଆରି । ଏଥୁରେ ପ୍ରଯୋଜକଙ୍କର ବହୁତ ଅର୍ଥ ବ୍ୟୟ ହୋଇଥାଏ । 

ଯେଉଁ ଅଭିନୟଗୁଡ଼ିକ ଷ୍ଟଡିଓ ଭିତରେ ନ ହୋଇପାରିବ, ସେଥ୍ପାଇଁ ଷ୍ଠଡିଓ 
ବାହାରର ବହୁ ସ୍ଥାନକୁ ବଛାଯାଏ । ସେଗୁଡ଼ିକୁ କୁହାଯାଏ ଷ୍ଟଡିଓ ବାହାର 
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୯୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ଲୋକେସନ୍‌ ସୂଟିଙ୍ଗ । ଷୂଡିଓ ବାହାରର ସୁଟିଙ୍ଗ ଅତ୍ଯନ୍ତ ଖର୍ଚ୍ଚବହୁଳ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର 
ସମସ୍ତ ଅଭିନୟକାରୀ, ନିର୍ଦେଶକ, ସହ ନିର୍ଦେଶକ, କେମେରାମେନ୍‌, ସେମାନଙ୍କର 
ସହଯୋଗୀ ଓ ଏଥୁପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକ ହେଉଥ୍‌ବା ସମସ୍ତ ଯନ୍ତ୍ରପାତି ଧରି “ସେହି 
ସ୍ଥାନକୁ ଯିବାକୁ ପଡ଼େ । ଏମିତିକି ବେଳେବେଳେ ଖୁବ୍‌ ଦୂରସ୍ଥାନ କାଷ୍ଳୀର, 
ମାନାଲି, କୁଲୁ ଉପତ୍ଯକା, ହିମାଳୟର ଅନ୍ଯାନ୍ଯ ସ୍ଥାନ ଆଦିକୁ ସୁଟିଙ୍ଗପାଇଁ 
ଯିବାକୁ ପଡ଼େ । ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ନେବାକୁ 
ପଡ଼ୁଥ୍ବାରୁ ଏହା ଅତ୍ୟନ୍ତ ଖର୍ଚ୍ଚବହୁଳ ହୋଇଥାଏ । କାହାଣୀରେ ଯଦି ବିଦେଶର 
କୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ସୂଟିଂର ଆବଶ୍ଯକତା ଥାଏ, ତେବେ ପୂରା ଫିଲ୍ଲ୍‌ ଇଉନିଟ 
ବିଲାତ, ଆମେରିକା, ସୁଇଜରଲାଣ୍ଡ ଆଦି ସ୍ଥାନକୁ ଯିବାକୁ ପଡ଼େ । ସେସବୁ 
ସ୍ଥାନରେ ସୁଟିଙ୍ଗ ଚାଲିଥ୍‌ବା ବେଳେ ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ଖୁବ୍‌ ବଡ଼ 
ବଡ଼ ହୋଟେଲରେ ରଖ୍‌ବାକୁ ପଡ଼େ । ତେଣୁ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ପ୍ରଯୋଜକଙ୍କୁ ବହୁତ 
ଖରଚ କରିବାକୁ ପଡ଼େ । 

ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୁଟିଙ୍ଗ ଆରମ୍ଭ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରଯୋଜକ ଓ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଠିକ୍‌ 
କରନ୍ତି, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ କେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ଗୀତ ଓ ନାଚ ଆଦି ରହିବା ଦରକାର । 
କେତୋଟି ଗୀତ ରହିଲେ ଭଲ ହେବ, ତାହା ଠିକ୍‌ କରି ଗୀତ ଲେଖକ 
ଓ ସଂଗୀତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ବଛାଯାଏ ଓ ସେମାନଙ୍କୁ ନିଯୂସ୍ତି ଦିଆଯାଏ । ନିଯୁକ୍ତି 
ପାଇ ସେମାନେ କେଉଁଠି କେଉଁଠି ଗୀତ ରହିବ ଓ କେମିତିକା ଗୀତ ରହିବ 
ଠିକ୍‌ କରି ଗୀତ ରଚନା କରନ୍ତି ଓ ସଂଗୀତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ତା'ର ସ୍ଵର କ'ଣ 
ହେବ, ଠିକ୍‌ କରି ସ୍ବର ଦିଏ । ଆମ ଦେଶର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର କୃତିତ୍ଵ ଅନେକ 
ପରିମାଣରେ ସଂଗୀତ ଓ ନାଚ ଉପରେ ନିର୍ଭର କରୂଥ୍‌ବାରୁ ସଂଗୀତ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ 
ବାଛି ବାଛି ମନମତାଣିଆ ସ୍ଵର ଦେଇଥାଏ । ଗୀତର ସ୍ଵର ଯେତେ ମନମତାଣିଆ 
ହେବ, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ସେତେ ଲୋକପ୍ରିୟ ହେବ । ସଂଗ୍ରୀତ ସହିତ କେଉଁଠି 
କେଉଁଠି ନାଚ ରହିବ, କେମିତିକା ନାଚ ରଖୁଲେ ଆକର୍ଷଣୀୟ ହେବ, ନୃତ୍ୟ 
ନିର୍ଦେଶକଙ୍କ ସହିତ ଆଲୋଚନା କରାଯାଇ ଠିକ୍‌ କରାଯାଏ । କେଉଁଠି ଅଭିନେଚା 
ଅଭିନେତ୍ରୀ ନାଚିବେ, କେଉଁଠି ଗପ୍‌ ନାଚ ହେବ, ସେସବ୍ର ଠିକ୍‌ କରାଯାଇ 
ସେହି ଅନୁସାରେ ନୂତ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତ କରାଯାଏ । 

ଫିଲ୍ମ ସୁଟିଙ୍ଗ ଆରମ୍ଭ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ଗୀତ ରେକଡ଼ିଂ କରାଯାଏ । ଗୀତ 
ରେକଡ଼ିଂପାଇଁ ପ୍ରଚ୍ଛଦପଟ ଗାୟକ ଗାୟିକା ଠିକ୍‌ କରାଯାଏ । ବେଳେବେଳେ 
ଅଭିନେତା ଅଭିନେବ୍ରୀମାନେ ନିଜ ନିଜର ଗୀତ ଗାଇଥାନ୍ତି । ଗୀତ ରେକଡିଂ 
ପରେ ଗୀତକୁ ପ୍ରଚାର କରିବାପାଇଁ କ୍ୟାସେଟ୍‌ ତିଆରି କରି ବଢାରକୁ ବିକ୍ରୟପାଇଁ 
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ଚଳଚିତ୍ର କିପରି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଏ ୯୩ 


ଛାଡ଼ିଦିଆଯାଏ । କ୍ଯାସେଟ୍‌ର ବିଜ୍ରିରୁ ଗୀତର ଲୋକପ୍ରିୟତା ଜଣାପଡ଼େ । 
ନାଚକୁ ରେକଡିଂ କରିବାକୁ ହେଲେ ନାଚ, ଗୀତ, ବାଜା ଓ ନୃତ୍ୟର ଷ୍ଟେପିଂ 
ଆଦି ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ । ଗୀତ ନାଚ ଫିଲ୍ମ ସୁଟିଂ ଆରମ୍ଭ ହେବା ପୂର୍ବରୁ 
ରେକର୍ଡିଂ କରାହୋଇ ବଜାରକୁ ଛାଡ଼ି ଦିଆଯାଏ । 

ଗୀତ, -ନାଚ, ରେକଡିଂ ପରେ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ ପ୍ରକୃତ ଫିଲ୍ମ ସୁଟିଂ । 
କଳା ନିର୍ଦେଶକଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶରେ ଯଦି ନୂଚନ ସେଟ୍‌ ତିଆରିର ଆବଶ୍ଯକତା 
ଉପଲବ୍ଧି କରାଯାଏ, ତେବେ ସେଟ୍‌ ତିଆରି ହୁଏ । ସେଟ୍‌ ତିଆରି ସରିଲେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଭିନୟ ଆରମ୍ଭ ହୁଏ । ଥ୍‌ଏଟର୍‌ ଓ ନାଟକ ଭଳି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କ୍ରମାଗତ 
ଭାବରେ ଅଭିନୀତ ହୁଏନି । ସେଟ୍‌ ଓ ଦୂଶ୍ଯ ଅନୁଯାୟୀ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ 
ଅଂଶ ଅଭିନୀତ ହୁଏ । ଥ୍‌ଏଟର୍‌ଭଳି ଅଭିନେତା ଅଭିନେଚ୍ରୀମାନେ ପୂରା 
ସଂଳାପକୂ ମୁଖସ୍ଥ କରି ରିୟରସେଲ୍‌ କରି ନ ଥାନ୍ତି । ଅଭିନୟବେଳେ ଅଛ୍ଥ 
ଅଳ୍ପ ସଂଳାପକୁ କହିବାକୁ ପଡ଼େ । ଏହି ସଂଳାପ ସ୍ଥାନ ବିଶେଷରେ ଅଧମିନିଟ୍‌ଠାରୁ 
ଦ୍ରଇମିନିଟ୍‌ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଚାଲେ । ଅଭିନୟବେଳେ ନିର୍ଦେଶକ, କେମେରାମେନ୍‌, 
ସଂଳାପ ସଚେତକ ଆଦି ଉପସ୍ଥିତ ଥାନ୍ତି । କେଉଁଠାରୁ ଚିତ୍ର ଉଠାଇଲେ 
ଅଭିନୟ ଭଲ ଉଠିବ, ତାହା ଠିକ୍‌ କରେ କେମେରାମେନ୍‌ । ଷ୍ଟୁଡିଓ ଭିତରେ 
ଚିତ୍ର ଉଠା ହେଉଥ୍‌ଲେ ଲାଇଟ୍‌ ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ଭଲଭାବରେ କରାଯାଏ । ଏଥୁପାଇଁ 
ଖୁବ୍‌ ଉଡ୍ଵଳ ଆଲୋକବତି ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ । କେଉଁ ଦିଗରୁ ଆଲୋକ 
ପଡ଼ିଲେ ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଅଧ୍‌କ ସୁନ୍ଦର ଦିଶିବେ, ଅଭିନୟ ଭଲ 
ହେବ, ଠିକ୍‌ କରେ ଆଲୋକ ସଂପାତବାଲା । 

ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଅଭିନୟ ଉପରକୁ ଆସିବା ପୂର୍ବରୁ ମେକଅପ୍‌ 
ଲୋକଡଦ୍ଧାରା ସେମାନଙ୍କ ମୁହଁରେ ପାଉଡର ରୂପ ପ୍ରସାଧନୀ ଆଦି ବୋଳାଯାଇ 
ସେମାନଙ୍କୁ ଅଧ୍୍‌କ ସୁନ୍ଦର କରାଯାଏ । ସେମାନେ କେଉଁ ପୋଷାକ ପିଛିବେ, 
କେମିତି ପିନ୍ଧିବେ, ଠିକ୍‌ କରେ କଳାନିର୍ଦଦେଶକ । ସେମାନଙ୍କ ନିର୍ଦ୍ଦେଶରେ ଅଭିନେତା 
ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ସୁନ୍ଦର ଭାବରେ ସଜିତ ହୋଇ ଅଭିନୟ ସ୍ଥଳ ଉପରକୁ 
ଆସନ୍ତି । ସଂଳାପ ସଚେତକ ସେମାନଙ୍କୁ ସଂଜାପ ବତାଏ । ସେମାନେ 
ସଂଳାପ ସହ ଅଭିନୟ କରନ୍ତି । ଏହି ଅଭିନୟ ମିନିଟିଏ ଦୃୁଇମିନିଟ୍‌ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ଚାଲେ ଓ କ୍ଯାମେରାମ୍ୟାନ୍‌ ସେ ଅଭିନୟକୁ କ୍ୟାମେରାରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରେ । 
ଏହି ଅଭିନୟ ବାରମ୍ବାର କରାଯାଏ ଓ ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଅଭିନୟରେ ସନ୍ଧଷ୍ଠ ନ ହେଲା 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ବାରମ୍ବାର ଅଭିନେଚା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ଅଭିନୟ କରିବାକୁ ପଡ଼େ । 
ବେଳେବେଳେ ଏହା ତିନି ଚାରିଠାରୁ ଦଶ ବାରଥର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କରାଯାଏ । 
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୯୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଗୋଟିଏ ଅଭିନୟକୁ ବାରମ୍ବାର କରି ଅଭିନେତା ଅଭିନେବତ୍ରୀମାନେ ବିରକ୍ତ 
ହୋଇପଡ଼ନ୍ତି । ହେଲେ ରକ୍ଷା ନାହିଁ । ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଯେପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସେମାନଙ୍କ 
ଅଭିନୟରେ ସନ୍ଧଷ୍ଠ ନ ହୋଇଛନ୍ତି, ଅଭିନୟ କରିବାକୁ ବାଧ୍ୟ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ 
ଫିଲ୍ମ ସୁଟିଙ୍ଗ ଦେଖ୍‌ବାକୁ ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କୁ ଭଲ ଲାଗେନି । ଏହା ଭାରି 
ବୋରିଂ ହୁଏ । ଏହିଭଳି ଭାବରେ ପୂରା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟି ଦୃଶ୍ଯ ଅନୁଯାୟୀ ସୁଟିଂ 
ହୋଇ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ । 

ଅଭିନୟ ବେଳେ ସେମାନଙ୍କ ସଂଳାପ ରେକଡିଂ ହେବା କଥା ! ଆଜିକାଲି 
ଏହା ପ୍ରାୟ କରାଯାଉ ନାହିଁ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପୂରା ସୁଟିଂ ଶେଷ ହେଲେ 
ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଆସି ଷ୍ଟଡିଓରେ ଶଦ୍ଦ ରେକର୍ଡିଂ କକ୍ଷରେ ଅଭିନୟର 
ସଂଳାପ ଲିପିବଦ୍ଧ କରନ୍ତି । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ କୁହାଯାଏ ଡବିଂ । କେଉଁ ଅଭିନେତା 
ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀ ଯଦି ଏହି ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ରରେ ଭଲ କଥା କହିପାରୁ ନ ଥାନ୍ତି, 
ତେବେ ଆଉଜଣେ ଭଲ କହିଲାବାଲା ଦ୍ଵାରା ସେମାନଙ୍କ ସଂଳାପ ଲିପିବଦ୍ଧ 
କରାଯାଏ । 

ସୁଟିଂ ଶେଷ ହେଲେ ଦୃଶ୍ଯ ଅନୁଯାୟୀ ଏହି ଖଣ୍ଡି ଖଣ୍ଡି ଉଠାହୋଇଥ୍‌ବା 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଏଡିଟର ପାଖକୁ ଯାଏ । ସେ ଚିତ୍ରନାଟ୍ୟ ଅନୁସାରେ ଏହି 
ଖଣ୍ଡ ଖଣ୍ଡ ଅଭିନୟକୁ କ୍ରମାଗଚ ଭାବରେ ଯୋଡ଼ି ପୂରା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟି ତିଆରି 
କରେ । ଅଭିନୟ ସହିତ ଗୀତ ନାଚ ଆଦିର ଶଦ୍ଦରେଖା ଫିଲ୍ମ ସହିତ 
ଯୋଗ କରାଯାଏ । ଏହା ସରିଲେ ଫିଲ୍ମଟି ମୁକ୍ତିଲାର କରିବାପାଇଁ ଠିକ୍‌ 
ହୁଏ । ମୁକ୍ତିଲାଭ ପୂର୍ବରୁ ପ୍ରଯୋଜକ, ନିର୍ଦ୍ଦେଶକ ଓ ମୁଖ୍ଯ ଚିତ୍ରତାରକାମାନେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟି କେମିତି ହୋଇଛି ଷ୍ଟଡିଓରେ ଥ୍‌ବା ହଲ୍‌ରେ ଚଳାଇ ପୂରା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟି 
ଦେଖନ୍ତି । ଏଥୁରେ ଯଦି କିଛି ପରିବର୍ରନ କରିବା ଦରକାର ପଡ଼େ, ତେବେ 
କରାଯାଏ । 

ଏହା ପରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟି ସରକାରଙ୍କ ସେନ୍‌ସର୍‌ବୋର୍ଡ଼ଠାକୁ ଯାଏ । 
ସେନ୍‌ସର୍‌ବୋର୍ଡର ବିନାନୁମତିରେ କୌଣସି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଶରେ ଅଭିନୀତ 
ହୋଇପାରେନି । ସେନ୍‌ସର୍‌ ବୋର୍ଡର ମେମ୍ବରମାନଙ୍କ ସମ୍ମୁଖରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଭିନୀତ 
ହୁଏ । ଅଭିନୟବେଳେ ଯଦି କିଛି ଆପରିଜନକ ଦୃଶ୍ଯ ଥାଏ, ଯଥା¬ ଚୂମ୍ବନ 
ଦେବା, ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ନିଜ ଖୋଲା ଦେହକୁ ଅଧ୍କ ଦେଖାଇବା, ଧର୍ଷଣବେଳେ 
କାମୋଦ୍ଦୀପକ ଦୃଶ୍ଯ, ମାଡ଼ପିଟ୍‌ବେଳେ ମାତ୍ରାଧକ୍ୟ ମରାମରି ଦୃଶ୍ଯ ଆଦି 
ଉପରେ ଦୃଷ୍ଟିଦେଇ କଂଣ କଣ ରହିଲେ ଆମ ସମାଜଚପାଇଁ ଆପରିଜନକ 
ହେବନି ବୋଲି ଠିକ୍‌ କରି ମାତ୍ରାଧକ୍ୟ ବିଷୟକୂ ବାଦ୍‌ ଦେବାପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କିପରି ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଏ ୯୫ 


ଦିଆଯାଏ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଯୋଜକ ସେସବ୍ୂରକୂ ବାଦ୍‌ଦେଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସିନେମାଘରମାନଙ୍କରେ ଦେଖାହେବାପାଇଁ ପଠାଯାଏ । ଏହି ହେଲା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଫିଲ୍ମ ତିଆରିର ମୂଳକଥା । 

ଏହି ଚଳଚିତ୍ରର ସମସ୍ତ ଖରଚ କୋଟି କୋଟି ଟଙ୍କା ପ୍ରଯୋଜକ ବହନ 
କରେ । ଟଙ୍କା ଅଭାବ ହେଲେ ସେ ଅନେକ ସମୟରେ ଆର୍ଥିକ ସାହାଯ୍ୟକାରୀ 
ସଂସ୍ଥା ବା ବିତରକମାନଙ୍କଠାରୁ ଟଙ୍କା ଉଧାର ଆଣେ । ସାରା ଦେଶରେ 
ଫିଲ୍ମ ଦେଖାଇବାପାଇଁ ଥର ଥରକେ ପଚାଶରୁ ଶହେ ପର୍ଯ୍ଯନ୍ତ ପ୍ରିଣ୍ଟ ଦରକାର 
ପଡ଼େ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସାରାଦେଶର ଆଞ୍ଚଳିକ ଭିତ୍ତିରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ବିତରକଙ୍କୁ 
ବିତରଣପାଇଁ ଦିଆଯାଏ । ସେମାନେ ନାନାପ୍ରକାର ସାଇନବୋର୍ଡ଼ ରାସ୍ତାଘାଟରେ 
ମାରି ଚଳଚିତ୍ରର ପ୍ରଚାର କରନ୍ତି । ସେମାନେ ବିଭିନ୍ନ ସିନେମାଘରମାନଙ୍କରେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ରିଲିଜ କରି ଟଙ୍କା ଆଦାୟ କରନ୍ତି । ସେମାନେ ସେଥ୍‌ରୁ ନିଜ 
ପ୍ରାପ୍ଯ କାଟିନେଇ ପ୍ରଯୋଜକଙ୍କଠାରେ ପଇଠ କରନ୍ତି । ବେଳେବେଳେ ବହୁ 
ପ୍ରଯୋଜକ ନିଜ ନିଜର ବିତରକ ସଂସ୍ଥା ରଖୁଥାନ୍ତି । ଏହା କଲେ ଫିଲ୍ମ 
ଆୟ ସଂସ୍ଥା ବାହାରକୁ ଚାଲିଯାଏନି । 

ଅନେକ ସମୟରେ ପ୍ରଯୋଜକ ଫିଲ୍ଳ ପ୍ରିଣ୍ଟ ସହିତ ଫିଲ୍ମର ଭିଡିଓ କ୍ଯାସେଟ୍‌ 
ତିଆରି କରନ୍ତି । ସେଗୁଡ଼ିକ ଭଡ଼ା ଦିଆଯାଇ ଟଙ୍କା ଆଦାୟ କରାଯାଏ । 
ଏହି ଭିଡିଓ କ୍ୟଯାସେଟ୍‌କୁ ସାଧାରଣ ଲୋକେ ନେଇ ନିଜ ନିଜ ଘରେ ଥବା 
ଭି.ସି.ଆରରେ ପୂରାଇ ନିଜ ଟେଲିଭିଜନ୍‌ ପରଦାରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟିକୁ ଅଭିନୟ 
କରାଇ ଦେଖନ୍ତି । ସେପରି ଲୋକେ ଆଉ ଫିଲ୍ସ ଦେଖୁବାପାଇଁ ସିନେମା 
ଘରକୁ ଯାଆନ୍ତିନି । ଏହା ସାଧାରଣତଃ ପଇସାବାଲା ଦର୍ଶକମାନଙ୍କପାଇଁ ସମ୍ଭବ 
ହୋଇଥାଏ । ଆଜିକାଲି ଏହି କ୍ଯାସେଟ୍‌କୁ ନେଇ ଅଲଗା ପ୍ରକାର ସିନେମାଘରେ 
କ୍ୟାସେଟ୍‌ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାହାଯ୍ୟରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ପରଦାରେ ପକାଇ ଲୋକଙ୍କୁ 
ଦେଖାନ୍ତି । ଏହିଭଳି ସିନେମା ଘରକୁ ଇଉମେଟିକ ସିନେମା ଘର କୁହାଯାଏ । 
ଏହା ସାଧାରଣ ସିନେମା ଘର ଅପେକ୍ଷା ଆକାରରେ ଛୋଟ । ତାଛଡ଼ା 
କେତେ ଲୋକ ଭିଡିଓ ପାରଲୋର କରି ଅନ୍ ଲୋକଙ୍କୁ ଟେଲିଭିଜନ ପରଦା 
ଉପରେ ଅଭିନୟ ଦେଖାଇ ପଇସା ରୋଜଗାର କରନ୍ତି । ବହୁ ପ୍ରଯୋଜକ 
ନିଜ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରୁ ଆୟ କମିଯିବା ଭୟରେ ଭିଡିଓ କ୍ଯାସେଟ୍‌ ତିଆରି କରନ୍ତିନି । 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପୁରୁଣା ହୋଇଗଲେ ସେମାନେ କ୍ୟାସେଟ୍‌ କରିଥାନ୍ତି । ଏଭଳି ସ୍ଥଳେ 
କେତେକ ଅସାଧୁ ବ୍ଯବସାୟୀ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରୁ ଚୋରିକରି ଭିଡିଓ କ୍ଯାସେଟ୍‌ ତିଆରି 
କରନ୍ତି । ଏଗୁଡ଼ିକ ଆଇନବିରୁଦ୍ଧ, ଧରାପଡ଼ିଲେ ଦଣ୍ଡ ପାଇବା କଥା । 
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ଚତୁର୍ଦଶ ଅଧ୍ୟାୟ 


ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ 

ବହୂତ ଦିନ ଧରି ସିନେମାରେ ସାଧାରଣ ପରଦା ବ୍ଯବହାର କରିବା 
ଫଳରେ ସିନେମାର ଲୋକପ୍ରିୟତା ଧୀରେ ଧୀରେ କମିଆସିଲା । ଛୋଟ 
ପରଦାରେ ଲୋକମାନେ ସିନେମା ଦେଖୁ ଦେଖୁ ବିରକ୍ତ ହୋଇପଡ଼ିଲେ । 

ଏତିକିବେଳେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ବଡ଼ ପରଦା ବ୍ୟବହାର କରିବାପାଇଁ 
ସ୍ଥିର କଲେ । ବଡ଼ ପରଦାରେ ଚିତ୍ର ଅଧ୍‌ଵକ ହୃଦୟଗ୍ରାହୀ ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ଏହାର 
ପ୍ରଚଳନ ଆରମ୍ଭ ହେଲା । ବଡ଼ ପରଦାକୁ ଟିକିଏ ବକ୍ର କଲେ ଏହା ବ୍ରି 
ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ରର ଧାରଣା ଦେବ ବୋଲି ଅନେକେ ଭାବିଲେ । ଆମେରିକାର 
ସୁପ୍ରସିଵ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କମ୍ପାନୀ ଟ୍ଟେଣ୍ଟିଏଥ୍‌ ସେଞ୍ଚରୀ ଫକ୍ସ ୧୯୫୩ ମସିହାରେ 
ଚଉଡ଼ା ପରଦା ବ୍ୟବହାର କରି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖାଇବା ପଦ୍ଧତି ଆରମ୍ଭ ଦଲେ । 
ତାଙ୍କର ଏହି ନୂତନ ପଵ୍ଧତି ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ନାମ ନେଇ ପ୍ରସିଦ୍ଧି ଅର୍ଜନ 
କଲା । ଅନ୍ତ ଖର୍ଚ୍ଟରେ ଏହି ଉପାୟରେ ପରଦା ଉପରେ ତ୍ରିପରିସର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି କରି ହେଉଥ୍‌ଲା ବୋଲି କେତେକେ ମତ ପ୍ରକାଶ କରୁଥ୍‌ଲେ । 


ଏହି ସିନେମେସ୍ଟୋପ୍‌ର ପ୍ରକୃତ ଉତ୍ତାଦକ ହେଉଛନ୍ତି ଜନୈକ ଫରାସୀ 
ବୈଜ୍ଞାନିକ । ତାଙ୍କ ନାଁ ହେଉଛି ହେନେରୀ କ୍ରେଟିଏନ୍‌ । ସେ ଏହାକୁ ୧୯୨୮ 
ମସିହାରେ ଉତ୍ଭାବନ କରିଥ୍‌ଲେ ।୨ଏଥ୍‌ରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଚଉଡ଼ା ଭାବରେ ଉଠାଇ 
ଲେନ୍ସ ସାହାଯ୍ୟରେ ୩୫ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ସଙ୍କୀର୍ଣ୍ କରି ଛାପିଦେଉଥ୍‌ଲେ । 
ଏହି ଫିଲୁକୂ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମୁର୍ହରେ ସେହିଭଳି 
ଆଉ ଏକ ଅଧୂକା ଲେନ୍ସ ଥୋଇ ସେହି ଛାପା ହୋଇଥ୍‌ବା ଚିତ୍ରକୁ ପୂଣି 
ଚଉଡ଼ା କରି ପରଦା ଉପରେ ପଢାଉଥ୍‌ଲେ । ଏହା ଫଳରେ ଚିତ୍ର ଯେମିତି 
ଚଉଡ଼ା ଭାବରେ ଉଠା ହୋଇଥାଏ, ଏଠାରେ ଠିକ୍‌ ସେହିଭଳି ଚଉଡ଼ା ଭାବରେ 


ପରଦା ଉପରେ ଦର୍ଶାଯାଏ । ଏଥୁରେ ସାଧାରଣତଃ ଡ଼ାଇଡ୍‌ ଏଙ୍ଗଲ୍‌ (Wide 
Angle) ଲେନ୍ନ ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଥୁ୍‌ବାରୁ ଅନ୍ପ ପରିସର ଭିତରେ ଅଧୁକ ଦୃଶ୍ଯ 


ଲିପିବଦ୍ଧ କରିବା ସମ୍ଭବପର ହୁଏ । - ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ଚିତ୍ରରେ ଚିତ୍ରର ଚଉଡ଼ା 
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ସିନେମେସ୍ତୋପ୍‌ ୯୭ 


ଚିତ୍ରର ଉଚ୍ଚତାଠାରୁ ଢେର୍‌ ବେଶୀ । ଏହା ହାରାହାରି ଅଢ଼େଇଗୁଣ । 
ସରିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ଚିତ୍ରର ଉଚ୍ଚତା ଯଦି ୨୦ ଫୁଟ ହୁଏ, ତେବେ ଏହାର 
ଚଉଡ଼ା ହେବ ୫୦ ଫୁଟ । 

ଏତଦ୍‌ ବ୍ଯତୀତ ସିନେମେସ୍ଟୋପ୍‌ରେ ଶବ୍ଦର ଉତ୍ପାଦନ ସାଧାରଣ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଠାରୁ 
ଅଲଗା । ସିନେରାମାରେ ଯେମିତି ସାତଗୌୋଟି ଚାନେଲ୍‌ରେ ଶବ୍ଦ ଯୋଗାଯାଇ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଶବ୍ଦର ପ୍ରାକୃତିକତା ସୃଷ୍ଠି କରାଯାଏ, ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ରେ ସେହିଭଳି 
ତିନିଗୋଟି ଚାନେଲ୍‌ରେ ଶବ୍ଦ ଯୋଗାଯାଇ ଶବ୍ଦର ପ୍ରାକୃତିକତା ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଏ । 
ସିନେରାମାରେ ଯେମିତି ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ବା ଦିକ୍‌ସୂଚିତ (Directional) ଶବଦ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ, ସିନେମେସ୍ଟକୋପ୍‌ରେ ସେହିଭଳି ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ । 
ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା, ପରଦା ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ସାଧୀରଣ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା, ପରଦା ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ ଯଥେଷ୍ଟ ପୃଥକ୍‌ । 
ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇବାପାଇଁ କେମେରା ବଜାରରେ 
ମିଳୁ ନ ଥ୍‌ବାରୁ ଏହାର ଅଧ୍‌କ ପ୍ରଚଳନ କରିବାପାଇଁ ଟ୍ଟେଣ୍ଟିଏଥ୍‌ ସେଞ୍ଚରୀ 
ଫକ୍ସ ଅନ୍ଯ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କୋମ୍ପାନୀମାନଙ୍କୁ ନିଜ ତିଆରି କେମେରା ଭଡ଼ା ସୂତ୍ରରେ 
ଯୋଗାଉଥ୍‌ଲେ । ଫଳରେ ଏହି ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ପଦ୍ଧତିର ବ୍ୟାପକ ପ୍ରଚଳନ 
ହେଲା । ସିନେମେସ୍ଟୋପ୍‌ ପଦ୍ଧତିରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଚିତ୍ର ହେଉଛି ଦି ରୋବ୍‌” । 
ଏହାକର ପ୍ରସ୍ତ କରିଥ୍‌ଲେ ଲଏଡ଼ ଡୋଗ୍ଲାସ । ଏହି ଚିତ୍ରଟି ଏତେ ଲୋକପ୍ରିୟ 
ହୋଇପଡ଼ିଲା ଯେ, ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ର ସିନେମାଗ୍ୃହର ମାଲିକମାନେ ଏଇ ଜାତୀୟ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖାଇବାପାଇଁ ନିଜ ସିନେମା ଗୃହରେ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଉପକରଣମାନ 
ଖଞ୍ଜିଲେ । ଫଳରେ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ରରେ ଏହାର ଲୋକପ୍ରିୟତା ବଢ଼ିଗଲା । ସେଥ୍‌ସହ 
ପୃଥ୍ବୀର ବିଭିନ୍ନ ଦେଶରେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଗହରେ ଏଇ ପଦ୍ଧତିପାଇଁ 
ଆବଶ୍ୟକୀୟ ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ଖଞ୍ଜାଗଲା ! 
ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ଶବ୍ଦଯୋଗାଣ 

ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ଶଦଦଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନ ସାଧାରଣ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଠାରୁ 
ଅଲଗା । ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ଶବ୍ଦଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଶବ୍ଦ ଗ୍ରହଣ ଓ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନ 
ଅତି ଉଚ୍ଚକୋଟୀର । ଷ୍ଷେରିଓଫୋନିକ୍‌ ଗ୍ରାମୋଫୋନ୍‌, ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ରେଡ଼ିଓରେ 
ଯେମିତି ଏକାଧ୍‌କ ଲାଉଡ୍‌ସିକର୍‌ରୁ କଥାବା ଆସେ, ସେହି ଶବ୍ଦରେ ଏକ 
ପ୍ରକାର ଗାଢ଼ତା ଥ୍ବାର ପରିଲକ୍ଷିତ ହୁଏ । ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ପ୍ରାୟ ସେଇଆ । ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ଫିଲ୍ମରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ପଦ୍ଧତି ଅଲଗା 
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cr ଆଧୁନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ପ୍ରକାରର । ଏହି ଉତ୍ପନ୍ନ ଲିପିବଦବ ଶବ୍ଦ ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ପରଦା 
ପଛଆଡ଼େ ଥ୍ବା ସିକରକୁ ଏମିତି ଭାବରେ ଯୋଗାଯାଏ ଯେ, ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନ 
ଅଧ୍‌କ ଜୀବନ୍ତ ମନୋମୁଗ୍ରକର ଜଣାପଡ଼େ । ଏହି ଉତ୍ପାଦିତ ଶବ୍ଦ ପରେ 
ଆମ କାନରେ ଆସି ଏମିତି ଭାବରେ ସଂଶ୍େଷିତ ହୁଏ ଯେ, ଆମେ ଦୃଶ୍ଯର 
ଅବସ୍ଥିତି ନେଇ ଏକ ଅଲଗା ଅନୁଭୂତି ପାଉଁ । ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ହଲ୍‌ରେ 
ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନ ଏତେ ପ୍ରାକୃତିକ ହୁଏ ଯେ, ସାଧାରଣ ହଲ୍‌ରେ ସେଭଳି 
ହଏନି । ସାଧାରଣ ସିନେମା¬ପରଦା ପଛଆଡ଼େ ଏକାଧ୍‌କ ଲାଉଡ୍‌ସି କର 
ଥୁଲେ ହେଁ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଭଷତ୍‌ ଅଲଗା ଅଲଗା ଶବଦ ଯୋଗାଯାଏନି । ସେଥୁରୁ 
ଅଲଗା ଅଲଗା ଶଦ୍ଦ ଉତ୍ପାଦିତ ହୁଏନି । ସିନେମେସ୍ଖୋପ୍‌ରେ ଯେମିତି ବିଭିନ୍ନ 
ଚାନେଲ୍‌ରେ ଶବ୍ଦ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇ ଅଲଗା ଅଲଗା ଲାଉଡ୍‌ସିକରକୁ ଶବ୍ଦ 
ଯୋଗାଏ ଓ ପରଦା ପଛଆଡ଼ ବ୍ଯତୀତ ହଲ୍‌ର ସ୍ତାନେ ସ୍ଥାନେ ଲାଉଡ୍‌ସିକର୍‌ 
ଦିଆଯାଇଥାଏ, ଏଥ୍‌ରେ ତାହା ସେହିଭଳି । ଏହା ଫଳରେ ଶବଦ ଭଲ 
ଶୁଭେ ଓ ଶବ୍ଦରେ ଗାଢ଼ତା ଥ୍ବାର ଲକ୍ଷ୍ୟ କରାଯାଏ । 
ପ୍ରସ୍ପେକୁ-ଏ -ସାଉଣ୍ଡ ପଦ୍ଧଚି 

୧୯୫୪ ମସିହାରେ ଏମ୍‌.ଜଢି.ଏମ୍‌. କୋମ୍ପାନୀ ଏହି ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନର ଉନ୍ନତି 
କରି ପ୍ରସ୍ପେକୁ-ଏ -ସାଉଣ୍ଡ ପଦ୍ଧତି ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ । ଏଥୁରେ ତିନୋଟି ଚାନେଲ୍‌ରେ 
ଶବ୍ଦ ଲିପିବବ କରାହୋଇ ଅଲଗା ଅଲଗା ଏଞ୍ଷିଫାୟାର ଓ ଲାଉଡ୍‌ସିକର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ପରଦାର ପଛଆଡ଼େ ତଥା ହଲ୍‌ ଭିତରେ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନ 
କରାହେଉଥୂଲା । ଏହି ପଦ୍ଧତି ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପାଦନରେ ସିନେମେସ୍ତୋପ୍‌ ଭଳି ଖୁବ୍‌ 
ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇଥଲା । 


~~ a ~~ 


ସତୁରି ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ ବା ଟଡ଼ଓଏ -ଓ ପଦ୍ଧତି 

୧୯୫୫ ମସିହାରେ ମାର୍କିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନିର୍ମାତା ମାଇକେଲ ଟଡ଼୍‌ ଚଉଡ଼ା 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବାପାଇଁ ଆଉ ଏକ ନୂଆ ଉପାୟ ଉଦ୍ଭାବନ କଲେ । 
ଏହା “ଟଡ଼ୁ-ଏ-ଓ”” ପଦ୍ଧତି ନାମରେ ପରିଚିତ । ମାଇକେଲ୍‌ ଟଡ଼ଙ୍କପାଇଁ 
ଏହାକୁ ଉ୍ଭାବନ କରିଥ୍‌ଲେ ଆମେରିକାନ୍‌ ଅପ୍ିକାଲ୍‌ କୋମ୍ପାନୀର ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ବ଼୍ିଏନ୍‌ ଓବ୍ରାଏନ୍‌ । ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ସାଧାରଣ ଫିଲ୍ମର ଦଇଗୁଣ ଚଉଡ଼ା 
୭୦ ମିଲିମିଟ୍‌ର ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର କରି ପରଦା ଉପରେ ବଡ଼ ଆକାରର 
ଚଉଡ଼ା ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟିକରି ହେଉଥ୍‌ଲା । ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ତିଆରି ହୋଇଥୁବା 
ସର୍ବପ୍ରଥମ ଫିଲ୍ମ ହେଉଛି “ଓକଲାହୋମା ।”” ୧୯୫୫ ମସିହାରେ ମାଇକେଲ୍‌ 
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ସିନେମେସ୍ତୋପ୍‌ ୯୯ 


ଟଡ଼୍‌ଙ୍କ ଦ୍ବାରା ଏହା ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୋଇଥଲା । ଆଜିକାଲି ବହୁ ବଡ଼ ବଡ଼ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ତିଆରି ହେଉଛି । ଏଲିଜାବେଥ ଟେଲର ଅଭିନୀତ କଜ୍ଲିଓପାଟ୍ରା 
ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ତିଆରି ହୋଇଥଲା ! 


~~ ~~ 


ସାଧାରଣ ୩୫ ମିଲିମିଟର ଚଉଡ଼ା ଫିଲ୍ମଲଠାରୁ ଅଧ୍‌୍କ ଚଉଡ଼ା ଫିଲ୍ମ 
ବ୍ୟବହାର କରିବାରେ ଟଡ଼୍‌ ସର୍ବପ୍ରଥମ ନୃହନ୍ତି । ତାଙ୍କ ପୂର୍ବରୁ ୧୮୯୦ 
ମସିହାରେ ଏଡିସନ୍‌ ତାଙ୍କ କାଇନେଟୋସ୍କୋପ୍‌ରେ ୩୫ ମିଲିମିଟରରୁ ଅଧୁକ 
ଚଉଡ଼ା ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର କରିଥୁଲେ । ଟଡ଼୍‌-ଏ-ଓ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯତୀତ ଆହୁରି 
ବହୁ କୋମ୍ପାନୀ ଚଉଡ଼ା ଫିଲ୍ମର ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିଥୁଲେ । ପୂର୍ବରୁ ସେ ସମ୍ପର୍କରେ 
ଆଲୋଚିତ ହୋଇଅଛି । 
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ପଞ୍ଚଦଶ ଅଦଧ୍ଯାୟ 


ସିନେରାମା 


ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏକ ଅତ୍ୟାଧୁନିକ ପଦ୍ଧଚି 

ବିଜ୍ଞାନର କୌଣସି ଉଦ୍ଭାବନର ଚରମ ଉନ୍ନତି କ'ଣ ହେବ, କହିବା 
ସମ୍ଭବ ନୁହେଁ । କୌଣସି ଏକ ଉଦ୍ଭାବନ ଉନ୍ନତି ପଥରେ ଗତିକରି କେଉଁ 
ଅବସ୍ଥା ହାସଲ କରିବ ବେଳେବେଳେ କନ୍ପନା କରିବା ବି କଷ୍ଟକର ହୋଇପଡ଼େ । 
ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଏଇ କେତେବର୍ଷ ଭିତରେ ଉନ୍ନତି ପଥରେ ଆଗେଇ 
ଯେଉଁ ରୂପ ହାସଲ କରିଛି, ତାହା ହୁଏତ କିଛିବର୍ଷ ତଳର ଲୋକେ ଧାରଣା 
କରିପାରୁ ନ ଥୁଲେ । ଏହିସବୁ ରୂପ ମଧ୍ଯରେ ସିନେରାମା, ଟେକ୍ନିରାମା 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପଦ୍ଧତି ଆଦି ପ୍ରଧାନ । 

୧୯୪୭ ମସିହା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ରରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ୟବସାୟ ଖୁବ୍‌ ପ୍ରସାରଲାଭ 
କରିଥ୍ଲା ସତ; କିନ୍ଧ ଏହି ସମୟରେ ଟେଲିଭିଜନ୍‌ର ବ୍ଯାପକ ପ୍ରସାର ଏହାର 
ଲୋକପ୍ରିୟତା ମୂଳରେ କୁଠାରାଘାତ କଲା । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପୂର୍ବ ଲୋକପ୍ରିୟତାକୁ 
ଫେରାଇଆଣିବାପାଇଁ ଆମେରିକାରେ ଆତ୍ମପ୍ରକାଶ କଲା ଏକ ନୂତନ ଧରଣର 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସିନେରାମା । ଏହାର ଉଦ୍ଭାବକ ହେଉଛନ୍ତି ମାର୍କିନ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ଫ୍ରେଡ଼୍‌ୱାଲର୍‌ । ସିନେରାମା ସର୍ବପ୍ରଥମେ ୧୯୫୨ ମସିହାରେ ନିଉୟର୍କର ସୁପ୍ରସିବଧ 
ବ୍ରଡ଼ଠ୍ଜେରେ ଆତ୍ମପ୍ରକାଶ କଲା । 


ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର“ଜଗତରେ ଏକ ଅଭିନବ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି ସିନେରାମା । 
ସିନେମାଠାରୁ ସିନେରାମା ବହୁ ଗୁଣରେ ଅଲଗା । ଏହାର ପରଦା ଖୁବ୍‌ 
ଚଉଡ଼ା ଓ ସାମାନ୍ୟ ଗୋଲେଇ । ସିନେମାରେ ଆମେ ଯେଉଁ ଦୂଶ୍ଯ ଦେଖୁଁ, 
ସେହି ଦୃଶ୍ଯକୁ ସିନେରାମାରେ ଦେଖିଲେ ଦେହରେ ଏକ ପ୍ରକାର ଅପୂର୍ବ 
ଶିହରଣ ଖେଳିଯାଏ । ସିନେରାମାର ପ୍ରଚଳନ ଆମ ଦେଶରେ ହୋଇ ନାହିଁ 
ବା ନିକଟ ଭବିଷ୍ୟତରେ ହେବାର ସମ୍ଭାବିନା ମଧ୍ଯ ନାହିଁ । ଆମେରିକା, 
ପ୍ରାନ୍ନ ଆଦି ପାଶ୍ଚାତ୍ଯ ଦେଶରେ ସିନେରାମାର ପ୍ରଚଳନ ବେଶ୍‌ ହେଲାଣି । 
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ସିନେରାମା ୧୦୧ 


ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ସିନେରାମା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଗୃହସଂଖ୍ଯୟା ଢେର୍‌ କମ୍‌ । ଲେଖକ 
ଆମେରିକାରେ ଥୂଲାବେଳେ ସିନେରାମା ଦେଖିବାର ସୌଭାଗ୍ୟ ଅର୍ଚ୍ଚନ କରିଥ୍ଲେ । 


ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟମାନଙ୍କରେ ଆମେ ଯେତେବେଳେ ଗୋଟିଏ ଦୃଶ୍ଯ ଦେଖୁ, 
ଆମ ଆଗରେ ଦୃଶ୍ଯଟି ପରଦା ଉପରେ ଚାଲିଯାଏ । ଆମେ ଅନୁଭବ କରୁ, 
ଆମେ ଗୋଟିଏ ସିନେମାଘ୍ରରେ ବସିଛୁ ଓ ଆମ ସାମନା ପରଦା ଉପରେ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଦୂୃଶ୍ଯର ଛବି ଆସି ପଡ଼ୁଛି ଓ ଚାଲିଯାଉଛି । 
କିନ୍ତୁ ସିନେରାମାରେ ତାହା ଅଲଗା । ସିନେରାମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଆମ ସାମନାରେ 
ଥୁ୍‌ବା ପରଦା ଉପରେ ସିନେରାମା ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଛବି ଆସି ପଡ଼େ । ଛବିଟି 
ଦେଖିଲାବେଳେ ମନେହୁଏ ନାହିଁ ଆମେ କୌଣସି ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ବସିଛୁ ବୋଲି । 
ଆମକୁ ଜଣାପଡ଼େ, ଆମେ ଯେମିତି ଦୃଶ୍ୟ ସହିତ ଗତିକରି ଚାଲିଛୁଁ । ମନେକର 
ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ଥାଇ ଗୋଟିଏ ଦୂଶ୍ୟ ଉଠାଗଲା । ସିନେମା ହଲ୍‌ରେ ସେହି 
ଦୃଶ୍ୟଟି ଦେଖାଗଲା । ସେହି ଚିତ୍ର ଦେଖିଲେ ଆମକୁ ଜଣାପଡ଼େ, ସତେ ଯେମିତି 
ଉଡ଼ାଜାହାଜରୁ ଥାଇ ଆମେ ଗୋଟିଏ ଦୃଶ୍ଯ ଦେଖୁଛୁ । କିନ୍ଧୁ ସିନେରାମା 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ସେହି ଦୂଶ୍ୟକୁ ଦେଖିଲେ ଆମକୁ ଜଣାପଡ଼ିବ, ସତେଯେମିତି ଆମେ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ବସି ଏହି ଦୃଶ୍ଯ ଦେଖ୍‌ ଦେଖ୍‌ ଚାଲିଛୁ । ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ବସି 
ତଳକୁ ଅନାଇଥ୍‌ଲେ ଆମକୁ ଯେମିତି ବୋଧ ହୋଇଥାନ୍ତା, ଏ ଠିକ୍‌ ସେମିତି । 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ସମସ୍ତେ ଯେମିତି ଗୋଟିଏ ଉଡ଼ାଜାହାଜରେ ବସି ଗତି କରୁଛନ୍ତି, 
ସେମିତି ଜଣାପଡ଼ିବ । ଗୋଟାସାରା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟଟି ଆକାଶରେ ଯେମିତି 
ଉଡ଼ିଚାଲିଛି, ସେମିତି ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ବୋଧ ହେବ । ଦୃଶ୍ଯ ଦେଖୁ ଦେଖୁ ପରଦା 
ଉପରୁ କ୍ଷଣକପାଇଁ ଆଖି କାଢ଼ିଆଣି ଯଦି ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ଆଡ଼କୁ ଅନାଉଁ, ତେବେ 
ଜଣାପଡ଼ିବ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟଟି ସତେ ଯେମିତି ଗୋଟିଏ ଅପୂର୍ବ ରୀତିରେ ଗତିକରି 
ଚାଲିଛି । କ୍ଷଣକପାଇଁ ଯେ କେହି ଲୋକ ଭ୍ରମ କରିବ ଯେ, ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ଗତି 
ପାଇଲା କେମିତି ? ସିନେରାମାରେ ରେନଳଗାଡ଼ି ଦୃଶ୍ଯ, ଜଳଜ୍ଜାହାଜ ଦୃଶ୍ଯ, 
ନୌକାବିହାର ଦୃଶ୍ଯ ଦେଖିଲାବେଳେ ସାରା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟଟି ଗତି କଲାଭଳି 
ଜଣାଯିବ । ଏହିସବୁ ଦୃଶ୍ଯପାଇଁ ସିନେରାମା ପ୍ରସିଦ୍ଧ । ସିନେରାମାରେ 
ସାଧାରଣତଃ ଅତି ସୁନ୍ଦର ସୁନ୍ଦର ରଙ୍ଗିନ୍‌ ମନୋମୁଗ୍ଧକର ଦୃଶ୍ଯ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ । 
ସିନେମାଘର ଭଳି ନାଟକ ଆଦି ସେତେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଅବଶ୍ୟ ଆଜିକାଲି 
ନାନାପ୍ରକାର ନାଟକ ଏହି ସିନେରାମା ପଦ୍ଧତିରେ ଉଠାଯାଇ ସିନେରାମା 
ଘରମାନଙ୍କରେ ଦେଖାଗଲାଣି । ସିନେରାମା ଚିଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମିତି ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ, 
ଆଲୋଟନା କରିବା । 
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୧୦୨ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ସିନେରାମା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ସିନେମା ଜେମେରାଠାରୂ ଅଲଗା, ସିନେମା 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ମଧ୍ଯ ସିନେରାମା ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରଠାରୁ ଅଲଗା । ସିନେମାରେ 
ସାଧାରଣତଃ ଗୋଟିଏ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଚିତ୍ର ଆସୁଥ୍ଲାବେଳେ ସିନେରାମାରେ 
ଏକ ସଙ୍ଗରେ ତିନୋଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଚିତ୍ର ଆସି ସମ୍ମୁଖସ୍ଥ ରୂପେଲି 
ପରଦା ଉପରେ ସମ୍ମିଳିତ ହୁଏ । ସିନେରାମା ଗୃହର ରୂପେଲି ପରଦା 
ଖୁବ୍‌ ଲମ୍ବା । ଆମ ସାଧାରଣ ସିନେମାଘରର ପରଦାଠାରୁ ଏହା ତିନିଗୁଣ 
ଅଧ୍କା ଲମ୍ବା। ଚଉଡ଼ା ସାଧାରଣ ରୂପେଲି ପରଦା ଭଳି । ଏହି ପରଦାଟି 
ଏକ ସମତଳରେ ନ ଥାଇ ସାମାନ୍ଯ ଗୋଲେଇ ହୋଇ ରହିଥୁଲା ଭଳି 
ଜଣାପଡ଼େ । ସିନେରାମା ଗୃହରେ ତିନୋଟି ଅଲଗା ଅଲଗା ସ୍ଥାନରେ ଏହି 
ତିନୋଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ରଖା ହୋଇଥାଏ । ଏହି ତିନୋଟିଯାକ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରୁ ଆସୁଥ୍ବା ଚିତ୍ର ପରଦାର ବିଭିନ୍ନ ଅଂଶରେ ଏମିତି ଭାବରେ ପଡ଼େ, 
ଯେମିତିକି ଏଇ ତିନୋଟିଯାକ ଚିତ୍ର ମିଶି ଗୋଟିଏ ଦୃଶ୍ଯର ସୂଚନା ଦିଏ । 
ଅନ୍ୟ ଭାଷାରେ କହିଲେ କୌଣସି ଏକ ଦୃଶ୍ୟର ଚିତ୍ର ତିନି ଭାଗରେ ବିଭକ୍ତ 
ହୋଇ ତିନୋଟି ଫିଲ୍ମରେ ଉଠାହୋଇଥାଏ ଓ ଅଲଗା ଅଲଗା ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋଇ ଗୋଟିଏ ପରଦା ଉପରେ ପୂରା ଦୂଶ୍ଯଟିକୂ ପୁନରୁଦ୍ଧାର 
କରାଯାଇଆାଏ । 

ବିଭିନ୍ନ ଗତିଶୀଳ ଅବସ୍ଥାରେ ଅଲଗା ଅଲଗା କୋଣରୁ ତିନୋଟି ସିନେରାମା 
କେମେରାରେ ପୂରା ଦୂଶ୍ଯୟଟିର ଫଟୋ ଉଠା ହୋଇଥୁ୍‌ବାରୁ ଏହା ଯେତେବେଳେ 
ପରଦା ଉପରେ ସଂଶ୍ବେେଷିତ ହୁଏ, ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଅବାସ୍ତବ ଗତିର ସୂଚନା 
ଦିଏ, ଫଳରେ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟଟି ଅବାସ୍ତବ ଗତି ହାସଲ କଲାଭଳି ବୋଧହୁଏ । 
ସେଥ୍ପାଇଁ ସିନେରାମା ଗୃହରେ ଡିନୋଟିଯାକ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ହଲ୍‌ର ବିଭିନ୍ନ 
ସ୍ଥାନରେ ରଖା ହୋଇଥାଏ । ସେଥ୍‌ରୁ ଗତିଶୀଳ ଦୃଶ୍ୟର ଚିତ୍ର ଆସି ପରଦା 
ଉପରେ ପଡ଼ି ସଂଶ୍ଲେଷିତ ହେଉଥାଏ । ସିନେରାମା ପଦ୍ଧତିରେ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରସ୍ତୃତ 
କରିବା ଅତ୍ୟନ୍ତ ଖର୍ଚ୍ଚାନ୍ତ ଜନକ ଓ ଅତ୍ୟଧ୍କ ଜଟିଳ । ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ଦେଖାଇବାପାଇଁ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଗୃହ ମଧ୍ଯ ଅତ୍ଯଧ୍‌କ ଖର୍ଚ୍ଚସାପେକ୍ଷ ଓ ଜଟିଳ । ସାଧାରଣ ଷଟଡିଓରେ 
ଏହା ଉଠା ହୋଇପାରିବ ନାହିଁ କି ସାଧାରଣ ସିନେମା ଗୃହରେ ଏହା 
ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହୋଇପାରିବ ନାହିଁ । 


ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ସିନେରାମାରେ ସାତଗୋଟି ଚାନେଲ୍‌ ଯୁକ୍ତ ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ 
ଶବ୍ଦ ଯୋଗାଯିବା ଫଳରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆହୁରି ଜୀବନ୍ତ ବୋଧହୁଏ । ସିନେରାମାରେ 


Digitized by srujanika@gmail.com 


ସିନେରାମା e୧୦୩ 


ପରଦା ପଛଆଡ଼େ ଲାଉଡ୍‌ସ୍ତିକର ରହିବା ବ୍ୟତୀତ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ 
ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ନିକଟରେ ଲାଉଡ୍‌ସିକର ଲୁକ୍କାୟିତ ଭାବରେ ରଖାଯାଇଥାଏ । 
୧୯୩୩ ମସିହାରେ ଆମେରିକାର ବେଲ୍‌ ଟେଲିଫୋନ୍‌ କୋମ୍ପାନୀ ଯେଉଁ 
ଷ୍ଟେରିଓଫୋନିକ୍‌ ବା ଦିକ୍ସୂଚିତ (d୮୫୯{୦୩a1) ଶଦପବଧତି ଉଦ୍ଭାବନ କରିଥୁଲେ, 
ତାହା ସିନେରାମାରେ ବ୍ଯବହୃତ ହେବା ଫଳରେ ଏକ ନୂତନ ପ୍ରକାର ପ୍ରଭାବ 
ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ଉପରେ ପକାଇଥ୍‌ଲା । ସିନେରାମାରେ ଯେଉଁ ସାତଗୋଟି 
ଚାନେଲ୍‌ରେ ଶଦ୍ଦ ଯୋଗାଯାଏ, ତହିଁର ଉଦ୍ଭାବକ ହେଉଛନ୍ତି ମାର୍କିନ୍‌ ବୈଜ୍ଞାନିକ 
ହାଜାର୍ଡ଼ ରିଭ୍‌ସ୍‌ । ସେ ଚୂମ୍ବକୀୟ ଫିତା ସାହାଯ୍ୟରେ ସାତଗୋଟି ଚାନେଲ୍‌ରେ 
ଶବ୍ଦକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ କରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚାନେଲ୍‌ରେ ଥ୍ବା ଏକାଧ୍‌କ ଲାଉଡ୍‌ସିକରକୁ 
ଶଦ୍ଦ ଯୋଗାଉଥ୍‌ଲେ । ଏହି ଚୂମ୍ବକୀୟ ଶହଦ୍ଦଲିପି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମଲଠାରୁ ପୃଥକ୍‌ 
ଥୁଲା, କିନ୍ଧ ଉଭୟ ମଧ୍ଯରେ ସମକାଳୀନତା ବେଶ୍‌ ଭଲଭାବରେ ରକ୍ଷା କରାଯାଇ 
ପାରୂଥ୍ଲା । ସିନେରାମାରେ ଶବ୍ଦ ଯୋଗାଣର ଏଇ ନୂତନ ପଦ୍ଧତି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଶିଳ୍ପରେ ଏକ ବିରାଟ ପରିବର୍ରନ ଆଣିଥୁଲା । ସିନେମେସ୍କଖୋପ୍‌ ଓ ଅନ୍ୟ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଏହି ବହୁ ଚାନେଲଯୁକ୍ତ ଷ୍ଟେରିଓ ଫୋନିକ୍‌ ଶବ୍ଦ ଯୋଗାଣ ବ୍ଯବହୃତ 
ହୋଇଥଲା ! 
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ଷୋଡ଼ଶ ଅଧ୍ଯାୟ 


ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ନାନା 
ଅତ୍ୟାଧୁନିକ ପଦ୍ଧତି 


ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଦିନକୁ ଦିନ ଏତେ ଅଧ୍‌ଵକ ନୂଆ ନୂଆ କଥା 
ଓ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହୃତ ହେଉଛି ଯେ, ତହିଁର ଏକ ସବିଶେଷ ବିବରଣୀ ଦେବା 
ଅତୀବ କଷ୍ଟକର । ସେହିସବୁ ଅତ୍ୟାଧୁନିକ ପଦ୍ଧତି ମଧ୍ଯରେ ସିନେମିରେକ୍ସ, 
ଭିଷ୍ଟାଭିଜନ, ପାନାଭିଜନ, ଟେକନିରାମା, ଡ଼ାଇଭ୍‌-ଇନ୍‌ “ସିନେମା ଆଦି ପ୍ରଧାନ । 
ସେ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ବର୍ଉମାନ ଆଲୋଚନା କରିବା । 
ସିନେମିରେକ୍ସ 

ସିନେମେସ୍ୋପ୍‌ ପରେ ପରେ ସିନେରାମାକୁ ଅନୁକରଣ କରି ସିନେମିରେକ୍ସ 
ସୃଷ୍ଟି ହେଲା । ଏହାର ପ୍ରଚଳନକାରୀ ହେଲେ ଆମେରିକାର ନ୍ୟାସନେଲ୍‌ 
ଥ୍‌ଏଟର୍ସ । ଏହାର ପରଦା ସିନେରାମା ପରଦାଭଳି ଇଷତ୍‌ ଗୋଲାକାର । 
ଏହି ବିରାଟ ପରଦାକୁ ପୂର୍ଣ୍ଣ କରିବାପାଇଁ ତିନୋଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତରୂ ଚିତ୍ର 
ପକାହେଉଥ୍୍‌ଲା । ବିଭିନ୍ନ ଆନତ ଦର୍ପଣ ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନରୂ ଏହି 
ତିନୋଟି ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରକୁ ପରିଚାଳିତ କରି ଗୋଟିଏ ପରଦା ଉପରେ 
ପୂରା ଚିତ୍ରଟିକୁ ପକା ହେଉଥ୍‌ଲା । ଏହା ଫଳରେ “ ସିନେମିରେକ୍ସୀ” ସିନେରାମା 
ଭଳି ଅତ୍ୟଧ୍‌କ ବ୍ୟୟବହୁଳ ହେଲା ନାହିଁ । ଏହି ପଵତିରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ ସର୍ବପ୍ରଥମ 
ଫିଲ୍ମ ହେଇା ˆ 'ଉଇଣ୍ଡ ଢେମର”” । ଏହା ୧୯୫୮ ମସିହାରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ 
ଆମ୍ପ୍ରକାଶ କରିଥ୍‌ଲା । 
ଭିଷ୍ଟାଭିଜନ 

ଆମେରିକାର ପାରାମାଉଣ୍ଟ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କୋମ୍ପାନୀ ଚଉଡ଼ା ଚିତ୍ର ଦେଖାଇବାପାଇଁ 
ଟଡ଼୍‌-ଏ -ଓ ପଦ୍ଧତି ବ୍ୟବହାର ନ କରି ଆରମ୍ଭ କଲା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଇତିହାସରେ ଆଉ ଏକ 
ନୂତନ ପଦ୍ଧତି । ଏହି ପଦ୍ଧତିଟି ଭିଷ୍ଟାଭିଜନ ପଦ୍ଧତି ଭାବରେ ପରିଚିତ । ଏହି ପଦ୍ଧତି 
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ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ବରେ ନାନା.... ୧୦୫ 


ସାହାଯ୍ୟରେ ପରଦା ଉପରେ ବେଶ୍‌ ବଡ଼ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିହୁଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ 
ସୁବିଧା ହେଉଛି ଯେ, ୩୫ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ ବ୍ଯବହାର କରି ମଧ୍ଯ ଚଉଡ଼ା ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି 
କରିହୁଏ । ଭିଷ୍ଟାଭିଜନରେ ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ର ପ୍ରଭାବ ଦେଖାଯାଏ । କିନ୍ତୁ 
କେମେରାରେ ବା ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ କିଛି ଅଧକ ଲେନ୍ସ ଲଗାଇବାକ୍ର ପଡ଼େନି । 
ଏହା ଯେକୌଣସି ସିନେମାଘରେ ଦର୍ଶାଯାଇପାରିବ । ଭିଷ୍ଟାଭିଜନ ୧୯୫୪ 
ମସିହାରେ ସର୍ବପ୍ରଥମ ଆତ୍ମପ୍ରକାଶ କରିଥଲା । 

ଏହି ସମୟରେ ଚଉଡ଼ା ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଠି କରିବାପାଇଁ ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌-୫୫ 


ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହୃତ ହେଲା । ଏହା ୫୫ ମିଲିମିଟର ଚଉଡ଼ାର ଫିଲୁୁ ବ୍ଯବହାର 
କରୁଥ୍‌୍ବାରୁ ବିଷେଷ ଆଦୂତ ହୋଇପାରିଲାନି । 


ପାନାଭିଜନ 


ବିଖ୍ୟାତ ମାର୍କିନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କୋମ୍ଷାନୀ ଏମ୍‌.ଜି.ଏମ୍‌ (M.G.M.) ୬୫ 
ମିଲିମିଟର ଚଉଡ଼ା ଫିଲ୍ସ ବ୍ୟବହାର କରି ପାନାଭିଜନ ସୃଷ୍ଠ କଲା । ଏହି 
ପଦ୍ଧତିରେ ଚଉଡ଼ା ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଯାଇ ୩୫ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ 
ଉପରେ ଛପାଯାଏ । ଏହା ଚଉଡ଼ା ପରଦା ତଥା ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ର ପ୍ରଭାବ 


ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ଉପରେ ପକାଏ । 
ଟେକନିରାମା 

୧୯୫୭ ମସିହାରେ ଆମେରିକାର ଟେକ୍ରିକଲର୍‌ କୋମ୍ପାନୀ “ଟେକନିରାମା 
ନାମକ ଏକ ନୂଚନ ପଦ୍ଧତି ପ୍ରଚଳନ କଲେ । ଏଥ୍‌ରେ ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ଓ 
ଭିଷ୍ଟାଭିଜନର ପଦ୍ଧତିକୁ ସଂଯୁକ୍ତ କରାହୋଇ ନୂଆ ଚଉଡ଼ା ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରି 
ହେଉଥ୍‌ଲା । ଏତଦ୍‌ବ୍ଯତୀତ ଯୁକ୍ତରାଷ୍ଟ୍ରରେ ସୁପରସ୍ତୋପ୍‌ଟ ଭିଷ୍ଟାରାମା, 
ଭିଡ଼ୋସ୍କୋପ୍‌ଟ ଡେଲ୍‌ରାମା ଆଦି କେତେ ପଦ୍ଧତି ବାହାରିପଡ଼ିଲା । ଏଗୁଡ଼ିକ 
ସିନେରାମା, ସିବନମେସ୍କୋପ୍‌ ଓ ଟଡ଼ୁ-ଏ-ଓ ପବ୍ଧଚିକୁ ବିଭିନ୍ନ ଭାବରେ ଅନୁକରଣ 
କରୁଥ୍ଲେ । ୧୯୫୬ ମସିହାରେ ଇଂଲଣ୍ଡରେ ଆଉ ଏକ ପବ୍ଧତି ବାହାରିଲା, 
ଯାହାଫଳରେ ପରଦା ଉପରେ ପଡୁଥ୍ବା ଚିତ୍ରର ଆକାର ଘନ ଘନ ବଦଳୁଥ୍‌ଲା । 
ଏହାକୁ କୂହା ହେଉଥ୍‌ଲା ପରିବର୍ରନୀୟ ଆକାର ଚିତ୍ର (Varying the Shape) 
ପଦ୍ଧତି । ଏଥୁରେ ତିଆରି ପ୍ରଥମ ଫିଲ୍ଧ ହେଉଛି ““The door in the Well” | 
ଦ୍ରାଇତ୍ତ୍‌ “ଇନ୍‌ -ସି ନେମା 

ଦ୍ରାଇଭଭ-ଇନ୍‌ -ସିନେମା ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ଜଗତରେ ଏକ ନୂଚନ ସୃଷ୍ଠି । 
ଆମେରିକାର ବଡ଼ ବଡ଼ ସହର ଉପକଣ୍ଠରେ ଏହି ଧରଣର ସିନେମାର 
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୧୦୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚିତ୍ର 


ପ୍ରଚଳନ ବେଶି । ଆମେରିକାର ବଡ଼ ବଡ଼ ସହରରେ ସିନେମା ଦେଖିଯିବା 
ଏକ ବଡ଼ ସମସ୍ଯା । ସମସ୍ତେ ତ ମଟରଗାଡ଼ିରେ ଯିବେ, ଏତେ ଲୋକଙ୍କ 
ଗାଡ଼ି ରହିବ ବା କେର୍ଉଭଠି ? ଗାଡ଼ି ରଖିବାପାଇଁ ସ୍ଥାନ ଅଭାବରୁ ବହୁ 
ଲୋକ ସିନେମା ଦେଖିଯିବାକୁ ଇଚ୍ଛା କରନ୍ତି ନାହିଁ । ଏହି ଅସୁବିଧାକୁ ଏଡ଼ିବାପାଇଁ 
ବଡ଼ ବଡ଼ ସହର ଉପକଣ୍ଡରେ ଡ୍ରାଇଭ୍‌-ଇନ୍‌ -ସିନେମାମାନ ଅଛି । ସେଠାରେ 
ଦର୍ଶକମାନେ ନିଜ ନିଜ ଗାଡ଼ି ସହିତ ସିନେମା ଦେଖିପାରିବେ । 
ଡ୍ରାଇଭ୍‌ -ଇନ୍‌ -ସିନେମାମାନ ଦେଖିବାକୁ ସିନେମାଘର ଭଳି ନୁର୍ହେ । ଏହା ଏକ 
ବିରାଟ ଖୋଲା ପଡ଼ିଆ । ପଡ଼ିଆର ଏକ ପ୍ରାନ୍ତରେ ଖୁବ୍‌ ଉଚ୍ଚରେ ପ୍ରକାଣ୍ଡ 
ସିନେମା ପରଦା ଟଙ୍ଗାଯାଇଥାଏ । ସିନେମା ପରଦାର ଉଚ୍ଚତା ହେବ ଗୋଟିଏ 
ଦଶତାଲା କୋଠାର ଉଚ୍ଚତା ଭଳି । ପଡ଼ିଆ ଭିତରେ ଧାଡ଼ି ଧାଡ଼ି ଲୁହାଖୁଣ୍ଟ 
ପୋତା ହୋଇଥାଏ । ସେଥ୍‌ରେ ଲାଉଡ୍‌ସ୍ତିକର୍‌ ଥାଏ । ଏଇ ପଡ଼ିଆରେ 
ସିନେମା ଦେଖିଲାବାଲାମାନେ ନିଜ ନିଜ କାର୍‌ ନେଇ ପରଦା ଆଡ଼କୁ ମୂହଁ 
କରି ଗାଡ଼ିକୁ ଠିଆ କରନି, ତା” ପରେ ଖୁଣ୍ଟ ପାଖରୁ ଲାଉଡସିକର୍‌କୁ ଆଣି 
କାର୍‌ ଭିତରେ ରଖନ୍ତି । ସିନେମା ଆରମ୍ଭ ହେଲେ ବିରାଟ ପରଦାରେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ 
ପରିଷ୍କାର ଦିଶେ ଓ ଚିତ୍ରର କଥାବାର୍ଭା କାର୍‌ ଭିତରେ ଥୁବା ସ୍ତିକରରୁ ଶୁଭେ । 
ଏହି ସିନେମା ` ଦିନରେ ହୁଏନି, ରାତି ହେଲେ ଏହା ସାଧାରଣତଃ ଦେଖାଯାଏ । 
ଏହି ସିନେମା ଆମେରିକାରେ ଭାରି ପ୍ରିୟ । ଆମେରିକାର ସାଧାରଣ 
ସିନେମାହାଉସ୍‌ରେ ଥରକେ ଦ୍ରଇଟି ଫିଲ୍ମ୍‌ ଦେଖା ହେଉଥ୍‌ଲାବେଳେ ଏଥୁରେ 
ଥରକେ ତିନୋଟି ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଫିଲ୍ମ ଦେଖାଯାଏ । ସାରା ପରିବାରର ଲୋକେ 
ନିଜ ଗାଡ଼ି ଭିତରେ ବସି ' ଏହାକୁ ଦେଖିବା ଫଳରେ ଏହା ବେଶ୍‌ ଉପଭୋଗ୍ୟ 
ହୋଇଆାଏ । ଅହମଦାବାଦ ସହରରେ ଗୋଟିଏ ଡ୍ରାଇଭ-ଇନ-ସିନେମା ଅଛି । 
ଏହାର ପରଦା ଛଅତାଲା ଘର ଉଚ୍ଟା । ଦୂୁଇତାଲା ଉଚ୍ଚାରୁ ପରଦା ଆରମ୍ଭ 
ହୋଇଥାଏ । 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଶିକ୍ଷଣୀ ଯତା 

ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଯେତେ ଶିକ୍ଷଣୀୟ ହୋଇଛି, ତାଂଠାରୁ ଅଧକ ଶିକ୍ଷଣୀୟ 
ହେବ ଭବିଷ୍ଯଚତର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଶି କ୍ଷଣୀଯତା କିଛି କମ୍‌ 
ନୁହେଁ । ବଡ଼ ବଡ଼ ଡାକ୍ତରମାନେ ଅତି ଗୁରୁତ୍ଧପୂର୍ଣ୍ଣ ଅପରେସନ୍‌ କେମିତି 
କରନ୍ତି ତାହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଉଠାଯାଇ ଦେଶସାରା ମେଡିକାଲ୍‌ ଛାତ୍ରମାନଙ୍କୁ 
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ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ନାନା.... ୧୦୭ 


ଦେଖାଯାଏ । ସେମାନେ ବିଶେଷଜ୍ଞଙ୍କ ଦକ୍ଷତା ଆଦି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଦେଖି 
ନାନା ଶିକ୍ଷା ଅର୍ଜନ କରନ୍ତି । 

ବହୁ ଜଟିଳ ବୈଜ୍ଞାନିକ ତଥ୍ଯକୁ ସରଳ କରି ବୁଝାଇବାପାଇଁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଏକ ପ୍ରଧାନ ମାଧ୍ୟମ । ଜଟିଳ ବୈଜ୍ଞାନିକ ବିଷୟଗୁଡ଼ିକୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଯେମିତି 
ସରଳ କରି ବୁଝାଇହେବ, ସାଧାରଣ ବହିରେ ବା ବକ୍ତ୍ରତାରେ ସେତେ ଭଲଭାବରେ 
ବୁଝାଇ ହେବନି । ତେଣୁ ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କ ଭିତରେ ବିଜ୍ଞାନକୁ ଲୋକପ୍ରିୟ 
କରିବାପାଇଁ ବହୁ ଦେଶରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଏକ ପ୍ରଧାନ ମାଧ୍ୟମ ଭାବରେ ବ୍ଯବହୃତ 
ହେଉଛି । 
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ସପ୍ତଦଶ ଅଧ୍ୟାୟ 
ତ୍ରିଂପରିସରଯୁକ୍ତ ବା 
ଷ୍ଟେରିଓସ୍କେୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସିନେରାମା ପରେ ପରେ ତଡ୍ରି-ପରିସରଯୂକ୍ତ ବା ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


—~ 


ବିଜ୍ଞାନ ଜଗତରେ ଏକ ବିରାଟ ପଦକ୍ଷେପ ବୋଲି ପରିଗଣିତ ହୁଏ । କିନ୍ତୁ 
ପ୍ରକୃତ ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ବା ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଲୋକପ୍ରିୟ ଅବସ୍ଥାକୁ 
ଆସି ନ ଥୁଲେର୍ହେ ପୂର୍ବ ଅଧ୍ୟାୟରେ ଯେଉଁ ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କଥା 
କୁହାଗଲା, କେତେକେ ଏହାକୁ ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବୋଲି କହନ୍ତି । 
ଜିନ୍ଧ ଏହା ପ୍ରକୃତରେ ସତ ନୁର୍ହେ । ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତ୍ରିଂପରିସରଯୁକ୍ତ 
ବା ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନୁହେଁ । ସିନେମେସ୍ପକୋପ୍‌ ଚିତ୍ର ସାଧାରଣ ଚିବ୍ରଠାରୁ 
ଅଧ୍କା ଚଉଡ଼ା ଓ ଏହାର ପରଦା ଇଷତ୍‌ ପରାବୃତ୍ତାକାର ! ସେଥ୍‌ପାଇଁ 
ପରଦା ଉପରେ ସାମାନ୍ଯ ଗଭୀରତା ଥବା ଲକ୍ଷ୍ୟ କରାଯାଏ । କିନ୍ତୁ ତାହା 
ସବୁବେଳେ ନୁହେଁ । ସିନେମେସ୍କୋପ୍‌ କେମେରାରେ ବ୍ଯବହୃତ ଲେନ୍ସ ୱାଇଡ଼୍‌ 
ଏଙ୍ଗଲ୍‌ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ସେହିଭଳି ଲେନ୍ସ ଥବାରୁ ଏହା 
ଚଉଡ଼ା ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବାକୁ ସମର୍ଥ ହୁଏ । କିନ୍ତୁ ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଏହାଠାରୁ ଢେର୍‌ ଅଲଗା । ବତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରିବାପାଇଁ 
ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ୧୯୨୦ ମସିହାଠାରୁ ଲାଗିପଡ଼ିଥ୍‌ଲେ । ଏବେ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏହା 
ସାର୍ଥକ ଭାବରେ ସୃଷ୍ଟ ହୋଇପାରିନି । ବର୍ଁମାନ ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
କ'ଣ, ଆଲୋଚନା କରିବା । 

ଆମେ ସିନେମା ପରଦା ଉପରେ ଯେଉଁ ଚିତ୍ର ଦେଖୁ, ସେଗୁଡ଼ିକ ଦୁଇ 
ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଓ ଚେପ୍ପା, ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକର ମୋଟା ବା ଘନତା ନାହିଁ । ସିନେମା 
ପରଦାରେ ଯେଉଁ ଦୂଶ୍ଯର ଚିତ୍ର ପଡ଼େ, ସେହି ଚିତ୍ର ସାଧାରଣ ଫଟୋଗ୍ରାଫ୍‌ 
ଭଳି ଦ୍ଇ ପରିସରଯୁକ୍ତ । ସେଥ୍‌ରେ ମଧ ଦୂୃଶ୍ଯର ଉଚ୍ଚତା ନ ଥାଏ । 
ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର ଆମେ କେମିତି ଦେଖୁଁ ? ଆମ ଆଖିରେ ଯେଉଁ 
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ଜାଲ ଗଲୁ ନସାଇ ଲଣ୍ଡନ ଞ୍ଡ 9ଓରେ କିଚ୍ଛାଲ୫ରର ଏକ ଦୃଣ୍ୟ କେମ୍ପିଭ 
ଭରଆର କର୍୍‌ଯାତ୍ତଛ, ଭହିର ପକର ଓ ଚନ୍ଧ । ଏହ୍ଵା ହ୍ରେଉଛୁ ଏକ ଵଝ୍ରି,ଢ୍‌ 
ସଂଖୋଗ୍ରାଫି | 


ତ୍ବିପରିସରଯୁକ୍ତ ବା... ୧୦୯ 


ଅକ୍ଷିପଟ ଥାଏ, ଯା” ଉପରେ ଆମେ ଦେଖୁଥ୍‌ବା ଦୃଶ୍ୟର ଛବି ପଡ଼େ, 
ତାହା ମଧ୍ଯ ଦୁଇ ପରିସରଯୁକ୍ତ । ତଥାପି ଆମେ ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ପଦାର୍ଥ 
ଦେଖୁ କିପରି ? ଆମେ ମଶିଷ, ପ୍ରାଣୀ ଆଦି ଯାହା ଦେଖୁ, ସବୁ ତ 
ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ଆମେ ଏସବୁ ଦେଖିବା ଅନୁଭବ କରୁ କେମିତି ? 
ଆମର ଯେଉଁ ଦୁଇଟି ଆଖି ଅଛି, ସେ ଆଖି ଦ୍ରଇଟିର ଅବସ୍ଥାନ ଏମିତି 
ଯେ, ପ୍ରତ୍ଯେକ ଆଖି ସାହାଯ୍ୟରେ ଯେଉଁ ଦୃଶ୍ଯ ଆମ ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ 
ପଡ଼େ, ସେ ଦ୍ରଇଟିଯାକ ଚିତ୍ର ପୂରାପୂରି ସମାନ ନୁର୍ହେ । ଏହା ପରସ୍ପରଠାରୁ 
କିଞ୍ଚଚ୍‌ ପୃଥକ୍‌ । ଏହି ଚିତ୍ରଦ୍ୁଇଟିର ଧାରଣା ପ୍ରତ୍ଯେକ ଅକ୍ଷିପଟ ଭପରୁ 
ଯାଇ ମସ୍ତିଷ୍ଠ ଭିତରେ ଗୋଟିକ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପଡ଼ି ସଂଶ୍ଲେଷିତ ହୋଇ 
ତ୍ରିପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ରର ଧାରଣା ଦିଏ । ଆମର ଯଦି ଦୁଇଟି ଆଖି ନ 
ଥାନ୍ତା ତେବେ ଆମେ ବ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ରର ଧାରଣା କରିପାରନ୍ତୁ ନାହିଁ । 
ଯେଉଁମାନଙ୍କର ଗୋଟିଏ ଆଖି ଫୁଟିଯାଇଛି, ସେମାନଙ୍କ ପକ୍ଷରେ ତିନି ପରିସର 
ପଦାର୍ଥର ଧାରଣା କରିବା ଅତୀବ କଷ୍ଟକର । 

ଏହି ଯେଉଁ ପ୍ରାକୃତିକ ପଦ୍ଧତିରେ ଆମେ ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ପଦାର୍ଥର ଧାରଣା 
କରୁଛୁ, ସେଇ ପ୍ରାକୃତିକ ପଦ୍ଧଚିକୁ ନକଲ କରି ଆଜ୍ଜିକାଲି ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟ ହୋଇଛି । କୌଣସି ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ପଦାର୍ଥର ଚିତ୍ର ଆମ 
ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ଯେମିତି ପରସ୍ତରଠାରୁ ଇଷତ୍‌ ପୂଥକ୍‌ ହୋଇ ପଡ଼େ, 
ଆଜିକାଲି ତ୍ରିଂପରିସର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ସେମିତି ଦୁଇଟି ଅଲଗା ଅଲଗା ଚଳଚିତ୍ର 
ଆମ ଅକ୍ଷିପଟ ଉତ୍ପରେ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଏ । କୌଣସି ଏକ ଚିତ୍ରରୁ ଆମ 
ଆଖି ଦ୍ରଇଟିରେ ଯେଉଁ ଅଲଗୀ ଅଲଗା ଚିତ୍ର ପଡ଼େ, ସେଇ ମାପରେ 
କୌଣସି ଏକ ଦୁଶ୍ଯର ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥାଏ । ଗୋଟିଏ 
ଦୂୃଶ୍ଯର ଏ ଦ୍ରଇଟିଯାକ ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିତ୍ର ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମର ଅଧା ଅଧା 
ଅଂଶରେ ଛପା ହୋଇଥାଏ । ଡାହାଣପାଖ ଚିତ୍ର ସବ୍ରଜ ରଙ୍ଗରେ ଛପା 
ହୋଇଥାଏ ଓ ବାମ ପାଖ ଚିତ୍ର ନାଲି ରଙ୍ଗରେ ଛପା ହୋଇଥାଏ । ଏହି 
ଫିଲ୍ମକୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ସିନେମାଘରର ପରଦା ଉପରେ ପକାଇଲେ 
ପରଦା ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଦୂଶ୍ଯର ଦୁଇଟି ସବୁଜ ଓ ନାଲି ଅଲଗା ଅଲଗା 
ଚିତ୍ର ଲାଗି ଲାଗି ହୋଇ ପଡ଼େ । ବର୍ରଗମାନ ଏହି ଚିବ୍ରକୁ ଖାଲି ଆଖିରେ 
ଅନାଇଲେ ସେଭଳି ଭଲ ଦିଶେନି ବା ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏନି । 
ଏହି ଫିଲ୍ମରୁ ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ରର ଧାରଣା କରିବାକୁ ହେଲେ ଏକପ୍ରକାର 
ଚଷମା ଆଖିରେ ପିନ୍ଧିବା ଦରକାର । ଏହି ଚଷମାର ଡାହାଣ ପାଖରେ 
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୧୧୦ ଆଧୂନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ନାଲି ଫିଲ୍ମର ଓ ବାମ ପାଖରେ ସବୁଜ ଫିଲ୍ମର ଲାଗିଥାଏ । ଏହା ଫଳରେ 
ଆମ ଦ୍ୂଇଟି ଆଖିର ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିତ୍ର ପଡ଼େ । 

ବର୍ରମାନ ଏ ଚିତ୍ର ଦୁଇଟିର ଅଲଗା ଅଲଗା ଧାରଣା ମସ୍ତିଷ୍ଠକୁ ଯାଇ 
ଯେତେବେଳେ ସଂଶ୍ଲେଷିତ ହୋଇ ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରର ଧାରଣା ଦିଏ, ସେତେବେଳେ 
ଏହି ଚିତ୍ର ଆମକୂ ଚିନି ପରିସରଭୂକ୍ତ ଭଳି ଜଣାପଡ଼େ । ବାମ ପାଖ ଆଖିରେ 
ଥୁବା ନାଲି ଫିଲ୍ମର ଦେଇ ପରଦାରେ ସେଇ ଯୋଡ଼ିକିଆ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖିଲେ 
ଚିତ୍ର ଦୁଇଟି ମଧ୍ୟରୁ ଯେଉଁଟି ନାଲି, ସେଇ ଚିତ୍ରଟି ଆମ ବାମ ପାଖ 
ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପଡ଼େ ! ସବୁଜ ଚିତ୍ରଟି ନାଲି ଫିଲ୍ମର ଦ୍ଵାରା ପୂରାପୂରି 
ବିଶୋଷିତ ହୋଇଯାଏ । କାରଣ ନାଲି ରଷଶ୍ଠି ଛଡ଼ା ଅନ୍ଯ ଯେକୌଣସି 
ରଶ୍ମିକୁ ନାଲି ଫିଲ୍ମର ଶୋଷିନିଏ । ଯେହେତୁ ସବ୍ରଜ ଚିତ୍ରରୁ ସବୁଜ ଆଲୋକ 
ଆସୁଥାଏ, ସେ ଚିତ୍ରଟି ନାଲି ଫିଲ୍ମର ଦାରା ପୂରାପୂରି ବିଶୋଷିତ ହୋଇଯିବାରୁ 
ଆମ ବାମଆଖିକୁ ଦିଶେ ନାହିଁ । ସେହିଭଳି ଡାହାଣଆଖ୍‌ର ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ 
ସବ୍ରଢ ଚିତ୍ରଟି ପଡ଼େ, ନାଲି ଚିତ୍ରଟି ସବୁଜ ଫିଲ୍ମର ଦାରା ବିଶୋଷିତ ହୋଇଯିବାରୁ 
ଡାହାଣଆଖୁକୁ ଦିଶେ ନାହିଁ । ଏହି ଉପାୟରେ ପରଦା ଉପରେ ପଡୁଥ୍‌ବା 
ଦୁଇଗୋଟି ଚିତ୍ର ଅଲଗା ଅଲଗା ଭାବରେ ଆମର ବାମ ଓ ଡାହାଣଆଖ୍‌ର 
ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରେ ପଡ଼େ । ଚିବ୍ରଦୁଇଟି ତ ପରସ୍ପରଠାରୁ କିଞ୍ଚତ୍‌ ଅଲଗା । 
ଆମ ଆଖିର ଅକ୍ଷିପଟ ଉପରୁ ଯାଇ ଏହି ଚିତ୍ରଦୁଇଟି ଯେତେବେଳେ ଆମ 
ମସ୍ତିଷ୍ଷ ଭିତରେ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ ପଡ଼ି ସଂଶ୍େଷିତ ହୋଇ ଗୋଟିଏ 
ଚିତ୍ରର ଧାରଣା ଦିଏ, ସେତେବେଳେ ଆମକୁ ସେହି ଚିବ୍ରଟି ଚିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ 
ଭଳି ଜଣାପଡ଼େ । ଏହି ପଦ୍ଧତି ସାହାଯ୍ୟରେ ଉଠା ହୋଇଥ୍‌ବା ସର୍ବପ୍ରଥମ 
ଚଳଚ୍ଚିନ୍ଧ ହେଉଛି ବାନା ଡେଭିଲ୍‌ । ଏହା ୧୯୩୯ ମସିହାରେ ପ୍ରଥମେ 
ନିଉୟର୍କ ନଗରୀରେ ଦେଖା ହୋଇଥଲା । ଯଦିଚ ଏଥୁରେ ସୁନ୍ଦର ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଏ, ତଥାପି ଏହାକୁ ସିନେମାଘରମାନଙ୍କରେ ଏକକାଳୀନ 
ହଜାର ହଢାର ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଦେଖାଇବା କଷ୍ଟସାପେକ୍ଷ । କାରଣ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ 
ନାଲି ସବୁଜ ବର୍ଣ୍ ଯୁକ୍ତ ଚଷମା ଯୋଗାଇବା ଦରକାର । ଏହି ଚଷମା ଯଦିଚ 
ଖର୍ଟ୍ଟାନ୍ତଜନକ ନୃର୍ହେୟ କାରଣ କାଗଜ ପଟାରେ ଚଷମା ଆକାରରେ କଟା 
ହୋଇଥ୍‌ବା ଦୁଇଟି କଣାରେ ନାଲି ଓ ସବ୍ରଜ ବର୍ଣ୍ଣର ସେଲୋଫେନ୍‌ କାଗଜ 
ଦେଲେ ଏହି ଚଷମା ହୋଇଗଲା; ତଥାପି ଏକକାଳୀନ ହଜାର ହଜାର 
ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ପ୍ରତ୍ୟେକ ‘ଶୋ ପାଇଁ ଏହି ଚଷମା ଯୋଗାଇବା କମ୍‌ ଅସୁବିଧାଜନକ 
ନୁହେଁ । ୧୯୫୩ ମସିହାବେଳକର ଏହି ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଲୋକପ୍ରିୟତା 
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ତ୍ରିପରିସରଯୁୂକ୍ତ ବା... ୧୧୧ 


କମିଆସିଲା । ଆଜିକାଲି ଏହି ଫିଲ୍ମ ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କୁ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟାନ୍ଦିତ କରିବାପାଇଁ 
କଦବା କେମିତି ଦେଖାହୁଏ । 

ଏହି ଅସୁବିଧାକୁ ଏଡ଼ିବାପାଇଁ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଆଉ ଏକ ବାଟ ଉଦ୍ଭାବନ 
କଲେ । କୌଣସି ଏକ ଦୃଶ୍ୟ ବାମ ଓ ଡାହାଣଆଖୁକୂ ଯେମିଚି ଅଲଗା 
ଦିଶିବ, ତହିଁର ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିତ୍ର ପ୍ରଥମତଃ ଉଠାଯାଏ । ଏଇ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ 
ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ କରି ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମରେ ଛପାଯାଏ । ବର୍ମାନ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ରୋଜେକୃର ସାହାଯ୍ୟରେ ଏଇ ଚିତ୍ରକୁ ପରଦା ଉପରେ ପକାଯାଏ । 
ପରଦା ଉପରେ ପ୍ରଥମେ ବାମଆଖ୍‌ରେ ଦିଶୂଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ପଡ଼ିବ, ତା'ପରେ 
ଡାହାଣଆଖ୍‌ରେ ଦିଶୁଥ୍‌ବା ଚିତ୍ର ପଡ଼ିବ । ଦର୍ଶକର ସାମନାରେ ଏମିତି ଏକ 
ସଟର ରଖାଯିବ, ଯେଉଁ ସଟର ଏମିତି ଭାବରେ ଘୃୂରୁଥ୍ବ, ଯାହାକି ବାମଆଖ୍କୁ 
ବାମଆଖ୍‌ର ଚିତ୍ରକୁ ଛାଡ଼ିବ ଓ ପରଦା ଉପରେ ଡାହାଣଆଖ୍‌ର ଚିତ୍ର ପଡ଼ିଲାକ୍ଷଣି 
ସଟର ଏଇ ଚିତ୍ରଟିକୁ ବାମଆଖୁ ଉପରେ ପଡ଼ିବାକୁ ଦେବ ନାହିଁ । ସେହିଭଳି 
ଡାହାଣଆଖ୍ର ଚିତ୍ର ଡାହାଣଆଖ୍‌ରେ ପଡ଼ିବ ଓ ବାମଆଖୁ୍‌ର ଚିତ୍ର ପରଦା 
ଉପରେ ପଡ଼ିବାକ୍ଷଣି ସଟର ଏହି ଚିତ୍ରକୁ ବାମଆଖ୍‌ ଉପରେ ପଡ଼ିବାକୁ ଦେବ 
ନାହିଁ । ଏହା ଫଳରେ ବାମ ପାଖର ଚିତ୍ର ବାମଆଖୁରେ ପଡ଼ିବ ଓ ଡାହାଣ 
ପାଖ ଚିତ୍ର ଡାହାଣଆଖ୍‌ରେ ପଡ଼ିବ । ଫଳରେ ଚିତ୍ରଟିର ଧାରଣା ମସ୍ତିଷ୍କକୁ 
ଯାଇ ସଂଶ୍ଲେଷିତ ହୋଇ ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତୂର ଧାରଣା ଜନ୍ମାଇବ । 
ଯଦିଚ ଏହି ଉପାୟଟି ଭଲ କାମ କରେ, କିନ୍ଧ ଏହାକୁ ବ୍ୟାବସାୟିକ ଫିଲ୍ମରେ 
ବ୍ୟବହାର କରିବା ସେତେ ସୁବିଧାଜନକ ନୃହେଁ । 

ଏହା ପରେ ତିନି ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବାପାଇଁ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ 
ଆଉ ଏକ ବାଟ ବାହାର କଲେ । ଚଳଚିତ୍ର ପରଦା ସାମନାରେ ଏକ 
ପ୍ରକାର ରିଲ୍‌ ବସାଇ ଦର୍ଶଜମାନଙ୍କ ଚକ୍ଷୁ ଉପରେ ଗୋଟିଏ ଦୂଶ୍ଯର ଦୁଇ 
ଆଖିକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା ଦିଶୁଥ୍‌ବା ଦୃଶ୍ଯ ପକାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କଲେ । ଏହା 
ଫଳରେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରାକୃତିକ ଦୃଶ୍ୟ ଅଲଗା ଅରଇରା ଭାବରେ ଦୁଇ ଆଖିକୁ 
ଦିଶିଲା । ଅବଶ୍ଯ ଏଥୁପାଇଁ ଏକ ବିଶେଷ ପ୍ରକାର ପରଦା ବ୍ଯବହାର କରିବାକୁ 
ପଡ଼ିଲା । ପରଦା ଉପରେ ଚିତ୍ର ସାମନାପଟରୁ ନ ପଡ଼ି ପଛ ପାଖରୁ 
ପଡ଼ିବାର ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ହେଲା । ଏହା ଫଳରେ ଜଣେ ଦର୍ଶଷକର ବାମ ଓ 
ଡାହାଣଆଖ୍‌ ଉପରେ ଦ୍ଇଟି ଅଲଗା ଅଲଗା ଚିତ୍ର ଖାଲି ପଡ଼େ ନାହିଁ, 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ବିଭିନ୍ନ ସ୍ଥାନରେ ବସିଥ୍‌ବା ଦର୍ଶକମାନେ ସେମାନଙ୍କର ଅବସ୍ଥାନ 
ନେଇ ଭିନ୍ନ ଭିନ୍ନ ଚିତ୍ର ଦେଖନ୍ତି । ସିନେମାଘରେ ଗୋଟିଏ ଦୂଶ୍ଯ ଦେଖା 
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ହେଉଥ୍ଲେ ହେଁ ସିନେମାଘରର ବିଭିନ୍ନ ଦର୍ଶକମାନେ ଭଷତ୍‌ ଅଲଗା ଅଲଗା 
ଚିତ୍ର ଦେଖନ୍ତି । ତେବେ ଏହି ଅଦ୍ଯଡ଼ିରେ ଅସୁବିଧା ମଧ୍ୟ ଅନେକ; ତେଣୁ 
ଏହାର ମଧ୍ଯ ବ୍ୟାପକ ବ୍ୟବହାର ଝୋଇପ୍ରାରିଲା ନାହିଁ । 


ପ୍ରକୃତ ତ୍ରିଂପରିସରଯୂକ୍ତ ଚଳଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟିପାଇଁ ଲେଜରରଶ୍ିର ଉପଯୋଗ 

ଉପରେ ଯେଉଁ ତ୍ରି-ପରିସର ପୁକ୍ତ ବା ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ କଥା 
କୁହାଗଲା, ସେଗୁଡ଼ିକ ପ୍ରକୃତରେ ତ୍ରି-ଅରିସରଯୁକ୍ତ ନୁହନ୍ତି । ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଦ୍ଧି- ପରିସର 
ରୀତିରେ ତିଆରି ହୋଇଆନ୍ତି ଓ ଝେହି ରୀତିରେ ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର 
ରୂପେଲି ପରଦା ଉପରେ ପଡ଼ନ୍ତି । ଅର୍ଷକମାନେ ଆଖିରେ ଯେଉଁ ରଙ୍ଗିନ୍‌ 
ପୋଲାରଏଡ୍‌ ଚଷମା ପିଛିଥାନ୍ତି ତେହି ଚଷମା ଯୋଗୁଁ ଦ୍ବି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ 
ଚିତ୍ର ତ୍ରିୟପରିସର ଭଳି ଜଣାପଡ଼େ । କିନ୍ତୁ ପ୍ରକୃତ ତ୍ରିଂପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଏ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୋଇପାରିନି, ଯଦିଚ ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ପ୍ରସ୍ଥତ 
ହୋଇସାରିଲାଣି । ବ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିଛବି ବା ପ୍ରତିବିତମ୍ଚର ମୂଳତନ୍ତ୍ରକୁ ନେଇ 
ତ୍ରି ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି ହେବାର ଚେଷ୍ଟା ଚାଲିଛି । ଆଶା କରାଯାଏ, 
ଆଉ ଅଳ୍ପ କେଇ ବର୍ଷ ଭିତରେ ଏହି ଧରଣ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୋଇପାରିବ । 

ଆମେ ଦର୍ପଣରେ, ଫଟୋରଗ୍ରାଫ୍‌ରେ ବା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଯେଉଁ ପ୍ରତିଚ୍ଛବିଗୁଡ଼ିକୁ 
ଦେଖୁଁ, ସେଗୁଡ଼ିକ ହେଲା ବ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଦାର୍ଥର ଦ୍ଵି-ପରିସରଯଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିଛବି । 
ସାଧାରଣ କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଆମେ ଯେଉଁ ଫଟୋ ଉଠାଉଁ, କେମେରା 
ଭିତରେ ଥବା ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଦାର୍ଥର ଯେଉଁ ପ୍ରତିଛବି ପଡ଼େ, ସେହି 
ପ୍ରତିଛବି ଦ୍ଧିଂପରିସରଯୁକ୍ତ । ତେଣୁ କଥା ହେଲା ତ୍ରିପରିସରଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିଛବି 
ସୃଷ୍ଟି ହେବ କେମିତି ? ଆଜିକାଲି ପଦାର୍ଥବିଜ୍ଞାନରେ ଯେଉଁ ହଲୋଗ୍ରାଫି ନାମକ 
ଏକ ନୂତନ. ଉଦ୍ଭାବନ ଦେଖାଦେଇଛି, ତାହାରି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ଜାତୀୟ 
ପ୍ରକୃତ ତ୍ରିପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିଜୁବି ସୃଷ୍ଟି କରିବା ସମ୍ଭବ ହେବ । ହଲୋଗ୍ରାଫି 
ହେଉଛି ଏହି ଯୁଗର ଏକପ୍ରକାର ଫଟୋଗ୍ରାଫି, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ପଦାର୍ଥର ପୂରାପୂରି 
ଅନୁଲେଖ ଚିତ୍ରରେ ଥାଏ, ଯାହା ସାଧାରଣ ଫଟୋଗ୍ରାଫିରେ ଦେଖାଯାଏ 
ନାହିଁ । 

ହଲୋଗ୍ରାଫିକୁ ବୁଝିବା ପୂର୍ବରୁ ଆମେ ଆଲୋକରଷ୍ଡିକୁ ବୁଝିବା ଦରକାର । 
ଆଲୋକରଶ୍ଲି ହେଉଛି ବିଭିନ୍ନ କମ୍ପନାଙ୍କବିଶିଷ୍ଟ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ତଡ଼ିତ୍‌-ଚୂମ୍ବକ 
ତରଙ୍ଗର ସମ୍ମିଶ୍ରଣ । ଏହି ତରଙ୍ଗଗୁଡ଼ିକ ପୁଣି ଖୋଟିଏ ଫେଜ୍‌ରେ ନ ଥା'ନ୍ତି । 
ତେଣୁ ସେମାନଙ୍କ ଭିତରେ ବ୍ଯତିକରଣ ହୋଇ ଧଳା ଆଲୋକ ସୃଷ୍ଟ ହୁଏ । 
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ତ୍ରିପରିସରଯୁକ୍ତ ବା... ୧୧୩ 


କିନ୍ଧ ହଲୋଗ୍ରାଫିରେ ବିଭିନ୍ନ ତରଙ୍ଗ ଭିତରେ ଦ୍ଯତିଜରଣକୁ ଆୟତ୍ତ କରି 
କୌଣସି ପଦାର୍ଥର ଏକ ସ୍ଥାୟୀ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ୍ୃ୍ତି କରାଯାଇପାରେ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ 
ସାଧାରଣ ଆଲୋକରଶ୍ଡି ବ୍ଯବହୃତ ହୋଛ୍ଖାରେନି । ଏହି ଅଳ୍ପଦିନ ତଳେ 
ଆବିଷ୍କୃତ ହୋଇଥ୍‌ବା ‘ଲେଜର’ ରସଶ୍ଷି ୍ଯଞ୍ଚ୍‌ରେ ଦ୍ଯଦହୃତ ହୋଇପାରେ । 
କାରଣ ଏହି ରଶ୍ଡିର କମ୍ପନାଙ୍କ ଏକ ଞ୍ଟୁଦୁ ତ୍ୀମିତ ପରିସର ଭିତରେ ଓ 
ଏହା ଏକ ବର୍ଣ୍ଣକ । ଲେଜରରଶ୍ଠି କୋହେଭେଣ୍ଟ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଏଥ୍‌ରେ ସାଧାରଣ 
ଆଲୋକରଶ୍ଡି ଭଳି ବ୍ଯତିକରଣ ଦେଖାୟାଏହି, ପରନ୍ତୁ ଏହି ବ୍ଯତିକରଣକୁ 
ଆୟର୍ତ କରି ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଭୁତ ଢ୍ରିୟା ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇପାରେ । 


କୌଣସି ବସ୍ତର ଲେଜରରସଶ୍ଡି ସାହାଯ୍ୟରେ କ୍ଷେତେବେଳେ ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ଉଠାଯାଏ, 
ଏଥ୍‌ରେ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ଭଳି ଲେନ୍ସ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ ନାହିଁ । ଲେଜରରଶ୍ମିକୁ 
ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ବସ୍ତୁ ଉପରେ ପକାଯାଏ । ଏହାର ପ୍ରତିଫଳିତ ରସଶ୍ଠି 
ଯାଇ ଫଟୋଗ୍ରାଫିଙ୍କ୍‌ ପ୍ଲେଟ୍‌ ଉପରେ ପଡ଼େ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ କୌଣସି ଲେନ୍ସ 
ଦରକାର ହୁଏ ନାହିଁ । ଏଣେ ଲେଜକରରଞଷ୍ଡି ସିଧ୍ୟାସନଖ ଯାଇ ସେହି ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ପଡ଼େ । ପ୍ରତିଫଳିତ ଲେଜଭରଶ୍ଣି ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଉପରେ 
ପଡ଼ି ବସ୍ତର ଏକ ପ୍ରତିଚ୍ଛବି ସୃଷ୍ଟି କରେ । ସିଧାସଳଖ ଲେଜରରଶ୍ଥି ଯାଇ 
ସେଇ ପ୍ଲେଟ୍‌ ଉପରେ ମଧ୍ଯ ପଡ଼େ । ଯେତେବେଳେ ଏହି ଦୁଇ ଜାତୀୟ 
ରଶ୍ତି ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ ଫିଲ୍ମର ରୌପ୍ଯ ଅବଦ୍ରବ ଉପରେ ପଡ଼ନ୍ତି, ସେମାନଙ୍କ 
ଭିତରେ ବ୍ଯତିଜରଣ ସମ୍ଭବ ହୁଏ ଓ ଏହି ବ୍ଯତିକରଣ ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ ପ୍ଲେଟ୍‌ 
ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ । ଏହାକୁ କୁହାଯାଏ ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ । ସାଧାରଣ 
ଫଟୋଗ୍ରାଫିରେ ଯାହାକୁ ନେଗେଟିଭ୍‌ କୁହାଯାଏ, ଏହା ପ୍ରାୟ ସେହିଭଳି । 
ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଷ୍ଟି କରିବାପାଇଁ ଏହି ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ରେ ଯାବତୀୟ 
ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଥାଏ । ବଡ଼ ବିଚିତ୍ର ଫଟୋଗ୍ରାଫି ନେଗେଟିଭ୍‌ ଭଳି ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ରେ 
ପ୍ରତିଚ୍ୁବିର କୌଣସି ଚିତ୍ର ବା ଆଭାସ ନ ଥାଏ । 

ତପ୍ଠରେ ଏହି ନେଗେଟିଭ୍‌ ଦେଇ ଲେଜରରଶ୍ତି ପ୍ରବେଶ କରାଯାଏ । 


ଯେଉଁ ପ୍ରକୃତିବିଶିଷ୍ଟ ଲେଜରରଶ୍ଠି ଦ୍ବାରା ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥାଏ, ଏହି 
ଲେଜରରଶ୍ଠି ଠିକ୍‌ ସେହି ପ୍ରକୃତିବିଶିଷ୍ଠ । ଏହି ରଶ୍ଡି ଯୋଗୁଁ ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ଠାରୁ 
କିଛି ' ଦୂରରେ ଶୂନ୍ୟରେ ଦ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇ ଶୂନ୍ଯରେ 
ଝୁଲିଲାଭଳି ଦେଖାଯାଏ । ଏହି ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଏଭଳି ଯେ, ଏହାକୁ କେହି ପ୍ରତିବିମ୍ବ 
ବୋଲି କହିବ ନାହିଁ । ଯେଉଁ ବସ୍ତୁର ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ସୃଷ୍ଠି ହୋଇଥାଏ, ଏହି 
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୧୧୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ପ୍ରତିବିମ ଅବିକଳ ଠିକ୍‌ ସେହି ବସ୍ତଭଳି ହୋଇଥାଏ । ମୂଳ ବସ୍ତୁର ଅବିକଳତା 
ଏହା ଏଭଳି ଭାବରେ ହାସଲ କରିଥାଏ ଯେ, ଏହାକୁ କେହି ପ୍ରତିବିମ୍ବ 
ବୋଲି କହିବ ନାହିଁ । ଏହି ପ୍ରତିବିମ୍ବ ମଧ୍ଯ ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣଯୁସକ୍ତ ହୋଇପାରେ । 
ତେଣୁ ଏହି ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିବିମ ସାଧାରଣ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଭଳି ନୁହେଁ । 
ଏହି ପ୍ରତିବିମ୍ମ ବେଳେ ବେଳେ ଏମିତି ଭ୍ୂରମଧାରଣା ଜନ୍ମାଏ ଯେ, ଢଣେ 
ଏହାକୁ ଦେଖି କହିବ ଗୋଟିଏ ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ କଠିନ ବସ୍ତୁ ସାମନାରେ 
ରହିଛି । କିନ୍ତ ପ୍ରକୃତରେ କୌଣସି କଠିନ ବସ୍ତୁ ନ ଥାଏ, ଦତ୍ରି-ପରିସରଯଯୁକ୍ତ 
ପ୍ରତିବିମ୍ବ ମାତ୍ର ଥାଏ । ଏହି ପଦ୍ଧତିକୁ ଅବଲମ୍ବନ କରି ବର୍ଭମାନ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି କରାଯିବା ଦିଗରେ ଚେଷ୍ଟା ଚାଲିଛି । ଆଶା କରାଯାଏ, ଏହିଭଳି 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସାଧାରଣ ଲୋକଙ୍କ ସମ୍ମୁଖକୁ ଆସିବାପାଇଁ ଆଉ ଅଧକ ଦିନ 
ଲାଗିବ ନାହିଁ । 


ତ୍ରିପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଷ୍ଟି କରିବାପାଇଁ ୧୯୬୬୨ ମସିହାରେ ଉପରୋକ୍ତ 
ରୀତିରେ ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥୁଲା ! ମିଚିଗାନ୍‌ ବିଶ୍ଵବିଦ୍ୟାଳୟର ଅଧ୍ୟାପକ 
ଡକୃୂର ଏମେଟ ଲେଥ୍‌ ଓ ଡକୃର ଜୁରିସ ଉପ୍‌ଟିନିକ୍‌ ଏହାର ପ୍ରକୃତ ଜନକ । 
ଏ ଦୂହେଁ ନୋବେଲ୍‌ ପୂରସ୍କାର ବିଜେତା ଗେବ୍ରିଏଲ୍‌ ଲିପ୍‌ମେନ୍‌ ଓ ଲଣ୍ଡନର 
ଇମ୍ପେରିୟେଲ୍‌ କଲେଜ ଅଫ୍‌ ସାଇନ୍ସ ଓ ଟେକ୍ରୋଲୋଜିର ଅଧ୍ୟାପକ ଡକୃର 
ଡେନିସ୍‌ ଗେବରଙ୍କ ଏ ଦିଗରେ କୃତ ଗବେଷଣା ଦ୍ବାରା ପ୍ରଭାବିତ ହୋଇଥ୍‌ଲେ । 
କିନ୍ତୁ ଲେଜରରଶ୍ନି ଆବିଷ୍ଠତ ନ ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏ ଦିଗରେ ଗବେଷଣା 
ବିଶେଷ ଫଳପ୍ରଦ ହୋଇ ନ ଥୁଲା । ଆଜିକାଲି ଲେଜରରଶ୍ଠିକୁ ବ୍ଯବହାର 
କରି ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହେଲାଣି । ତେବେ ସାଧାରଣ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନାଟକ ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଭାବରେ ସୃଷ୍ଟି ହେବା ଆଉ ବେଶି ଡେରି 
ନାହିଁ । ହଲୋଗ୍ରାମ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ କେବଳ ରୂପେଲି ପରଦା 
ନ ରହି ଥ୍ଏଟର ଭଳି ଏକ ଷ୍ଟେଜ୍‌ ତିଆରି ହେବ ଓ ସେଥ୍‌ ଭିତରେ 
ରୂପେଲି ପରଦା ରହିବ । ଏହି ଷ୍ଟେଜ୍‌ ଉପରେ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କ 
ତି “ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିବିମ୍ଚ ଠିକ୍‌ ରକ୍ତମାଂସ ଶରୀରର ମଣିଷ ଭଳି ଅଭିନୟ 
କରିବ । ଏହି' ହେବ ପ୍ରକୃତ ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର । ଏକ ଥ୍‌ଏଟର 
ଷ୍ଟେଜ ଉପରେ ଏହି ଅଭିନୟ ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ଆମକୁ ରକ୍ତମାଂସର ଅଭିନେତା 
ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଅଭିନୟ କରି ଥ୍ଏଟରର ଧାରଣା ଦେବେ । 
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ଅଷ୍ଟାଦଶ ଅଦ୍ଯାୟ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି 


~~ ~~ ~~ 


ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ଏକ ନିତିଦିନିଆ କଥା ହୋଇଗଲାଣି । 
ଯେତେପ୍ରକାର ଅସମ୍ଭବ କଥା କଳ୍ପନା କରାଯାଇପାରେ, ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ସାହାଯ୍ୟରେ ଦର୍ଶାଯାଇପାରେ । ଉଦାହରଣସ୍ବରୂପ, ନାୟକ 
ନାୟିକା ବିଲାତ ନ ଯାଇ ମଧ୍ଯ ବିଲାତର ରାସ୍ତାରେ ଯିବାଆସିବା କରିବା, 
ବିଲାତ ଲୋକଙ୍କ ସହିତ କଥାବାର୍ତା କରିବା ଦେଖାଇ ଦିଆଯାଇପାରେ । 
ଏହା ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ପ୍ରକାର ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । ବିଲାତର ବିଭିନ୍ନ ରାସ୍ତାର 
ଚିତ୍ର ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଆଣି ସେହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ 
ଷ୍ଟୃଡିଓୱର ଗୋଟିଏ ବିଶିଷ୍ଠ ଧରଣର ପରଦାର ପଛପାଖରୁ ପରଦା ଉପରେ 
ପକାଯାଏ । ପରଦାର ସମ୍ମୁଖରେ ନାୟକ ନାୟିକା ଯିବାଆସିବା, କଥାବାର୍ଜା 
କରନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କ ପଛ ପରଦାରେ ବିଲାତ ରାସ୍ତାର ଗତିଶୀଳ ଦୃଶ୍ଯ 
ପଡୁଥାଏ । ନାୟକ ନାୟିକାଙ୍କ ସାମନାରେ ଆଉ ଏକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା 
ଥୋଇ ପରଦାର ଲଣ୍ଡନ ରାସ୍ତାର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଓ ସେଥ୍‌ ସହ ନାୟକ ନାଯିକାଙ୍କ 
ଅଭିନୟ ଉଠାଯାଏ । ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଯେତେବେଳେ ସିନେମାଘରେ ଦର୍ଶାଯାଏ, 
ଦର୍ଶକମାନେ ନାୟକ ନାୟିକାଙ୍କୁ ବିଲାତ ରାସ୍ତାରେ ଅଭିନୟ କରିବାର ଦେଖନ୍ତି । 
ମୋଟେ ବିଲାତ ନ ଯାଇ ବିଲାତ ରାସ୍ତାରେ ଚଲାବୁଲା କରିବା ଦୃଶ୍ଯ 
ଏକ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । 

ବେଳେ ବେଳେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ବରେ ଜଣେ ଖୁବ୍‌ ବେଗରେ ଦୌଡ଼ିବା ଦେଖାଯାଏ, 
ଯାହାକି କୌଣସି ମଣିଷ ପକ୍ଷରେ ଦୌଡ଼ିବା ସମ୍ଭବ ନୁହେଁ । ଏହା ମଧ୍ଯ 
ଏକପ୍ରକାର ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । ସାଧାରଣ ଭାବରେ ଦୌଡଥ୍୍‌ବା ଲୋକର 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଏକ ପରଦା ଉପରେ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର ଗତିକୁ ବଢ଼ାଇ ବେଗଶାଳୀ 
କରାଇଦେଇ ଆଉ ଏକ କେମେରା ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ଦୃତଗାମୀ ଗତିଶୀଳ 
ଚିତ୍ରକୁ ଉଠାଯାଇପାରେ । ବର୍ଭମାନ ଏହି ଚିତ୍ରକୁ ସିନେମାଘରେ ଦେଖାଇଲେ 
ଦର୍ଶକମାନେ ମଣିଷଟିକ୍ର ଖୁବ୍‌ ଦୁତଗତିରେ ଦୌଡ଼ିବାର ଦେଖିପାରିବେ । 
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୧୧୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ବେଳେବେଳେ ଗୋଟିଏ ଲୋକ ଦୁଇଟି ଅଲଗା ଅଲଗା ଭୂମିକାରେ ଅଭିନୟ 
କରିବା ଦେଖାଯାଏ । ତାହା ମଧ୍ୟ ଏକ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । ସେଥ୍‌ରେ 
ଅନେକ ସମୟରେ ଏକାଭଳି ଦିଶୁଥ୍ବା ଲୋକର ସାମୟିକ ସହାୟତା ନିଆଯାଏ । 
ବଡ଼ ବଡ଼ ଫାଇଟିଙ୍ଗ ଚିତ୍ରରେ ବିପଜନକ ସ୍ଥାନରେ କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାପାଇଁ 
ଅଭିନେତାମାନଙ୍କୁ ନ ନେଇ ସେମାନଙ୍କ ଭଳି ଦିଶୁଥ୍୍‌ବା ଲୋକଙ୍କୁ ନିଆଯାଏ । 
ସେମାନଙ୍କୁ କୁହାଯାଏ ଡବଲ । ଏହି ଡବଲମାନେ ହିଁ ଅଭିନେତା ଭଳି 
ସବୁ ବିପଜନକ ସ୍ଥାନରେ କାମ କରିଥା'ନ୍ତି । କୁଲି ଫିଲ୍ମରେ ଅମିତାଭ ବଚନ 
ଏକ ଡବଲର ସାହାଯ୍ୟ ନ ନେଇ ଅଭିନୟ କରି ଏକ ଦୁର୍ଘଟଣାର ସମ୍ମୁଖୀନ 
ହୋଇ ନିଜ ଜୀବନକୁ ସ୍ରଙ୍କଟାପନ୍ନ କରିଥ୍‌ଲେ । ଦୁର୍ଘଟଣା ଆଉ ଟିକିଏ 
ବଡ଼ ଧରଣର ହୋଇଥ୍‌ଲେ ସିଏ ହୁଏତ ବଞ୍ଚ୍‌ ନ ଥାନ୍ତେ । 


ବେଳେବେଳେ ଖୁବ୍‌ ବିପଡ଼ନକ ସ୍ଥାନରେ ନାୟକ ନାୟିକାଙ୍କୁ ଅଭିନୟ 
କରିବାକୁ ପଡ଼େ । ପ୍ରକ୍ୃତପକ୍ଷେ ସେମାନେ ସେଭଳି ବିପଜନକ ସ୍ଥାନକୁ ଯାଇ 
ନଜ ଥାନ୍ତି । ଏହା ଏକ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ବେଳେବେଳେ 
ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ମଣିଷକୁ ରାକ୍ଷସଭଳି ପ୍ରକାଣ୍ଡ ଆକାର କରି ଦେଖାନ୍ତି, 
ତାହା ମଧ୍ଯ ଏକ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । ବେଳେବେଳେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଅଭିନେତା 
ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ହଠାତ୍‌ ନିର୍ଜୀବ ଭଳି ଦିଶନ୍ତି । ଏହା ମଧ୍ଯ ଏକ ଟ୍ରିକ୍‌ 
ଫଟୋଗ୍ରାଫି । ଏଥୁରେ ଅଭିନେତାର ଗତିଶୀଳ ଚିତ୍ରକୁ ପରଦା ଉପରେ କିଛି 
ସମୟପାଇଁ ସ୍ଥିର ରଖି ତହିଁର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଉଠାଇଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହା ସ୍ଥିର 
ଦିଶେ । ଆଜିକାଲି ସିନେମାମାନଙ୍କରେ ଏତେ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ବ୍ୟବହୃତ 
ହେଉଛି ଯେ, ସେ ସମ୍ପନ୍ଧରେ ବଖାଣି ବସିଲେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ବହି ହେବ । 
ଦ୍ରତଗାମୀ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଦ୍ରତଗାମୀ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରାରେ ଗୋଟିଏ ଦୃଶ୍ଯକୁ ଉଠାଇ ସାଧାରଣ 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଦେଖାଇଲେ ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଖୁବ୍‌ ଧୀର ବେଗରେ 
ଗତି କଲାଭଳି ଦେଖାଯାନ୍ତି । ବହୁ ଫାଇଟିଂ ଚିତ୍ରରେ ଏହାର ସୁବିଧା ନିଆଯାଏ । 
କ୍ରୀଡ଼ା ପ୍ରତିଯୋଗିତାରେ ଦୌଡ଼ୁଥ୍ଲାବେଳେ ଦୌଡ଼ ଶେଷମୁଶ୍ଡରେ ଏକ ସଙ୍ଗରେ 
ଦୌଡ଼ୁଥ୍‌ବା ପ୍ରତିଯୋଗୀ ଭିତରେ କିଏ ପ୍ରଥମ, କିଏ ଦ୍ବିତୀୟ, ଠିକ୍‌ କରିବା 
ବେଳେବେଳେ କଷ୍ଟକର ହୋଇପଡ଼େ । ସେଠି ଏହି ପଦ୍ଧତି ପ୍ରୟୋଗ କରି 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଦେଖିଲେ ପ୍ରତିଯୋଗୀମାନେ ଚିତ୍ରରେ ଏତେ ଧୀରେ 
ଧୀରେ ଆସିବାର ଦେଖାଯାଏ ଯେ, ସେଥ୍‌ରୁ ସହଜରେ କହିଦେଇ ହୁଏ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି ୧୧୭ 


କିଏ ପ୍ରଥମ, କିଏ ଦ୍ବିତୀୟ । ସେହିଭଳି କାଚ ଗିଲାସ ଭୂଇଁରେ କଚାଡ଼ିଦେଲେ 
ଏହା ଭାଙ୍ଗି ଚୂରମାର ହୋଇଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଏହା ଠିକ୍‌ କେମିତି ଭାବରେ 
ଭାଙ୍ଗ, ଦେଖିବାପାଇଁ ଦୂଚଗାମୀ କେମେରାରେ କାଚ ପରିଷ୍କାର ଭାଙ୍ଗିବାର 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଉଠାଇ ସାଧାରଣ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଦେଖିଲେ ଗିଲାସର ଭାଙ୍ଗିବା 
ରୀତି ବେଶ୍‌ ପରିଷ୍କାର ଦିଶେ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ସେକେଣ୍ଡକୁ ୨୦୦୦ରୁ ୧୦,୦୦୦ 
ଫଟୋ ଉଠାଉଥ୍‌ବା କେମେରା ବ୍ଯବହୃତ ହେବା ଦେଖାଯାଏ । ଏହା ମଧ୍ଯ 
ଆଉ ଏକ ପ୍ରକାର ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି । 


ଗିଲାସର ଭାଙ୍ଗିବା ରୀତି କେମିତି ପ୍ରକୃତରେ ଦେଖିହୁଏ, ତହିଁର ଆଲୋଚନା 
କରିବା । ମନେକର ଆମେ ଗୋଟିଏ କାଚଗ୍ଟାସ ତଳେ ଫୋପାଡ଼ିଦେଲେ । 
ତାହା ତଳେ ବାଜି ଭାଙ୍ଗିଗଲା । ଭାଙ୍ଗିଗଲାବେଳେ ଏହା କେମିତି ଭାଙ୍ଗିଲା, 
ଏହାର କେଉଁ ଅଂଶ ଆଗେ ଭାଙ୍ଗିଲା, କେଉଁ ଅଂଶ ପରେ ଭାଙ୍ଗିଲା ଆମେ 
କ”ଣ ଜାଣିପାରୁ କି ? ଆଜିକାଲି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ସ୍ତୟୋଗ କରି ଏହା ଭଲ 
ଭାବରେ ଜାଣିହେଉଛି । ସିନେମା କେମେରାରେ ସାଧାରଣତଃ ସେକେଣ୍ଡକୁ 
୨୪ ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଉଠେ ଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଏହାକୁ ପୂରାଇ ଦେଖାଇଲେ 
ସେକେଶ୍ଡକୁ ୨୪ ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଦେଖାଯାଏ । କିନ୍ତୁ ଭଙ୍ଗା ଗିଲାସ କେମିତି 
ଭାଙ୍ଗ, ଦେଖାଇବାପାଇଁ ଗିଲାସ ତଳେ ପଡ଼ିବା ଅବସ୍ଥାଠାରୁ ଭାଙ୍ଗି ଚୂରମାର 
ହେବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଆଉ ଏକ ବେଗଗାମୀ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେମେରା ସାହାଯ୍ଯରେ 
ଉଠାଯାଏ । ଏହି କେମେରା ସେକେଶ୍ତକୁ ୫୦୦ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଫଟୋ ଉଠାଇପାରେ । 
ବର୍ଭମାନ ଏହି ଫିଲ୍ମକୁ ଯଦି ସାଧାରଣ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ସେକେଣ୍ଡକୁ 
୨୪ ଗୋଟି ହିସାବରେ ଦେଖାଯାଏ, ତେବେ ପରଦା ଉପରେ ଭଙ୍ଗା ଗିଲାସର 
ଚମକ୍ରାର ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ପ୍ରଥମେ ଗିଲାସଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ଯାଇ ଚଟାଣ 
ଉପରେ ପଡ଼େ, ତପ୍ରେ ଧୀରେ ଧୀରେ ଫାଟିଯାଏ । ଫାଟିଯିବା ପରେ 
ପରେ ଏହା ଧୀରେ ଧୀରେ ମେଲିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରେ ଓ ଏହା ମେଲି 
ମେଲି ଶେଷରେ ଗୁଣ୍ଡ ହୋଇ ତଳକୁ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ଝଡ଼ିପଡ଼େ । 
କାଚଗିଲାସ ଭାଙ୍ଗିବାକୁ ମାବ୍ର ଗୋଟିଏ ସେକେଣ୍ଡ ଲାଗିଥ୍‌ଲେ, ଏଠାରେ ଚିତ୍ରରେ 
ସେହି କାମଟି ଶେଷ ହେବାକୁ ପ୍ରାୟ ଅଧ ମିନିଟ୍‌ରୁ ବେଶୀ ସମୟ ଲାଗେ । 
ତେଣୁ କାଚଗିଲାସ ଭାଙ୍ଗିବାର ଟିକିନିଖି ରୀତି ଏଥ୍‌ରେ ବେଶ୍‌ ପରିଷ୍କାର 
ଭାବରେ ଦେଖିହୁଏ । 
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୧୧୮ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଫୁଟ୍‌ବଲ, ଟେନିସ୍‌, ଭଲି, କ୍ରିକେଟ୍‌ ଆଦିର ଭଲ ଭଲ ଖେଳାଳିମାନେ 
କେମିତି ଖେଳନ୍ତି, ତାହା ଏହି ଉପାୟରେ ନୂଆ ଖେଳାଳିମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇ 
ଟ୍ରେନିଂ ଦିଆଯାଏ । ବଡ଼ ବଡ଼ ଗତିଶୀଳ ଯନ୍ତ୍ରରେ ଯନ୍ତ୍ର କେଉଁଠି କେମିତି 
କାର୍ଯ୍ୟ କରୁଛି ଜାଣିବାପାଇଁ ଏହି ଉପାୟ ଅବଲମ୍ବନ କରାଯାଏ ।! ଆଧୁନିକ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହି ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫି କେତେ ରୂପରେ ଯେ ଆମର କାମ 
କରୁଛି, ତା'ର କଳନା ନାହିଁ । ଭବିଷ୍ୟତରେ ଏହିଭଳି ଆହୁରି କେତେ ଚୂପରେ 
ଯେ ଏହା ବ୍ଯବହୃତ ହେବ, ତା'ର ମଧ୍ଯ କିଛି ଇୟତ୍ତା ନାହିଁ । ଆଧୁନିକ 
ଟେଲିଭିଜନରେ ଏହି ଟ୍ରିକ୍‌ ଫଟୋଗ୍ରାଫିକ୍‌ର ଉପଯୋଗ ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । 
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ଉନବିଂଶ ଅଧ୍ୟାୟ 


କାର୍ଟୁନ୍‌ ବା ଏନିମେସନ୍‌ ଫିଲ୍ୁ 
କେମିତି ତିଆରି ହୁଏ ? 

କି ସିନେମା, କି ଟେଲିଭିଜନ, ସବୁଥ୍‌ରେ କାର୍ଟୁନ୍‌ ବା ଏନିମେସନ୍‌ ଫିଲ୍ମର 
ପ୍ରସାର ଖୁବ୍‌ ବେଶୀ । ଏହା ହେଲା ପିଲାମାନଙ୍କପାଇଁ ଆମୋଦ-ପ୍ରମୋଦର 
ପ୍ରଧାନ ଉତ୍ସ । କାର୍ଟୁନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ପିଲାମାନଙ୍କ ମନକୁ ଯେତେ ଆକର୍ଷଣ କରେ, 
ଅନ୍ଯ କୌଣସି ଫିଲ୍ମ ସେତେ କରିପାରେନି । କାର୍ଟୁନ ଫିଲ୍ମରେ ସାଧାରଣ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଭଳି ମଣିଷ ଅଭିନୟ କରେନି । ଏଥ୍‌ରେ ହାତଅଙ୍କା କେତେଗୋଟି 
ରେଖାଚିତ୍ର ମଣିଷ ସ୍ଥାନରେ ଅଭିନୟ କରେ । ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ପିଲାମାନଙ୍କ 
ମନକୁ ଘେନିଲାଭଳି କୌତୁକିଆ ଆକାରରେ ତଥା ରଙ୍ଗରେ ତିଆରି ହୋଇଥାଏ । 
କୁକୁର, ବିରାଡ଼ି, ମୂଷା, ଠେକୁଆଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି କଇଁଚ, ଗୋଧ୍‌, ବେଙ୍ଗ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୂରପ୍ରକାର ପ୍ରାଣୀର ଚିତ୍ର ଏଥ୍‌ରେ ଅଭିନୟ କରିଥା'ନ୍ତି । ଏହି 


~ 


ପ୍ରାଣୀମାନଙ୍କ ଚିତ୍ର ପ୍ରକୃତ ପ୍ରାଣୀଭଳି ନ କରି କୌତୁକିଆ ଆକାରରେ 
ଅଙ୍କାଯାଇଥାଏ, ଯେମିତିକି ଏହା ପିଲାମାନଙ୍କ ମନକୁ ଆକୃଷ୍ଟ କରିବ । ଏହି 
ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଦୌଡ଼ିବାଠାରୁ ଆରମ୍ଭ କରି ଡିଆଁ ଡେଇଁ କରିବା, ଉଡ଼ିବା, ପହଁରିବା 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସବୁ କାର୍ଯ୍ୟ ଏତେ ଦୃୁତବେଗରେ କରିପାରନ୍ତି ଯେ, ସେମାନଙ୍କ 
କାର୍ଯ୍ୟ ଦେଖିଲେ ପିଲାମାନେ ଖୁବ୍‌ ମୁଗ୍ଧ ହୁଅନ୍ତି । ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମେ ଯେଉଁ 
କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୋଇଥ୍‌ଲା, ସେଥ୍‌ରେ କାର୍ଟୁନ୍‌ମାନ କଥାବାର୍ରା କରିପାରୁ 
ନ ଥୁଲେ । କିନ୍ତୁ ପରେ ପରେ କଥାକୁହା କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହେବାରୁ 
ଏହା ଅଧୁକ ଆମୋଦଦାୟକ ହେଲା । ଏହି କଥାକୁହା କାର୍ଟୁନ୍‌ ମଣିଷ ସ୍ଵରରେ 
କଥାବାର୍ରା କରିପାରିଲେ । 


ପିଲାମାନଙ୍କ ମନକୁ ପାଇଲାଭଳି ବହୁ ଛୋଟ ଛୋଟ ଗଳ୍ପ ଅଛି । ସେଗୁଡ଼ିକ 


ମୋଟାମୋଟି ଶିଶୁଗଳ୍ପ ଭାବରେ ଖ୍ୟାତ ! ଯେମିତିକି ହେଲା ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ଦୁନିଆରେ 
ଆଲିସ” ‘ଆଲିବାବା ଚାଳିଶ ଚୋର, ସ୍ଵର୍ଗର ପରୀ କାହାଣୀ” ଆଦି । ଏହି 
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୧୨୦ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଗଳ୍ପଗୁଡ଼ିକୁ ନାଟକରେ ପରିଣଚ କରି ନାଟକର କଥାବସ୍ତୁ ଅନୁସାରେ କାର୍ଟୁନ୍‌ ଗୁଡ଼ିକ 
ଅଭିନୟ କରିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କଥାବାର୍ଭା, ଦୌଡ଼ାଦୌଡ଼ି କଲେ ପିଲାମାନେ 
ବେଶ୍‌ ଖୁସି ହୁଅନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କୁ ଏହା ଭଲ ଲାଗେ । ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ 
କାର୍ଟୁନ୍‌ଗୁଡ଼ିକର ଗତି, ଯିବାଆସିବା ଭଙ୍ଗୀ ମଣିଷ ଅପେକ୍ଷା ଢେର୍‌ ଅଲଗା 
ଥ୍ବାରୁ ଓ ଏହା ଖୁବ୍‌ କ୍ଷିପ୍ର ହୋଇଥ୍‌ବାରୂ ପିଲାମାନଙ୍କ ମନକୁ ଏହା ଅଧ୍କ 
ପାଏ । ତେଣୁ ପିଲାମାନେ ଏହି ଜାର୍ଟନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ପ୍ରତି ଅଧୁକ ଆକୃଷ୍ଟ ହୋଇଥାନ୍ତି 

କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ସର୍ବପ୍ରଥମ ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ ୧୯୨୩ ମସିହାରେ । ଆମେରିକାର 
ବିଖ୍ୟାତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନିର୍ମାତା ୱାଲ୍ମର ଡିସ୍‌ନେ, ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ଦୁନିଆରେ ଆଲିସ୍‌' 
ଶିଶୁଗହର ଆଖ୍ଯାୟିକାକୁ ଭିଭିକରି ସେହି ବର୍ଷ ଗୋଟିଏ କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି କଲେ । ଏହି ଚିତ୍ରରେ କୌଣସି ମଣିଷ ଅଭିନୟ ନ କରି କେତେଗୁଡ଼ିଏ 
ହାତଟଣା ଚିତ୍ର ଏଥ୍‌ରେ ଅଭିନୟ କରିଥୁଲେ । ସେମାନଙ୍କ ଆକାର ଖୁବ୍‌ 
କୌତୁକିଆ ହୋଇଥ୍‌ଲା ଓ ସେମାନେ ଖୁବ୍‌ ବେଗରେ ଦୌଡ଼ାଦୌଡ଼ି 
କରିପାରୂଥ୍‌୍ଲେ । ଦୁଃଖର କଥା, ଏହି ଚିତ୍ରଟିରେ ଶଦ୍ଦ ସଂଯୁକ୍ତ ହୋଇ ନ 
ଥ୍ବାରୁ କା୍ଟୁନ୍‌ଗୁଡ଼ିକ କଥାବାର୍ଭା କରିପାରୁ ନ ଥଲେ ! 

୧୯୨୮ ମସିହାରେ ଡିସ୍‌ନେ କାର୍ଟୁନ୍‌ମାନଙ୍କ ମୁହଁରେ କଥା ସଂଯୋଗ 
କରି କଥାକୁହା କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି କଲେ । ମିକି ମାଉସ୍‌ ଅଭିନୟ 
କରୂଥ୍‌ବା ଏହି ଫିଲ୍ମର ନାମ ହେଉଛି ଷ୍ଟିମ୍‌ ବୋଟ୍‌ ଉଇଲି” । ଏହା ସେତେବେଳେ 
ଖୁବ୍‌ ଲୋକପ୍ରିୟ ହୋଇଥ୍‌ଲା । ୧୯୩୨ ମସିହାରେ ଡିସ୍‌ନେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କାର୍ଟୁନ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି କଲେ । ଏହି ଫିଲ୍ମର ନାମ ହେଉଛି “Flowers and 
Trees’ । ଏଥୁରେ କାର୍ଟୁନ୍‌ଗୁଡ଼ିକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଦିଶୁଥ୍ବାରୁ ବେଶ୍‌ ମନୋମୁସ୍ପକର ହେଲା । 
ଟେକ୍ରିକଲର ପଦ୍ଧତି ପ୍ରୟୋଗ କରି ସେ ୧୯୩୮ ମସିହାରେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କାର୍ଟୁନ୍‌ 
ନାଟକ ତିଆରି କଲେ । ଏହି ନାଟକର ନାମ ହେଉଛି “ସ୍କୋ ହ୍ଵାଇଟ୍‌ 
ଓ ସେଭେନ୍‌ ଦ୍ଵାର୍ପ୍ଵୀ” । ଏହି କାର୍ଟୁନ୍‌ ଫିଲ୍ମଟି ତିଆରି କରିବାକୁ ଡିସ୍‌ନେଙ୍କୁ 
ଚାରିବର୍ଷ ସମୟ ଲାଗିଥ୍ଲା ଓ ଏଥୁରେ ପାଞ୍ଚଲକ୍ଷ ହାତଅଙ୍କା ଚିତ୍ର ବ୍ଯବହୃତ 
ହୋଇଥ୍‌ଲା । ଏହା ସେ ଯୁଗରେ ତେରଗୋଟି ଭାଷାରେ ତିଆରି ହୋଇଥଲା । 
କାର୍ଟୁନ୍‌ ' ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନିଜ ନିଜ ମାତୃଭାଷାରେ ତିଆରି ନ ହେଲେ ପିଲାମାନଙ୍କ 
ମନକୁ ପାଏନି, କାରଣ ନିଜ ମାତୃଭାଷା ଛଡ଼ା ଅନ୍ୟଭାଷାରେ କାର୍ଟୁନ୍‌ଗୁଡ଼ିକ 
କଥାବାର୍ଭା ହେଲେ ପିଲାମାନେ କିଛି ବୁଝିପାରନ୍ତିନିୟ ତେଣୁ ଆନନ୍ଦ ପାଇବାରେ 
ବ୍ୟାଘାତ ଜନ୍ମେ । 
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କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ତତ କରିବା ଅପେକ୍ଷାକୃତ କଷ୍ଟକର କାମ ! ଏଥୁରେ 
କୌଣସି ଅଭିନେଚା କି ଅଭିନେତ୍ରୀ ଅଭିନୟ କରନ୍ତିନି । ହାତରେ ଅଙ୍କା 
ହୋଇଥ୍‌ବା କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଚିତ୍ରକୁ ନେଇ ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ତିଆରି କରାଯାଏ । 
ମନେକର ଆମେ ପରଦାରେ ଦେଖିବା ଗୋଟିଏ ମୂଷା ପଳାଉଛି, ବିରାଡ଼ି 
ତା' ପଛରେ ଗୋଡ଼ାଉଛି । ଏଥ୍‌ରେ ମୂଷା ଓ ବିଲେଇର ସ୍ଥିରଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିଏ ଅଙ୍କାହେବ । 
ସେ ଦୁହିଁଙ୍କୁ ଦୌଡ଼ିବା ଅବସ୍ଥାରେ ଦେଖାଇବାପାଇଁ ସେମାନଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ଅବସ୍ଥାରେ 
ଦେଖାଇ ଚିତ୍ର ଅଙ୍କାଯିବ । ମନେକର ଏହି ଦୌଡ଼ିବା ୩ ସେକେଣ୍ଡପାଇଁ 
ଦେଖାହେବ । ତେଣୁ ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଅନ୍ୟୁନ ୩୬ଗୋଟି ଚିତ୍ର ହାତରେ ଅଙ୍କାହେବ । 
କଥାକୁହା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ସେକେଶ୍ଡକୁ ୨୪ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଗତି କଲାବେଳେ ଏହି 
କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚିତ୍ରରେ ମାତ୍ର ୧୨ଗୋଟି ଚିତ୍ର ଗୋଟିଏ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଦୁଇ ଦୂଇଅର 
ଛପାଯାଇ ଗତି କରେ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଚିତ୍ର ଅନ୍ୟ ଚିତ୍ରଠାରୁ ଭିନ୍ନ । ଦୁଇଟିଯାକର 
ଦୌଡ଼ିବା ଅବସ୍ଥା ଅଲଗା ଅଲଗା । ସେହି ଅନୁସାରେ ଏଗୁଡ଼ାକ ଅଙ୍କାହେବ । 
ବର୍ଉମାନ ଏହି ୭୨ ଗୋଟି ଚିତ୍ରକୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମର ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଫ୍ରେମ୍‌ରେ 
ଦୁଇଟି ଲେଖାଏଁ ଛାପିବାକୁ ପଡ଼ିବ । ବର୍ଭମାନ ଏହି ଫ୍ରେମ୍‌ଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଟିଏ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଧଳା ପରଦା ଉପରେ ଦେଖାଇଲେ 
ମୂଷା ପଳାଇବା, ବିଲେଇ ଗୋଡ଼ାଇବା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ନ ଦିଶିବ । ଏହି ହେଲା 
କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚିତ୍ର ପ୍ରସ୍ଥତିର ମୂଳଭିଭି । ଏହି କାର୍ଟୁନ୍‌ ମୁହଁରେ କଥା ସଂଯୋଗ 
କରିବାକୁ ହେଲେ ଦୁଇଟି ପିଲା ଅଭିନୟର ସଂଳାପାନୁସାରେ କଥା କହିଥ୍‌ବେ 
`ଓ ସେହି କଥା ଫିଲ୍ମ ଧାରରେ ଛାପା ହୋଇଥ୍‌ବ । ଏହି ବ୍ଯବସ୍ଥା ଫଳରେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ କାର୍ଟୁନ୍‌ମାନ କଥାବାର୍ଭା କରିବାର ଦେଖାଯାଏ । ବିଲେଇ, କୂକୂର, 
ଠେକୁଆ ମୁହଁରେ ମଣିଷଭଳି କଥା କହିବା ଦେଖିଲେ କେଉଁ ପିଲା ଖୁସି 
ନ ହେବ ? 

କାର୍ଟୁନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ତିଆରି କରିବା ଏକ ଆୟାସସାଧ୍ଯ କାର୍ଯ୍ୟ ॥ ଏଥୁରେ 
ଏକ ସଙ୍ଗେ ବହୁ ଚିତ୍ରକରଙ୍କୁ ଧରି ଇକ୍ଷ ଲକ୍ଷ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିବାକୁ ପଡ଼େ । 
ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ରଙ୍ଗ ନ ଦେଲେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ କାର୍ଟନ୍‌ଚିତ୍ର ହୁଏନି । 
ରଙ୍ଗିନ୍‌ ନ ହେଲେ ପିଲାମାନେ ଖୁସି ହୁଅନ୍ତିନି । ତେଣୁ ଏହା ସମୟସାପେକ୍ଷ । 

ପୂର୍ବରୁ କୃହାଯାଇଛି, କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚିତ୍ର ତିଆରି ଏକ ଆୟାସସାଧ୍ଯ କାର୍ଯ୍ୟ । 
ଫିଲ୍ମର ପ୍ରତ୍ୟେକ ଫ୍ରେମ୍‌ରେ ହାତରେ ତିଆରି ଚିତ୍ରର ଫଟୋ ରହିଥାଏ । 
ଏହି ଯେଉଁ ଫ୍ରେମ୍‌ପାଇଁ ଚିତ୍ର ଅଙ୍କାଯାଏ, ସେଥ୍‌ରେ ପଶ୍ତାଚ୍‌ଦୂଶ୍ଯ ସମାନ 
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୧୨9 ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଆଏ ଓ ମୁଖ୍ଯ ଅଭିନୟକାରୀର ବହୁ ଅଂଶ ମଧ୍ଯ ସ୍ଥିର ଥାଏ । ଅଭିନୟକାରୀର 
ମଣ୍ଡ, ଗୋଡ଼, ହାଚ ପ୍ରତି ଫ୍ରେମ୍‌ ଅନୁଯାୟୀ ବଦଳୁଥାଏ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ଅଙ୍କାଚତ୍ର 


ଚିତ୍ରକର ହାତରେ ନାନା କାର୍ଟୁନ୍‌ଚିତ୍ର ଆଙ୍କୁହନ୍ତି । 
କାର୍ଟୁନ୍‌ ଚଳଚିତ୍ର ତିଆରି ହେବ। 


ଦଇଦୁଇଥର ଫଟୋ ଉଠାଯାଇ ଫ୍ରେମ୍‌ରେ ରହେ । ପ୍ରତ୍ଯେକ ସେକେଶ୍ଡରେ 
ବାରଟି ଚିତ୍ର ଯାଉଥ୍‌ବାରୁ ୨୪ଟି ଫ୍ରେମ୍‌ ପ୍ରତି ସେକେଣ୍ଡରେ ଯାଏ । ଏହାହିଁ 
ହେଉଛି ସବାକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ଫିଲ୍ମ୍‌ ଗତିର ବେଗ । ଏହି ଆୟାସସାଧ ଡ୍ରଇଂ 
କାର୍ଯ୍ୟରେ ଆଜିକାଲି କମ୍ପ୍ୟୁଟର ସଂଯୋଗ କରାଯାଇ ଚିତ୍ର କରିବା କାମ 
ଲାଘବ କରାଯାଇଛି । ଚିତ୍ରକର କାର୍ଟୁନ୍‌ ଫିଲ୍ମର ସବ୍ର ଚିତ୍ରକୁ ହାତରେ ନ 
ଆଙ୍କି ପ୍ରତି ଛଅଟି ପର ଚିତ୍ରକୁ ଆଙ୍କେ । ବିଭିନ୍ନ ଅବସ୍ଥାରେ ଚିତ୍ରର ଅବସ୍ତା 
କେମିତି ବଦଳିବ, ତାହା କମ୍ପ୍ୟଟର ଠିକ୍‌ କରି ବାକିଗୁଡ଼ିକୁ ଆଙ୍କିଦିଏ । 
ଏହି ବ୍ଯବସ୍ଥା ଫଳରେ ଚିତ୍ରକରର କାମ ଖୁବ୍‌ ଲାଘବ ହୁଏ । କମ୍ପ୍ୟୁଟରର 
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ଉପଯୋଗ ଫଳରେ ଆଜିକାଲି ଖୁବ୍‌ ଲମ୍ବା ଲମ୍ବା କାର୍ଟୁନ୍‌ ଫିଲ୍ମ ତିଆରି 
କରିବା ସମ୍ଭବ ହୋଇଛି । ଏଥ୍‌ରେ ଆନାଲୋଗ୍‌ କମ୍ପ୍ୟୁଟର ଅଧ୍କ କାମ 
ଦେଇଥାଏ । 


ଆଜିକାଲି ଏନିମେସନ୍‌ ଫିଲ୍ଲରେ କାଗଜରେ ଅଙ୍କା ଚିତ୍ର ନ ନେଇ ହାତଗୋଡ଼ 
ଚଳିପାରୂୁଥ୍‌ବା କଣ୍ଢେଇମାନ ନେଇ ଏନିମେସନ ଫିଲ୍ମ୍‌ ତିଆରି କରାଯାଉଛି । 
କଣ୍ଢେଇ ନାଚରେ ଯେମିତି କଣ୍ଢେଇମାନେ ହାତଗୋଡ଼ ହଲାଇ ନାଚ କରନ୍ତି 
ବା ଲଢ଼ାଭିଡ଼ା, ଧସ୍ତାଧସ୍ତି କରନ୍ତି ଏହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରିରେ ସେ ସବୁ 
ହଏ । ସେ ସବୁକୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିନେଇ ପରଦାରେ 
ଦେଖାଇଲେ କଣ୍ଢେଇମାନେ ନିଜ୍ଚ ନିଜ ଭିତରେ ଭିଡ଼ାଓଟରା ଓ କଥାବାର୍ଗ୍ରା 


କରିବାର ଦେଖାଯାଏ । 
ଅତୀତ ଯୁଗର ଡାୟନୋସରମାନଙ୍କୁ କାର୍ଯ୍ୟରତ ଅବସ୍ଥାରେ ଦେଖାଇବାପାଇଁ 


ପାଶ୍ଚାତ୍ୟ ଦେଶରେ ଯେଉଁ ଢଜୂରାସିକ୍‌ ପାର୍କ' ଫିଲ୍ମ ତିଆରି ହୋଇ ଆମ 
ଦେଶରେ ଦେଖାଯାଉଛି, ସେଥ୍‌ରେ ଡାଇନୋସରର ଚିତ୍ର କମ୍ପୁଟର ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଚିଆରି ହୋଇ ଫିଲ୍ମରେ ଛପାଯାଇ ପରଦାରେ ଦେଖାଯାଉଛି । ଏହି ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ 
ଆଙ୍କିବାରେ କମ୍ପ୍ୁଟରର ଭୁମିକା କିଛି କମ୍‌ ନୁହେଁ । କମ୍ପୁଟର ନ ହୋଇଥ୍‌ଲେ 
ଏତେ ବଡ଼ ବଡ଼ ଚିତ୍ର ପ୍ରତି ଫ୍ରେମ୍‌ରେ ଆଙ୍କି ପରଦାରେ ଗତିଶୀଳ 
ଡାୟନୋସରମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇ ହୁଅନ୍ତାନି । କମ୍ପ୍ୟଟର ସହଯୋଗରେ ଆବଶ୍ଯକ 
ହେଉଥ୍ବା ହଢାର ହଜାର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିବା ସମ୍ଭବ ତୋଇଛି । 
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ବିଂଶ ଅଧାୟ 


ଚଳଚ୍ଚିଦ୍ଧ ବ୍ୟବସାୟ ଉପରେ ଟେଲିଭିଜନର ପ୍ରଭାବ 


ଏହା ଏକ ସଢକଥା, ଆମ ଦେଶରେ ଟେଲିଭିଜନର ପ୍ରସାର ଫଳରେ 
ସିନେମାଘରେ ଦ୍ରର୍ଶକସଂଖ୍ୟା କମିବାରେ ଲାଗିଛି । ଲୋକେ ଯେତେବେଳେ 
ଟେଲିଭିଜନରୁ ମନୋରଞ୍ଜନ କରିପାରୁଛନ୍ତି, ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରୁ ମନୋରଞ୍ଜନର ଆବଶ୍ୟକତା 
କ'ଣ ? ତାହାହିଁ ହେଉଛି ଚଳଚ୍ଚିଚ୍ରରେ ଦର୍ଶକସଂଖ୍ୟା ହ୍ରାସର କାରଣ । 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆମ ଦେଶରେ ଆରମ୍ଭ ହେଲା ବିଂଶ ଶତାବ୍ଦୀର ପ୍ରଥମ ଦ୍ୂଇ 
ତିନି ଦଶନ୍ଧି ଭିତରେ । ଟେଲିଭିଜନର ବ୍ଯାପକ ପ୍ରସାର ଘଟିଲା ନବମ 
ଏସୀୟ ଖେଳ ପ୍ରତିଯୋଗିତାଠାରୁ ଅର୍ଥାତ୍‌ ଅଷ୍ଟମ ଦଶନ୍ଧି ଭିତରେ । ଆମ 
ଦେଶରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ବ୍ୟାପକ ପ୍ରସାର ଘଟିଲା ଏହି ଷାଠିଏ ବର୍ଷ ଭିତରେ, 
ଅର୍ଥାଚ୍‌ ୧୯୨୦ ମସିହାଠାରୁ ୧୯୮୦ ମସିହା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ॥। ୧୯୮୨ ମସିହା 
ଶେଷ ଭାଗରେ ଆମ ଦେଶରେ ଟେଲିଭିଜନର ବ୍ୟାପକ ପ୍ରସାର ଚାଲିଲା । 
ଫଳରେ ବହୁଲୋକ ଟେଲିଭିଜନରୁ ଆମୋଦପ୍ରମୋଦ ପାଇବାରୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରତି 
ଆସକ୍ତି କମିଆସିଲା । ଯେଉଁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ନାଟକ ଦେଖିବାପାଇଁ ସେମାନେ 
ସିନେମା ହାଉସ୍‌ର ଭିଡ଼ ଭିତରେ ନିଜକୁ ହଢାଇ ଦେଉଥ୍‌ଲେ, ସେହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଯେତେବେଳେ ସେମାନଙ୍କ ଟେଲିଭିଜନ ପରଦା ଉପରେ ଅଭିନୀତ ହେଲା, 
ସେମାନେ ସିନେମାହାଉସ୍‌ କଥା ପୂରାପୂରି ଭୁଲିଗଲେ । ସିନେମାହାଉସ୍‌ ପ୍ରତି 
ଆସକ୍ତି କମିଆସିବାର ଆଉ ଏକ ମୁଖ୍ୟ କାରଣ ହେଲା, ଭି.ସି.ଆର୍‌. ଓ 
ଭି.ସି.ପି.ର ବ୍ୟାପକ ବ୍ଯବହାର ଓ ସେମାନଙ୍କ ମୃଲ୍ଯ ହ୍ଵାସ । ଭି.ସି.ଆର୍‌. 
ବା ଭିଡିଓ କେସେଟ ରେକର୍ଡ଼ର ହେଉଛି ଏକ ଯନ୍ତ୍ତ ଯାହା ସାହାଯ୍ଯରେ 
ଲୋକେ ଭଲ ଭଲ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଭିଡିଓ ଟେପ୍‌ ଉପରେ ଲିପିବବ୍ଧ କରିପାରିବେ 
ଓ ପରେ ଏହାକୁ ନିଜ ଟେଲିଭିଜନରେ ଚଳାଇ ସିନେମାଘରର ପଫିଲ୍ଲକୁ 
ନିଜ ଟେଲିଭିଜନ ପରଦାରେ ଦେଖାଇପାରିବେ । ଭି-ସି.ଆର୍‌. ଓ ଭି.ସି.ପି.ର 
ପ୍ରଚଳନ ହେଲାରୁ ଚାରିଆଡ଼େ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରୁ ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ - ଚିଆରି ହେବା 
ଆରମ୍ଭ ହେଲା ଓ ଖୂବ୍‌ ଶସ୍ତାରେ ଭଡ଼ାରେ ବଜାରରେ ମିଳିପାରିଲା । ବିଭିନ୍ନ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ୟବସାୟ ଉପରେ... ୧୨୫ 


ସ୍ଥାନରେ ଏହି ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌କୁ ନେଇ ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ ଲାଇବ୍ରେରୀମାନ 
ସ୍ଥାପିତ ହେଲା । ଲୋକମାନେ ଅନ୍ଧ ପଇସା ଦେଇ ଏହି ଲାଇବ୍ରେରୀରୁ 
ଭଲ ଭଲ ଫିଲ୍ମର ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ ଭଡ଼ା ଆଣି ନିଜ ଘରେ ଭି.ସି.ଆର୍‌. 
ବା ଭି.ସି.ପିରେ ନିଜ ଟେଲିଭିଜନ ପରଦାରେ ଦେଖିପାରିଲେ । ପାଞ୍ଚ ସାତଟଙ୍କା 
ଭଡ଼ାରେ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ ଆଣି ଲୋକମାନେ ନିଜ 
ଘରେ ସାଇପଡ଼ିଶାଙ୍କୁ ନେଇ ଭଲ ଭଲ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖିବା ସମ୍ଭବ ହେଲା । 
ଲୋକେ ଆଉ ସିନେମାହାଉସ୍‌କୁ ଯିବାର ଆବଶ୍ଯକତା ଉପଲବ୍ଧି କଲେନି । 
ଏହା ଫଳରେ ସିନେମାହାଉସ୍‌ମାନଙ୍କରେ ଆଗଭଳି ଦର୍ଶକ ହେଲେନି । ସିନେମା 
ହାଉସ୍‌ର ସିଟ୍‌ ସବ୍ର ଖାଲିପଡ଼ିଲା । ହାଉସ୍‌ଫ୍ରଲ୍‌ କେବେ ଦେଖାଗଲାନି । 
ଯେତେ ଭଲ ଫିଲ୍ମ ହେଲେ ମଧ୍ଯ ରୌପ୍ଯଜୟନ୍ତୀ, ସୂବର୍ଣ୍ଣକୟନ୍ତୀ, ହୀରକଜୟନ୍ତୀ 
ଆଦି ସେମାନଙ୍କ ଭାଗ୍ୟରେ ଜ୍ୂଟିଲା ନାହିଁ । ବଡ଼ ବଡ଼ ହିରୋ ହିରୋଇନମାନଙ୍କୁ 
ନେଇ ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି କରିବାକୁ ଡରିଲେ । ବହୁ ହିରୋ 
ଓ ହିରୋଇନ ଥୁବା - ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି କରି ଅଧକ ପଇସା ଲାଭର ଆଶା 
ମଉଳିଗଲା । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଖୁବ୍‌ ପଇସା ଖର୍ଚ୍ଚ କରି ଭଲ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରଟିଏ ତିଆରି କରି ସିନେମାହାଉସ୍‌ରେ ପ୍ରଦର୍ଶନ ଆରମ୍ଭ “କଲାବେଳକୁ 
ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ରେ ସେହି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୋଇ ଶହେ ଦେଢ଼ଶହ ଟଙ୍କାରେ 
ବିକ୍ରି ହେଲା ଓ କେଉଁଠି କେଉଁଠି ୫/୭ ଟଙ୍କାରେ ଭଡ଼ା ଦିଆହେଇଲା । 
୪/୬ ହଜାର ଟଙ୍କା ବ୍ଯୟକରି ଘରେ ଭି.ସି.ପି. କିଣି ରଖିଲେ ଓ ୫/୭ 
ଟଙ୍କାରେ ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ ଭଡ଼ାଆଣି ଘର ଓ ସାଇପଡ଼ିଶାର ସମସ୍ତେ 
ଭଲ ଭଲ ନୂଆ ନୂଆ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖିପାରିଲେ । ସେହି ପରିସ୍ଥିତିରେ 
ସିନେମାହାଉସ୍‌କୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିବାକୁ ଲୋକେ ଯିବେ କାହିଁକି ? ବେଳେବେଳେ 
ସିନେମାହାଉସ୍‌ ଅଭାବରୁ ଭଲଭଲ ଫିଲ୍ମ ବଡ଼ ବଡ଼ ସହରରେ ପ୍ରଦଶିତ 
ହୋଇପାରେନି । ତାଂପୂର୍ବରୁ ସେହି ଫିଲ୍ମର ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ ଭଡ଼ାରେ 
ମିଳୁଥ୍ବାରୁ ଲୋକେ ସେହି ଫିଲ୍ମକୁ ଘରେ ଦେଖିନିଅନ୍ତି । ଯେତେବେଳେ 
ଫିଲ୍ମଟି କୌଣସି ସିନେମାହାଉସ୍‌ରେ ପ୍ରକାଶଲାଭ କରେ, ଲୋକମାନେ ଭି.ଡି.ଓ. 
କେସେଟ୍‌ରେ ଦେଖିସାରିଥ୍‌ବାରୁ ସିନେମାହାଉସ୍‌ରେ ଆଶାଜନକ ଲୋକ ହୂଅନ୍ତିନି । 
ଫଳରେ ପ୍ରଯୋଜକ ଖର୍ଚ୍ଚ କରିଥ୍ବା ଅର୍ଥ ଫେରିପାଏନି । ତା'ର କ୍ଷତି ହୁଏ । 
ଏହି ଭୟରେ ସେମାନେ ଅଧ୍‌କ ପଇସା ଖର୍ଚ୍ଚ କରି ଭଲ ଭଲ ଫିଲୁ 
ପ୍ରସ୍ପତିପାଇଁ ଆଗଭର ହୂଅନ୍ତିନି । ହାଇ ବଜେଟ୍‌ ଫିଲ୍ମ କନ୍ଥନାରେ ରହିଯାଏ । 
ସମସ୍ତେ ଲୋ-ବଜେଟ୍‌ ଫିଲ୍ମପ୍ରତି ଆକୃଷ୍ଟ ହୁଅନ୍ତି । 
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e୧୨୬ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଏହି ସମସ୍ଯାର ସମାଧାନପାଇଁ ` ତ୍ରଯୋଜକମାନେ ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ର 
ଏହି ଟୋରିକୁ ରୋକିବାପାଇଁ ସରକାରଙ୍କଠାରେ ଦାବୀ ଜଣାଇଲେ । ଲୋକମାନେ 
ଏହାକୁ ଘର ଭିତରେ ଦେଖୁଥ୍ବାରୁ ସରକାରଙ୍କ ପକ୍ଷରେ ଏହାକୁ ରୋକିବା 
ସମ୍ଭବ ହେଲାନି । ଏହା ଫଳରେ ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଆର୍ଥିକ ସଙ୍କଟର ସମ୍ମୁଖୀନ 
ହେଲେ । ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ସେମାନେ ଆଗଭଳି ଅଧ୍‌କ ଟଙ୍କା 
ଦେଇପାରିଲେନି । ଫଳରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କ ଆୟ 
କମିଆସିଲା । ସିନେମା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି ଅଧ୍‌କ ଲାଭଜନକ ନ ହେବାରୁ 
ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଟେଲିଭିଜନ ସିରିଏଲ୍‌ ତିଆରିରେ ଲାଗିପଡ଼ିଲେ । ରାମାୟଣ 
ଓ ମହାଭାରତ ସିରିଏଲରୂ ଅତି ଅଧ୍‌୍କ ଆୟ ହେବାରୁ ବହୁ ପ୍ରଯୋଜକ 
ବର୍ଉମାନ ଟେଲିଭିଜନ ସିରିଏଲ ପ୍ରତି ଆକୃଷ୍ଟ ହେଉଛନ୍ତି । ଏହି ସିରିଏଲରେ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଜଗତର ବଡ଼ ବଡ଼ ଅଭିନେତା ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ନ ନେଇ 
ମଡ଼େଲିଂ କରୂଥ୍ବା ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କୁ ନେଇ ନାଟକ କଲାରୁ ସେମାନଙ୍କୁ 
ବେଶି ପଇସା ଦେବା ଦରକାର ପଡ଼ିଲାନି । ଏହା ଫଳରେ ଅନ୍ଧ ଖର୍ଚ୍ଚରେ 
ସିରିଏଲମାନ ତିଆରି ହେବାରୁ ପ୍ରଯୋଜକମାନଙ୍କର ଅଧ୍‌କ ଲାଭ ହେଲା । 
ତେଣୁ ସିନେମା ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରତି ଅଧ୍କ ଆକୃଷ୍ଟ ନ ହୋଇ 
ଟେଲିଭିଜନ ସିରିଏଲ ଆଡ଼କୁ ଅଧ୍କ ଆକୃଷ୍ଠ ହେଲେ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଭିନେତା 
ଓ ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ ଆଶାଜନକ କାମ ପାଇଲେନି । ମଡେଲ ଭାବରେ କାମ 
କରୁଥ୍‌ବା ଯୁବକଯୂବତୀମାନେ ସିରିଏଲରେ କାମ ପାଇବାରୁ ସେମାନଙ୍କ ଆୟ 
ବଢ଼ିଚାଲିଲା । ଅମିତାଭ ବଚନ ଭଳି ସୁପରଷ୍ଟାରମାନେ ଯେଉଁ ଆକାଶଚୁୂମ୍ମୀ 
ଆୟ କରୁଥ୍‌ଲେ, ତାହା ଆଉ ସମ୍ଭବ ହେଲାନି । ଚଳଚ୍ଚିତରଓଶିଳ୍ତର ଏହି 
ଯେଉଁ ଅବନତି ଆରମ୍ଭ ହେଲା, ତାଂ ଫଳରେ ଆଉ କେହି ସୁପରଷ୍ଟାର ହେବା 
ସମ୍ଭବ ହେଲାନି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତାରକା ହେବାପାଇଁ ଆମ ଦେଶର 
ଯୁବକଯୁବତୀମାନଙ୍କର ଯେଉଁ ନିଶା ଥୁଲା, ତାହା ଧୀରେ ଧୀରେ ମଉଳିବାକୁ 
ବସିଲା । ଯାହା ଜଣାପଡ଼ଛି, ଆମର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନେ 
ଆଉ ଆଗଭଳି ଭଲ ଆୟ କରିପାରିବେନି । ସେମାନେ ମଡେନଲମାନଙ୍କ 
ଭଳି ଟେଲିଭିଜନ ସିରିଏଲକୂ ନ ଆସିଲେ ସେମାନଙ୍କ ଆୟ ବ୍ୟବସ୍ଥା ଭୁଷଡ଼ିପଡ଼ିବ । 

ପ୍ରଯୋଜକମାନଙ୍କ ଦୁରବସ୍ଥା ଭଳି ସିନେମା-ମାଲିକମାନଙ୍କ ଦୁରବସ୍ଥା କହିଲେ 
ନ ସରେ । ସିନେମାହାଉସ୍‌ମାନଙ୍କରେ ଆଶାଜନକ ଦର୍ଶକ ହେଉ ନ ଥୁବାରୁ 
ସେମାନଙ୍କ ଆୟ କମିଆସିଲାଣି । ଏହି ଆୟ ଏତେ କମିଯାଇଛି ଯେ, 
ସିନେମାଘର ମାଲିକମାନେ ସେମାନଙ୍କ କର୍ମଚାରୀମାନଙ୍କୁ ଦରମା ଦେଇପାରୁ 
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ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ବ୍ୟବସାୟ ଉପରେ... ୧୨୭ 


ନାହାନ୍ତି । ଏହା ଫଳରେ ଆମ ଦେଶରେ ବହୁ ସିନେମାଘର ବନ୍ଦ ହୋଇଗଲାଣି । 
ଅନେକ ସିନେମାଘରେ ଆଶାଜନକ ଆୟ ହେଉ ନ ଥବାରୁ ମାଲିକମାନେ 
ସେ ଘରଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋଦାମଘର ଭାବରେ ଭଡ଼ା ଦେବାକୁ ଆରମ୍ଭ କଲେଣି । 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓମାନଙ୍କ ଅବସ୍ଥା ପ୍ରାୟ ସେଇଆ । ଆମ ଦେଶରେ ବହୂ ବଡ଼ 
ବଡ଼ ଷ୍ଟୁଡିଓ ଯଥେଷ୍ଟ କାମ ନ ପାଇବାରୁ ପ୍ରାୟ ବନ୍ଦ ହୋଇଗଲାଣି । 
ଅନେକ ମାଲିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଷ୍ଟଡିଓକୁ ଭାଇ୍ଗିଦେଇ ସେଠାରେ ଘରବାଡ଼ି କରି 
ଭଡ଼ାଦେଲେଣି । ଏବେ ବମ୍ଭେରେ ବହୁ ଷ୍ଟଡିଓର ଅବସ୍ଥା ଏଇଆ ହେଲାଣି । 
ଶହେବର୍ଷରୁ କମ୍‌ ସମୟ ମଧ୍ୟରେ ଆମ ଦେଶର ଏତେବଡ଼ ବ୍ୟବସାୟ 
ଏହିଭଳି ଭାବରେ ଅବକ୍ଷୟର ଶିକାର ହେବ ବୋଲି କେହି ଆଶା କରି 
ନ ଥୁଲେ । ଯେତେବେଳେ ଏହି ଅବକ୍ଷୟ ଆରମ୍ଭ ହୋଇଯାଇଛି, ତାକୁ 
ରୋକିବା ମଧ୍ଯ ସମ୍ଭବପର ନୁହେଁ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଶିଳ୍ପରେ ଆଉ କିଛି ନୂତନତ୍ବ 
ଦେଖା ନ ଦେଲା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଏହି ଅବକ୍ଷୟ ଯେ ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଚାଲିବ, ଏଥ୍‌ରେ 
ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । 

ସିନେମାଘରର ମାଲିକମାନଙ୍କୁ ରକ୍ଷା କରିବାପାଇଁ ଗତାନୁଗତିକ ସିନେମାଘରର 
ରୂପକୁ ବଦଳାଇ ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାଘର କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ । ଏହି ଘରମାନଙ୍କରେ 
ବଡ଼ ବଡ଼ ପରଦାରେ ଭି.ଡି.ଓ. କେସେଟ୍‌ର ଫିଲ୍ମ ଦେଖା ହୋଇପାରିବ । 
ସେ କଥା ପର ଅଧ୍ୟାୟରେ ଆଲୋଚିତ ହୋଇଛି । 
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ଏକବିଂଶ ଅଧ୍ୟାୟ 


ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମା ହଲ୍‌ 


ଆଗାମୀ ଯୁଗ ପାଇଁ ନୂଆ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଗୃହ 

ସାରା ପୃଥ୍ବୀରେ ସିନେମା-ଶିନ୍ତର ଅଭିବୃବଵି ଆଶାନୁରୂପ ହେଉନି । ଏହା 
ଧୀରେ ଧୀରେ ଅବନତି ଆଡ଼କୁ ଆଗେଇଛି । ଭାରତରେ ଆମର ସେହି ଅବସ୍ଥା । 
ଭିଡିଓ କେସେଟର ପ୍ରଚଳନ ଫଳରେ ଆଜିକାଲି ସିନେମାଶିନ୍ପତର ଆୟ ଢେର୍‌ 
କମିଯାଇଛି । ସିନେମା ଘରମାନଙ୍କରେ ଆଶାନୁରୂପ ଦର୍ଶକ ହେଉ ନାହାନ୍ତି । ଆମ 
ଦେଶର ବହୁ ସିନେମାଘର ବର୍ଭମାନ ଆମେରିକାର ଗାଁ ଗହଳ ଓ ସହରର ସିନେମା 
ଘରର ଦଶା ଭୋଗିବାକୁ ଯାଉଛନ୍ତି । ଆମେରିକାରେ ସିନେମାହଲ୍‌ଗୁଡ଼ାକ ଖୁବ୍‌ ବଡ଼ 
ବଡ଼, କିନ୍ଧ ଦର୍ଶକଙ୍କ ହୃଅନ୍ତି ପ୍ରାୟ ହଲ୍‌ର ସିଟ୍‌ସଂଖ୍ୟାର ତିନିଭାଗରୂ ଭାଗେ କି ତା'ଠାରୁ 
କମ୍‌ । ବାକି ସିଟ୍‌ଗୁଡ଼ିକ ଖାଲି ପଡ଼ିଥାଏ । ବର୍ଭମାନ ଆମ ଦେଶରେ 
ସିନେମାଘରଗୁଡ଼ିକର ଅବସ୍ଥା ସେଇଆ ହୋଇଛି ବା ହେବାକୁ ଯାଉଛି । ଦର୍ଶକ 
ସଂଖ୍ୟା ଦିନକୁ ଦିନ କମିଯିବାରୁ ବହୁ ସିନେମାଘର ବିଭିନ୍ନ ରାଜ୍ୟରେ ବନ୍ଦ 
ହୋଇଗଲାଣି ବା ବନ୍ଦ ହେବାକୁ ଯାଉଛି । ଏହାର କାରଣସ୍ଵରୂପ କୁହାଯାଉଛି, ଦର୍ଶକ 
ଅଭାବରୁ ଆୟ କମ୍‌ ହେଉଛି । ତେଣେ ସିନେମାଘରର କର୍ମଚାରୀମାନଙ୍କର ଦରମା, 
ହଲ୍‌ର ରକ୍ଷଣାବେକ୍ଷଣ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ବିଭିନ୍ନ ଖର୍ଚ୍ଚ ଦିନକୁ ଦିନ ବଢ଼ି ଯାଉଥ୍‌ବାରୁ ହଲ୍‌ 
ମାଲିକଙ୍କ ଲାଭ ଆଖିଦୃଶିଆ ହେଉନି । ଅନେକ ସିନେମାଘରର ମାଲିକ ଭାବ୍ଛନ୍ତି, 
ସେମାନେ ସିନେମା ପ୍ରଦର୍ଶନ ବନ୍ଦ କରି ଘରକୁ ଗୋଦାମଘର ଭାବରେ ବା ଅନ୍ୟ 
ଭାବରେ ଭଡ଼ା ଦେଇଦେଲେ ସେମାନେ ହୁଏତ ଅଧ୍‌କ ଲାଭବାନ୍‌ ହେବେ । 
ସେଥ୍ପାଇଁ ବହୁ ସିନେମାଘର ବର୍ଗମାନ ଗୋଦାମଘର ବା ଅନ୍ୟ କୌଣସି ଅଫିସ୍‌ଘର 
ଭାବରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଲାଣି । 

ତେଣେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଅଧକ ପ୍ରିଣ୍ଟ କରି ଅଧ୍‌କସଂଖ୍ଯକ ଫିଲ୍ମ 
ସିନେମାଘରମାନଙ୍କୁ ଯୋଗାଇବା ଉଚିତ ମନେ କରୁନାହାନ୍ତି । କାରଣ ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ପ୍ରିଣ୍ଟ ପାଇଁ ଅନ୍ୟୁନ ୫୦,୦୦୦ ଟଙ୍କା ଦରକାର ପଡ଼ୁଥ୍ବାରୁ ଆଗଭଳି 
୮୦/୧୦୦ ପ୍ରିଣ୍ଟ ନ କରି ଅଳ୍ପ କରୁଛନ୍ତି ଓ ଆଗଭଳି ବ୍ଯାପକ ଭାବରେ 
ରିଲିଜ୍‌ କରାଉ ନାହାନ୍ତି । ସିନେମାଘରମାନେ ଦର୍ଶକଙ୍କ ଅଭାବ ଆଶଙ୍କା 
କରି ନୂଆ ନୂଆ ଫିଲ୍ମ ବୁକ୍‌ କରିବାକୁ ପୂର୍ବରଳି ସାହସ କରୁ ନାହାନ୍ତି । 
ଆଜିକାଲି ଏହି ଭୟରେ ବହୁ ଚିତ୍ରତାରକାସମ୍ବଳିତ ବଡ଼ ବଡ଼ କମସ୍ସିଆଲ୍‌ 
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ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମା ହଲ୍‌ ୧୨୯ 


ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରି କରିବାକୁ ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ସାହସ କରୁ ନାହାନ୍ତି । ସେମାନଙ୍କ 
ଭୟ କାଳେ ପଇସା ଉଠିବନି, କ୍ଷତି ହୋଇଯିବ । ଚିତ୍ରଜଗତରେ ଏହି ପରିସ୍ଥିତି 
ଯୋଗୁଁ ଚିତ୍ରତାରକାମାନଙ୍କ ପାରିଶ୍ରମିକରେ ହ୍ରାସ ପାଇବାର ଆଶଙ୍କା ମଧ୍ଯ 
ଦେଖାଦେଇଛି । ସେମାନେ ପୂର୍ବଭଳି ମୋଟା ଆକାରର ପାରିଶ୍ରମିକ ଅଧେ 
କଳା, ଅଧେ ଧଳା ଭାବରେ ଆଉ ଆଶା କରିପାରୁ ନାହାନ୍ତି । ଏହି ପରିସ୍ଥିତି 
ପାଇଁ ପ୍ରଯୋଜକ ତଥା ସିନେମାଘରର ମାଲିକମାନେ ଗତାନୁଗତିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ତିଆରି ତଥା ପ୍ରଦର୍ଶନ ପାଇଁ ଆକୃଷ୍ଠ ହେଉ ନାହାନ୍ତି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଜଗତରେ 
ଏକ ମାନ୍ଦା ଅବସ୍ଥା ଆସିବାକୁ ଯାଉଛି, ଯାହାଫଳରେ ଆମ ଦେଶର ଏକ 
ବଡ଼ ବ୍ୟବସାୟ ଅବନତି ଦିଗରେ ଯିବାକ୍ର ବାଧ୍ଯ ହେଉଛି । 

ଏହି ଅସୁବିଧାକୁ ଏଡ଼ାଇବା ପାଇଁ ବର୍ଭମାନ ସିନେମାଘରର ରୂପକୁ 
ବଦଳାଇଦେଇ ଏହାକୁ ଆଉ ଏକ ରୂପ ଦେବା କଥା କେତେକେ ଚିନ୍ତା 
କରୁଛନ୍ତି । ଏହା କଲେ ସିନେମା — ଶିନ୍ଥ ଉପକୃତ ହେବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ 
ଏହି ଶିଳ୍ପ ଆଉ କିଛିଦିନ ବଞ୍ଚଯିବ । 

ବର୍ଭମାନ ଗତାନୁଗତିକ ସିନେମାଗୃହ ସ୍ଥାନରେ ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାଗୃହ 
ସ୍ଥାପନ କଲେ ସିନେମାଘରର ମାଲିକମାନେ ବର୍ଭମାନ ଯେଉଁ ସମସ୍ଯାର 
ସମ୍ମୁଖୀନ ହେଉଛନ୍ତି ତାହା ଦୂର ହେବ । ସେମାନଙ୍କର ଆୟ ବଢ଼ିବ, 
ବର୍ଁମାନ ଭଳି କ୍ଷତି ହେବନି । ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାଗୃହଗୁଡ଼ିକ ଆକାରରେ 
ଛୋଟ ହେଉଥ୍‌ବାରୁ ଏହାର ତିଆରିରେ ବେଶୀ ଟଙ୍କା ଖଟାଇବାକୁ ପଡ଼େନି । 
ଏହି ଧରଣର ସିନେମାଗ୍ୃହରେ ଶହେ ଦେଢ଼ଶହରୁ ଅଧକ ଦର୍ଶକ ବସିବା 
ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ନ ଥାଏ । ଏଥୁରେ ବ୍ଯବହୃତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପରଦା ୧୩ ଫୁଟରେ 
୧୦ଫୂଟ ବା ୧୩୦ ବର୍ଗଫୂଟ ଅଟେ । ଏଥ୍‌ରେ ସାଧାରଣତଃ ୭୦ କିମ୍ବା 
୩୫ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ ଦେଖା ନ ଯାଇ ତା ସ୍ଥାନରେ ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ 
ଦେଖା ହେବାର ବନ୍ଦୋବସ୍ତ ଥାଏ । 

ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଅନେକାଂଶରେ ଭିଡିଓ ଫିଲ୍ମ ଭଳି । ଏଥ୍‌ରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଟେଲିଭିଜନର ଛୋଟ ପରଦାରେ ଦେଖା ନ ଯାଇ ସିନେମାଘରର ପରଦା 
ଭଳି ୧୩୦ ବର୍ଗଫୁଟର ବଡ଼ ପରଦାରେ ଦେଖାଯାଏ । ଏଥୁପାଇଁ ଅଲଗା 
ଇଉମେଟିକ୍‌ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ର ଅଛି । ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟଟି ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଛୋଟ ହୋଇଥୁ୍‌ବାରୁ 
ଏଥ୍‌ରେ ସିଟଗୁଡ଼ିକୁ ମୋଟା ମୋଟା ଗଦି — ବିଶିଷ୍ଟ ଛଡ଼ା ଛଡ଼ା କରି ଖୁବ୍‌ 
ଆରାମଦାୟକ ଭାବରେ ତିଆରି କରାଯାଇପାରୁଛି । 

ଆଜିକାଲି ସାଧାରଣ . ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଯେତେବେଳେ ଫିଲ୍ମ ଛପାଇ 
ସିନେମାଘରମାନଙ୍କୁ ପଠାନ୍ତି ସେତେବେଳେ ସେମାନେ ଗତାନୁଗତିକ ପିଳଲ୍ମ 
ସହିତ ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ଯ ଛାପୁଛନ୍ତି । ଭି.ଡି.ଓ. ଫିଲ୍ମ ଯେଭଳି ସାଧୀରଣରେ 
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୧୩୦ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ଦେଖାଇବା ନିୟମବିରୁଦ୍ଧ, ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମଦେଖା ସେମିତି ନିୟମବିରୁଦ୍ଧ ନୁହେଁ । 
କାରଣ ଏହା ଚୋରି ନୁହେଁ । ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଏହାକୁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରି ବିତରଣ 
କରୁୂଥ୍ବାରୁ ଏହା ସର୍ବଦା ଆଇନସ୍ମତ !। ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଛପାଇବା ଖର୍ଚ୍ଚ 
ମଧ୍ଯ ଢେର୍‌ କମ୍‌ । ସାଧାରଣ ୩୫ ମିଲିମିଟର ଫିଲ୍ମ ପାଇଁ ପ୍ରିଣ୍ଟ ପିଛା 
୫୦ ହଢାର ଟଙ୍କା ଖରଚ ପଢୂଥୁଲାବେଳେ ଏଥୁରେ ମାତ୍ର ଅଢ଼େଇ ହଜାରରୁ 
ଚିନିହଜାର ଟଙ୍କା ଲାଗିଥାଏ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍ମ ଯେମିତି ଦେଖାସରିଲେ ଅଳିଆଗଦାକୁ 
ଫୋପଡ଼ାଯାଏ, ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମରେ ତା ନ ହୋଇ ଏହା ଉପରେ ନୂଆ 
ଫିଲ୍ମ ଛପାଯାଇପାରେ । ଅବଶ୍ଯ ଉନ୍ନତ ଧରଣର ଭି.ଡି.ଓ. ଟେପ୍‌ ଏଥ୍‌ପାଇଁ 
ବ୍ୟବହାର କଲେ ଏହା ସମ୍ଭବ ହୁଏ । 

ଇଉମେଟିକ୍‌ ଭି.ଡି.ଓ ଟେପ୍‌ର ଚିତ୍ରକୁ ବଡ଼ ପରଦା ଉପରେ ପକାଇଲେ 
ଚିତ୍ର ୩୫ ମିଲିମିଟରରୂୁ ସୃଷ୍ଟ ଚିତ୍ର ଅପେକ୍ଷା ଅଧୁକ ସଷ୍ଟ୍‌ା ସୁନ୍ଦର ଓ 
ପ୍ରାକୃତିକ ଦିଶେ, ଯାହା ସାଧାରଣ ସିନେମାହଲ୍‌ର ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଏନି । 
ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମା ପରଦାର ଚିତ୍ର ଅଧୂଵକ ସ୍ପଷ୍ଟ ଦେଖାଯାଉଥ୍‌ବାରୁ ଦର୍ଶକମାନେ 
ଏଥ୍‌ପ୍ରତି ଅଧ୍କ ଆଗ୍ରହୀ ହେବେ । ଯେହେତୁ ସିନେମାଗୃହ ପ୍ରତି ଲୋକମାନଙ୍କର 
ଆକର୍ଷଣ ଦିନକୁ ଦିନ କମିବାରେ ଲାଗିଛି, ହଜାରେ ଦେଢ଼ହଜାର ଦର୍ଶକ 
ବସିଲାଭଳି ସିନେମାଘର ଆଜିକାଲି ତିଆରି ହେବା ଉଚିତ ନୁହେଁ । ଶହେ 
ଦେଢ଼ଶହ ଲୋକ ବସିପାରିଲାଭଜି ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାଗୃହ ଆଜିକାଲିକାର 
ଯୁଗପାଇଁ ଉପଯୁକ୍ତ । ହଲ୍‌ ଛୋଟ ହେଲେ ତାକୁ ଭଲଭାବରେ ଓ ଅଛ 
ଖର୍୍ଟରେ ଶୀତତାପ ନିୟନ୍ତିତ କରିହେବ । ଏହାର ସିଟଗୁଡ଼ିକୁ ଉନ୍ନତ ଓ 
ଛଡ଼ା ଛଡ଼ା କରିହେବ । ଗୋଟିଏ ସାଧାରଣ ସହରରେ ୫/୬ ଗୋଟି ବଡ଼ 
ବଡ଼ ସିନେମାଘର ନ କରି ୨୦/୨୫ ଗୋଟି ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାଗୃହ 
କଲେ ଏହା ଲାଭଜନକ ହେବ । ଲୋକମାନେ ଚାଲିଗଲା ଦୂରତ୍ଵରେ ସିନେମାଘରକୁ 
ଯାଇ ସିନେମା ଦେଖୁପାରିବେ । ଚା”ଂଛଡ଼ା ଏଥୁରେ ଅଧ୍‌କ ଆରାମ ମିଳିବ 
ଓ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ବ ଅଧୁକ ସୁନ୍ଦର ଦିଶିବ । ଦୂର ସିନେମାହଲ୍‌କୁ ଯିବାଆସିବା ଖର୍ଚ୍ଚ 
ମଧ୍ଯ କମିଯିବ । 

ସବ୍ରଠାରୁ ବଡ଼ ସୁଖର କଥା, ଆଜିକାଲି ବହୁ ପ୍ରଯୋଜକ ସାଧାରଣ 
ଫିଲ୍ମ ଛାପିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଛପାଇ ବିତରଣ କଲେଣି । 
ଏବେ ସୁପ୍ରସିଦ୍ଧ ଚିତ୍ର ନିର୍ମାତା ବିଆର. ଚୋପ୍ରା ତାଙ୍କର ଯେଉଁ ନୂଆ ପିଲ 
“କାଲ୍‌ କି ଆୱାଜ୍‌'” ତିଆରି କଲେ, ସେ ଗତାନୁଗତିକ ଫିଲ୍ଲ - ସହିତ 
ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାଘରମାନଙ୍କୁ ପଠାଉଛନ୍ତି । ଏବେ 
କଲିକତାରେ “ମିନି ଅର୍ଚ୍ଚନା” ନାମକ ଏକ ଇଉମେଟିକ୍‌ ନୂଆ ସିନେମାହଲ୍‌ 
ତିଆରି ହୋଇଛି । ଏହି ହଲ୍‌ରେ ବର୍ତମାନ ବି.ଆର୍‌.ଚୋପ୍ରାଙ୍କ “କାଲ୍‌ 
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ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମା ହର୍‌ ୧୩୧ 


କି ଆଓୱଜ୍‌'” ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ରିଲିଜ୍‌ ହୋଇଛି । ଏହି ଫିଲ୍ମ ମଧ୍ୟ କଲିକଚାରେ 
ଗତାନୁଗତିକ ସିନେମାହଲ୍‌ରେ ରିଲିଜ୍‌ ହୋଇଛି । ଯେଉଁମାନେ ଏ ଦ୍ୂଇଟିକୁ 
ଦେଖିଛନ୍ତି ସେମାନେ ତୁଳନା କରି କହନ୍ତି“ ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମା ଅଧ୍‌କ 
ସୁନ୍ଦର, ପ୍ରାକୃତିକ ଓ ମନୋମୂଗ୍ଧକର । ଅଳ୍ପ ଖର୍ଚ୍ଚରେ ଏହି ସିନେମାଘର 
ଗାଁ ଗହଳରେ ତିଆରି ହୋଇପାରିବ । ଇଉମେଟିକ୍‌ ଭିଡିଓ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରର 
ଦାମ୍‌ ମଧ୍ଯ କମ୍‌ । ଭିଡ଼ିଓ ପାର୍‌୍ଲୋର୍‌ରେ ଯେମିତି ଛୋଟ ପରଦାରେ ୩୦/୪୦ 
ଜଣ ଦର୍ଶକ ବଡ଼ ଅସୁବିଧାରେ ବସି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖନ୍ତି ସେମିତି ଅସୁବିଧା 
ଏଠାରେ ନାହିଁ । ଭିଡ଼ିଓ ପାର୍‌ଲୋର୍‌ରେ ସିନେମା ଦେଖିବା ଆଇନବିରୁଦ୍ଧ । 
କିନ୍ତୁ ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାହଲ୍‌ରେ ଭିଡିଓ ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହାର କରୁଥ୍‌ଲେର୍ହେ 
ଏଠାରେ ସେଭଳି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ପ୍ରଦର୍ଶନ ଆଇନବିରୂବ୍ଧ ନେ । 

ଏହି ସିନେମା ହେଉଛି ଆଗାମୀ ଯୁଗପାଇଁ । ସାରା ଭାରତର ସବୁ ବଡ଼ ବଡ଼ 
ସିନେମା ଗୃହକ୍ର ଭାଙ୍ଗି ଛୋଟ ଛୋଟ ଇଉମେଟିକ୍‌ ଗୃହ କରିଦେଲେ ସିନେମାଗୃହ 
ମାଲିକଙ୍କ ଲାଭ ଅଧ୍‌କ ହେବ, ସେମାନଙ୍କ ପରିଚାଳନା ଖର୍ଚ୍ଚ କମ୍‌ ହେବ । 
ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଅଛ ଖର୍ଚ୍ଚରେ ଫିଲ୍ମ ହପାଇ ବିତରଣ କରି ଅଧ୍୍‌କ ଲାଉ 
ପାଇପାରିବେ । ଏହି ଧରଣର ଛୋଟ ଛୋଟ ସିନେମାଗୃହ ଗାଁଗହଳରେ, ଏପରିକି 
ଛୋଟ ଛୋଟ ର୍ଗାଁରେ ହୋଇପାରିବ ଓ ଗାଁର ଲୋକେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଉପଭୋଗ ନିଜ 
ଗାଁରେ ରହି କରିପାରିବେ, ବର୍ରମାନ ଯାହା ସମ୍ଭବ ହୋଇପାରୁନି । ଏଥୁପାଇଁ 
ସେମାନଙ୍କୁ ଆଉ ଆଜିକାଲିକା ଭଳି ସହରକ୍ର ଆସିବାକୁ ପଡ଼ିବନି । 

ସିନେମାଘର ଛୋଟ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ସିଟ୍‌ ଖାଲିପଡ଼ିବା ଆଶଙ୍କା ନାହିଁ । 
ତେଣୁ ମାଲିକର କ୍ଷତି ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ନାହିଁ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଏହି ଧରଣର 
ସିନେମାଗ୍ହର ପ୍ରଚଳନ ଆମ ଦେଶରେ ଅଧ୍‌କ ହେବା ବାଞ୍ଚନୀୟ । ତେବେ 
ଏହି ଧରଣର ସିନେମାଘରର ଏକ ଅସୁବିଧା ହେଉଛି, ସବ୍ର ପ୍ରଯୋଜକ 
ଗତାନୁଗତିକ ଫିଲ୍ମ ସହିତ ଇଉମେଟିକ୍‌ ଫିଲ୍ମ ଛପାଇବା ଆରମ୍ଭ କରି ନାହାନ୍ତି । 
ତାହା ପ୍ରଥମତଃ ଆବଶ୍ଯକ । ତା” ନ କଲେ ଇଉମେଟିକ୍‌ ସିନେମାହଲ୍‌ରେ 
ପ୍ରଦର୍ଶନପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକୀୟ ଫିଲ୍ମ ମିଳିପାରିବନି ! ଫଳରେ ତା'ର ବ୍ୟବସାୟରେ 
ବ୍ୟାଘାତ ହେବ । ଆମ ଦେଶରେ ଇଉମେଟିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଘର ଯଥେଷ୍ଟ 
ତିଆରି ହେଲେ ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଯେ ସେମିତି ଫିଲ୍ମ ଅଧ୍‌କ ତିଆରି କରିବେ, 
ଏଥ୍‌ରେ ସନ୍ଦେହ ନାହିଁ । କାରଣ ସେଭଳି ଫିଲ୍ମର ତିଆରି ଖର୍ଚ୍ଚ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ । 
ଏହି ବ୍ଯବସ୍ଥା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଶିନ୍ତକୁ ଆଉ କିଛିଦିନ ବଞ୍ଚାଇ ରଖିବ । ତେବେ 
ପୂରାପୂରି ନୂଆ ଧରଣର ଆଉ ଗୋଟାଏ କିଛି ପଦ୍ଧତି ନ ବାହାରିଲେ 
ସିନେମ। ଶିଛ୍ତର ଭବିଷ୍ଯତ ବିଶେଷ ଉଜ୍ଵଳ ନୁହେଁ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତାରକା ତଥା 
ପ୍ରଯୋଜକମାନେ ଏଥ୍‌ପ୍ରତି ଆଜରହଁ ସାବଧାନ ହେବା ଉଚିତ । 
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ଭବିଷ୍ୟତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ରୂପରେଖ 


ଆଜିକାଲି ଯେଉଁଭଳି ଭାବରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖାଯାଉଛି, ତାହା ଏକ 
ପୂରୁଣାକାଳିଆ ପଦ୍ଧତି । ସିନେରାମା, ସିନେମେସ୍କଖୋେପ୍‌ ଆଦି ଯେତେ କଥା 
କ୍ରହ, ସେ ସବ୍ର ପ୍ରାୟ ପୂରୁଣାକାଳିଆ କଥା ହୋଇଯିବା ଉପରେ । ଭବିଷ୍ୟତରେ 
ଯେଉଁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆସିବ, ସେ ଏହାଠାରୁ ସମ୍ପର୍ଣ୍ଣ ଭିନ୍ତ । ସେସବୁ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଫିଲ୍ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ନ ହୋଇ ଅଦୃଶ୍ୟ ଭାବରେ ଟେପ୍‌ରେକର୍ଡର ଫିତା 
ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇପାରିବ । ଏହାକ୍ର ନୂଆ ପ୍ରକାରର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ 
ପୂରାଇ ଦେଖାଇଲେ କଳା, ଧଳା, ରଙ୍ଗିନ୍‌, ଏପରିକି ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ବି ସୃଷ୍ଟି ହୋଇପାରିବ । ଏଭଳି ଫିଲୁଲ ଖୁବ୍‌ ଶସ୍ତା ହେବ । ଥରକେ ବହୂତ 
କପି ସୁବିଧାରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିହେବ । ଫିଲ୍ମ ଦେଖା ସରିଲେ ଟେପ୍‌ରେକର୍ଡର 
ଫିତା ଭଳି ଏଥୁରେ ଚିତ୍ରକୁ ଉଠାଇଦେଇ ଏହା ସ୍ଥାନରେ ଆଉ ଏକ ଫିଲ୍ମର 
ଚିତ୍ର ଲିପିବଦବ କରିହେବ । ଭବିଷ୍ୟତରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଦୂଶ୍ଯ ଫିତା ଉପରେ 
ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇ ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ପ୍ରାକୃତିକ ବର୍ଣ୍ଣଯୁକ୍ତ ତ୍ରିପରିସର ଯୁକ୍ତ 
ଚିତ୍ର ଭାବରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ ହେବ । ଏହି ଅଭିନୟ ରଢ୍ତ-ମ୍ବାଂସ ଶରୀରର 
ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀଙ୍କ ପ୍ରକୃତ ଅଭିନୟ ଭଳି ଉପଭୋଗ୍ଯ ହେବ । ଏହି 
ଅଦୁଶ୍ୟ ଫିଲୁ କିଭଳି ସମ୍ଭବପର, ଆଲୋଚନା କରାଯାଉ । 
ଅଦୃଶ୍ୟ ଫିଲ୍ମ (Invisible Film) 

ଭବିଷ୍ୟତରେ ସିନେମା ଫିଲ୍‌ମର ଚିତ୍ର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଫିଲ୍‌ମ ଉପରେ ଲିପିବଦ୍ଧ 
ନ ହୋଇ ଅଦୂଶ୍ଯ ଚିତ୍ର ଭାବରେ ଧାତବ ଫିତା ବା ଧାତବ ଲେପ ଥୁବା 
ଫିତା ଉପରେ ଲିପିବଦ ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ରହିଛି । ଟେପ୍‌ରେକର୍ଡରରେ 
ଯେମିତି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ ଫିଲ୍‌ମ ଉପରେ ଗୀତର ଶନ୍ଦ ଅଦୃଶ୍ୟ ଭାବରେ ଚୂମ୍ବକୀୟ 
ପଦ୍ଧତିରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୁଏ, ଭବିଷ୍ଯତରେ ଚଳଚ୍ଚିଡ୍ରର ନାନା ଦୂଶ୍ଯ ସେହିଭଳି 
ଭାବରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହେବା ସମ୍ଭବ । ସାଧାରଣ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଫିଲ୍‌ମରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର 
ଦୃଶ୍ୟକୁ ବିଭିନ୍ନ ଫଟୋ ଆକାରରେ ଛପାଯାଇଥାଏ । ଏହି ଫଟୋ ସବୁକୁ 
ଏକ ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ସିନେମାଘରେ ପ୍ରଦର୍ଶନ କଲେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
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ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଏଥ୍‌ରେ ଅସୁବିଧା ହେଉଛି, ଥରେ ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍‌ମ ଗୋଟିଏ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରପାଇଁ ବ୍ଯବହୃତ ହେଲେ ଆଉ ସେ ଫିଲ୍‌ମ ଅନ୍ଯ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ତିଆରିରେ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇପାରେନି । କିନ୍ତୁ ଏହି ଅଦୃଶ୍ୟ ଫିଲ୍‌ମ ପଦ୍ଧତିରେ ସେ ଅସୁବିଧା 
ନ ଥାଏ ! 

ଏହିଭଳି ଚୂମ୍ଭକୀୟ ଫିତାରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ସବୁକିଛି ଦୃଶ୍ଯକୁ ଲିପିବଦ୍ଧ କରି 
ଏକପ୍ରକାର ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ସିନେମା ଗୃହରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ କଲେ 
ସୁନ୍ଦର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଆଧୁନିକ ଭି.ସି.ଆରରେ ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି ଚିତ୍ର 
ସୃଷ୍ଟି ଦିଗରେ ବ୍ଯବହୃତ ହୁଏ, ଏଥ୍‌ରେ ସେହି ପଦ୍ଧତି ବ୍ଯବହୃତ ହେବାକଥା । 
ଚିତ୍ରଗୁଡ଼ିକ ଚୁମ୍ବକ ପ୍ରକୃତିର ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଘନତା ଅନୁସାରେ ଫିତା ଉପରେ 
ଅଦୃଶ୍ୟ ଭାବରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହୋଇଥାଏ । ସେହି ଫିତାକୁ ଆଉ ଏକ ପ୍ରକାର 
ପ୍ରକ୍ଷେପକ ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଦେଖାଇଲେ ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହୁଏ । ଖାଲି ଆଖୁକୁ 
ଏହାର ଲିପିବଦ୍ଧ ଟିତ୍ର ମୋଟେ ଦିଶେନି । ଏହି ଫିତାର ସୁବିଧା ହେଉଛି 
ଯେ, ଗୋଟିଏ ଫିଲ୍ମ ଦେଖ୍‌ସାରିଲା ପରେ ଏଥ୍‌ରୁ ସେହି ଚିତ୍ରକୁ ପୂରାପୂରି 
ଉଡ଼ାଇ ଦେଇ ତା ସ୍ଥାନରେ ନୂଆ ଚିତ୍ର ପୁଣି ଲିପିବଦ୍ଧ କରିହେବ । ଗୋଟିଏ 
ଫିଲ୍‌ମ ହେଲେ ଥରକୁ ଥର ବ୍ଯବହାର କରି ବହୁ ଫିଲ୍‌ମ ଏହା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଲିପିବଦ୍ଧ ଓ ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିହୁଏ । ଏହି ପ୍ରକାରର ଫିତାର ପ୍ରଚଳନ ଆଜିକାଲି 
ଭି. ସି. ଆର୍‌. ରେ ଦେଖାଯାଏ । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଜଗତକୁ ଏହାର ବ୍ଯବହାର 
ଆସିନି । ହେଲେ ଭବିଷ୍ୟତରେ ଯେ ନ ଆସିବ, ତା ନୁହେଁ । 

ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରକୁ ମଧ୍ଯ ଏହି ଚୂମ୍ବକୀୟ ଫିତା ଉପରେ ଖୁବ୍‌ ଦକ୍ଷତାର 
ସହିତ ଅଦୃଶ୍ଯ ଚିତ୍ର ଭାବରେ ଲିପିବଦ୍ଧ କରିହେଉଛି । ଏହି ଫିତାକୁ ପ୍ରକ୍ଷେପକ 
ଯନ୍ତ୍ରରେ ପୂରାଇ ଦେଖାଇଲା କ୍ଷଣି ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ସୃଷ୍ଟି ହେବ । ଘରୋଇ 
ଭି. ସି. ଆର୍‌. ଯେଉଁ ପଦ୍ଧତି ଅନୁସରଣ କରେ, ଏହା ଠିକ୍‌ ସେହି ପଦ୍ଧତି 
ଅନୁସରଣ କରିଥାଏ । ଭବିଷ୍ୟତରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର କଳା ଧଳା ନିଉଜ୍‌ରିଲ୍‌ 
ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହାର ବ୍ୟାପକ ପ୍ରଚଳନ ହେବା ସମ୍ଭାବନା ! ଆଧୁନିକ ଟେଲିଭିଜନରେ 
ଦେଖାହେଉଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ ନାଟକ ଯଦି ଏହି ପଦ୍ଧତିରେ ଲିପିବଦ୍ଧ ହେଉଛି, 
ତେବେ ଭବିଷ୍ଯତର ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କାହିଁକି ନ ହେବ, କହି ହେବନି । ଅବଶ୍ଯ 
ଏହି ପଦ୍ଧତି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଭଳି ଖର୍ଚ୍ଚାନ୍ତଜନକ ନୁହେଁ । ଭବିଷ୍ଯୟତରେ ଏହା କମ୍‌ 
ବ୍ୟୟସାପେକ୍ଷ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ବର୍ଭମାନ ପ୍ରଚଳିତ ପୂରାତନ ପଦ୍ଧତିକୁ ପୂରାପୂରି 
ବଦଳାଇ ଏହି ନୂଆ ପଦ୍ଧତିର ପ୍ରଚଳନ ହେବ । 
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୧୩୪ ଆଧୁନିକ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 


ସେଣ୍କୋଭିଜନ 

ଆଧୂନିକ ଫିଲ୍ମର ଉପରୋକ୍ତ ବିଭିନ୍ନ ଉନ୍ନତି ଛଡ଼ା ଆଉ ଏକ ପ୍ରକାର 
ଉନ୍ନତି ହେବାର ସମ୍ଭାବନା ରହିଛି । ଷ୍ଟେରିଓସ୍କୋପିକ୍‌ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଅଦୃଶ୍ୟ ଭାବରେ 
ଛାପା ହେବା ବ୍ଯତୀତ ଏଥ୍‌ରେ ଆଉ ଏକପ୍ରକାର ସୁବିଧା ସଂଯୁକ୍ତ ହେବାର 
ସମ୍ଭାବନା ରହିଛି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଦର୍ଶକ ଛବିକୁ ଦେଖେ, ଛବିର କଥାକୁ 
ଶୁଣିପାରେ । ଛବିର ପ୍ରାକୃତିକ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ଚିତ୍ର ଦେଖି ସେ ବିଭୋର ହୁଏ । 
କିନ୍ତ କେଉଁଠି ଛବିର ଦୃଶ୍ଯ ଅନୁସାରେ ପ୍ରାକୃତିକ ଗନ୍ଧର ଆଭାସ ପାଇପାରେନି । 
ମନେକର କୌଣସି ଏକ ଛବିର ନାୟକ କି ନାୟିକା ଏକ ଫୁଲବଗିଚାରେ 
ବ୍ରଲୁଛନ୍ତି । ଦର୍ଶକମାନେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଫୁଲବଗିଚାର ଅସଂଖ୍ଯ ପ୍ରକାର ଫୁଲର 
ପ୍ରାକୃତିକ ସୌନ୍ଦର୍ଯ୍ୟ ଦେଖି ଉପଭୋଗ କଲେ । କିନ୍ତୁ ପ୍ରକୃତ ବଗିଚାରେ 
ବୂଲିଲାବେଳେ ନାୟକ ନାୟିକା ଫୁଲର ଯେଉଁ ମହକ ଉପଭୋଗ କରନ୍ତି, 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର ଦର୍ଶକ ତାହା ପାଇପାରେ କି ? ଯେହେତୁ ଦର୍ଶକ ଉଦ୍ଯାନର 
ଛବି ମାତ୍ର ଦେଖେ, ସେ ଉଦ୍ୟାନରେ ଥବା ଫୁଲର ମହକ ପାଇବ କୁଆଡୁ ? 
ଆଧୁନିକ ବୈଜ୍ଞାନିକମାନେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହି ଅଭାବକୁ ଦୂର କରିବାର ଚେଷ୍ଟା 
ଚଳାଇଛନ୍ତି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର କୌଣସି ଏକ ଦୃଶ୍ଯ ପଡ଼ିଲେ ଦୂଶ୍ଯ ସମ୍ପର୍କୀୟ 
ଯଦି କିଛି ସୂଗନ୍ଧି ଆଏ, ଯେମିତିକି ଉଦ୍ୟାନର ମହକ, ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ 
ବସିଥ୍‌ବା ଦର୍ଶକମାନେ ସେହି ମହକର ଗନ୍ଧ ପାଇପାରିବେ । 


ଆଜିକାଲି ବଡ଼ ବଡ଼ ସିନେମା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟ ଶୀତତାପନିୟନ୍ତିତ । ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟର 
ଳି ଧୂଆଁ ଆଦି ପ୍ରତି ମୁହୁର୍ରରେ ବାହାର କରି ନିଆଯାଇ ନିର୍ମଳ ବାୟୁ 
ଭର୍ରି କରାହେଉଛି । ତେଣୁ ସେଭଳି ପରିସ୍ଥିତିରେ ଯେତେବେଳେ ଉଦ୍ଯାନର 
ମହକ ଥ୍ବା ଦୃଶ୍ୟ ପରଦା ଉପରକୁ ଆସେ, ସେହି ଦୃଶ୍ୟର ସୁଗନ୍ଧି କୃତ୍ରିମ 
ଉପାୟରେ ପ୍ରସ୍ତୃତ ହୋଇ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଖେଳାଇଦେବା ଅସମ୍ଭବ ନୁହେଁ । 
କୌଣସି ଏକ ସୁଗନିକୁ ଅନ୍ତ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ସାରା ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ 
ଖେଳାଇଦେବାପାଇଁ କେତେ ପ୍ରକାର ଯନ୍ତ୍ର ବାହାରିଲାଣି । ସେହିସବୁ ଯନ୍ତ୍ର 
ସାହାଯ୍ୟରେ ମାତ୍ର କେଇମିନିଟ୍‌ ଭିତରେ କୌଣସି ଏକ ବାସନାକୂ ଗୋଟିଏ 
ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ଖେଳାଇଦେବା ବିଶେଷ କିଛି କଷ୍ଟକର ନୁହେଁ । ତେଣୁ ସେ 
ପରିସ୍ଥିତିରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ଦୃଶ୍ଯ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଦୃଶ୍ଯ ସଂକ୍ରାନ୍ତୀୟ ଯାବତୀୟ 
ସୂଗନ୍ଧିର ବାସନା ଉପଭୋଗ କରିବା ସୁବିଧା ପାଇଲେ ଦର୍ଶକମାନେ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ 
ବସି ସତେ କେତେ ଆନନ୍ଦ ଉପଭୋଗ ନ କରିବେ ? ସେମାନେ ଅନୁଭବ 
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ଭାବିଷ୍୍ୟତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ରୂପରେଖ ୧୩୫ 


କରିବେ, ସତେ ଯେମିତି ନାୟକ ନାୟିକାଙ୍କ ସହିତ ସେମ:ନେ ମଧ୍ଯ ସେହି 
ଉଦ୍ୟାନରେ ବୁଲୁଛନ୍ତି । ସେ କ୍ଷେତ୍ରରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କେଚେ ସୁନ୍ଦର ଓ ମନୋମୁଗ୍ଧକର 
ହେବ, ଆଜହଁ କନ୍ଥନା କରିବା କଥା । 

ଏତଦ୍‌ବ୍ୟତୀତ ଭବିଷ୍ୟତରେ ଯେଉଁ ବ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଆସିବାର 
ସମ୍ଭାବନା ଅଛି, ସେ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ପୂର୍ବ ଅଧ୍ୟାୟରେ ଆଭାସ ଦିଆଯାଇଛି । 
ଏଭଳି ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର ପ୍ରବର୍ଗନ ହେଲେ ଆଧୁନିକ ରୂପେଲି ମରଦା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରର 
ଲୋକପ୍ରିୟତା ଢେର୍‌ କମିଆସିବ । ଥରେ ଯେ ରଙ୍ଗିନ୍‌ ତ୍ରିଂପରିସର ଯୁକ୍ତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର 
ଦେଖିବ, ସେ ରୂପେଲି ପରଦା ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର ଦେଖିବାକୁ କଦାପି ମନ ବଢାଇବ 
ନାହିଁ । ପୁଣି ସେ ଚିତ୍ର ଯେତେବେଳେ ସେଣ୍ଡୋଭିଜନ ରୀତିରେ ପ୍ରସ୍ଥତ 
ହେବ, ଚାହାର ମହତ୍ତ୍ଵ କହିଲେ ନ ସରେ । ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ 
ରୂପେଲି ପରଦା ନ ରହି ସାଧାରଣ ଥ୍‌ଏଟର ଭଳି ଷ୍ଟେଜ୍‌ ରହିବ । ସେହି 
ଷ୍ଟେଜ୍‌ ଉପରେ ଅଭିନେତା ଅଭିନେତ୍ରୀମାନଙ୍କର ତ୍ରି-ପରିସର ଯୁକ୍ତ ପ୍ରତିକୁବି ଅଭିନୟ 
କରିବ । ଏହି ଅଭିନୟକୁ ଦେଖୁଥ୍‌ବା କୌଣସି ଦର୍ଶକ କଦାପି ଭାବିବ ନାହିଁ 
ଯେ, ଏହା ରକ୍ତ-ମାଂସ ଶରୀରର ନାୟକ ନାୟିକାଙ୍କ ଅଭିନୟ ନୁହେଁ ବୋଲି । 
ପୁଣି ଚିତ୍ର ଯଦି ସେଣ୍ଟୋଭିଜନ ରୀତିରେ ପ୍ରସ୍ତତ ହୋଇଥାଏ, ତେବେ ସେ 
ଉଦ୍ୟାନର ରଙ୍ଗିନ୍‌ ତ୍ରି-ପରିସରଯୁକ୍ତ ଚିତ୍ର ଦେଖିଲାବେଳେ ଉଦ୍ୟାନର ମହକ 
ପାଇଲେ ଦର୍ଶକ କ୍ଷଣକପାଇଁ ଭୂଲିଯିବ ସେ ପ୍ରେକ୍ଷାଳୟରେ ବସିଛି ବୋଲି । 
ସେ ଅନୁଭବ କରିବ, ନାୟକ ନାୟିକାଙ୍କ ସହିତ ସେ ମଧ୍ଯ ଉଦ୍ଯାନରେ 
ଘୂରି ବୁଲୁଛି । ଚଳଚ୍ଚିତ୍ରରେ ଏହି ଯେଉଁ ବିରାଟ ପରିବର୍ଗନ ଆସିବ, ତାହାର 
ପ୍ରଭାବ ଭବିଷ୍ୟତରେ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ଉପରେ କମ୍‌ ପଡ଼ିବନି । 

ଭବିଷ୍ୟଚରେ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ର କି ଆକାର ଧାରଣ କରିବ, ଏହା ତାହାର ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ନମୁନା । ଭବିଷ୍ଯତ ଚଳଚ୍ଚିତ୍ଵ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଏହିଭଳି କେତେ ଯେ 
କନ୍ତନା କରିହେବ, ତା'ର କଳନା ନାହିଁ । 
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